EXCLUSIVITE MONDIALE : 

(si, si, mondiale !) 
LE BANC D'ESSAI DE L'ORIC "STRATOS" 

Les "STRATOS" en etat de marche se comptent sur les doigts de la main d'un pterodactyle. Nous en 
avons vole un, le temps de lui faire subir les derniers outrages! 



Cette lois-ci. pas de "pantoufle" 
(prototype non acheve), pas de 
photos complaisantes. pas de 
documental ion douteuse, nous 
avons eu enlre les mains Tau- 
thentique 'Stratos' 
Et nous I avons teste a land 
Pas le genre de la maison de 
(aire des cadeaux. lout y est 
passe noire test fou les bugs. 
tout.. 

Mais d abord. un petit resume 
de la situation La complexite de 
l affaire necessite guelgues ex- 
plications, en regard de la multi- 
plicity et de Taspect contradic- 
toire des informations qui nous 
parviennent 

THE STORY 

Le 30 Janvier 1985. la societe 
anglaise One depose son bilan 
en raison d'un passlf de piu- 
sieurs millions de tivres ster- 
ling Aussitot. un syndic de (ail- 
lite (ou du moins son equivalent 
anglais) est forme et des de- 
mandes de rachat commencenl 
a attluer Parmi celles-ci. deux 
emanenl de France. L'une de 
Denis Taieb. ex-president d One 
France qui pour I occasion s'as- 
socie avec Barry Muncaster et 
Peter Harding, ex-dingeants 
d'Oric Angleterre L autre de 
Jean-Claude Taiar directeur de 
la societe Eureka inlormatique 



clusil fl One en France, il se 
contents rj annoncer le Stratos a 
2995 Irancs pour Avril. comme 
si de rien n'etail! Quel sac de 
noeuds ' 

CEST MOI QUI 
SUIS LE PLUS 
DIFFERENT ! 

Consulte. Andre Fisher, porte- 
parole du groupe des 14 pnnci- 
paux creanciers d One et repre- 
sentanl d'Hitachi. reste tres 
prudent sur Tissue possible des 
transactions. Le syndic lui a de- 
mande son aide pour evaluer les 
offres. II avoue I existence d un 
contrat pret a elre signe mais se 
refuse a citer le nom du beneli- 
ciaire pour ne pas enttaver le 
bon deroulement de I affaire 
Cflpflndant. il sstlme que tout 
devrail etre regie sous hull 
louts. 

Le 'Stratos". nous T avons es- 
saye chez Eureka inlormatique 
Selon Jean-Claude Tafar el 
Andre Fisher, seuls deux appa- 
reils complets existent le pre- 
mier leur a ete confie par le syn- 
dic, le second se trouve a 
Cambridge, dans les locaux 
d'Oric Angleterre Selon Denis 
Taieb il en existerail cinq ou 
six, mais lui n est pas en me- 




Jean-claude Talar. 
Ce dernier se declare pret a mo- 
difier radicalement la politique 
de vente d'Oric en France. Il 
veut mettre laccent sur le ser- 
vice apres-vente, baisser sensi- 
blemen! le prix de TAImos et 
surtout. ne pas appeler "Stra- 
tos' le nouvel ordinaieur d ou 
les guillemets depuis 
le debut 



BON, QUAND ? 

La version 40 colonnes dans le 
meilleur des cas. sera la en Mai 
selon Eureka et plus tarrj selon 
Oenis Taieb Quand a la 80 co- 
lonnes on ne lui verra le bout du 
nez qu en Septembre avec peut- 
Itre un proto- 
type au Sicob 




Un Bus est reserve aux lecteurs 
de disquettes Re-nouveaule; le 
contrdleur est inlegre, ce qui 
permet dune patt de n acheler 
que des lecteurs simples (moins 
de 2000 francs), d autre part de 
connecter a TOric n'importe 
quel lecteur aux normes Schu- 
gart. 



vani lelernel. puisgu il en a 
vendu 10 000 pieces en France 
Quand a ASN i importateur ex- 



El celui d ASN ? Cest un taux 
un boilier vide Ah bon 
Les prix pre'vus? 2995 francs 
pour Denis Taieb. 2990 pour 



de eel article Le nom n a pas 
encore e\i choisi, mats a notre 
grand regret, ce ne sera pas 
lottos'. 

Denis Taieb. lui. tient a mainte- 
mr le marche' lei qu'il est. sans 
rien changer. II pense que sa 
proposition est la plus alle- 
chante de toutes. La presence a 
ses cot^s de Barry Muncaster et 
de Peter Harding semble le ras- 
surer. mais les creanciers sort 
reticents a I idee du retour des 
ex-dingeants d'Oric. a oui ils at- 
tribuenl la responsabilile (par- 
tielle?) du depo! de bilan Au 
cas ou il ne remporterait pas 
l affaire. Denis Taieb a en re- 
serve une nouvelle machine, dif- 
fer ente du "Strafos". el compa- 
lible avec TOric Atmos pour les 
logiciels. Caracteristiques 

connues; possede le meme pro- 
cesseur (le 6502) et une gamme 
de periphenques interessants 
Malheureusemenl, il ne nous a 
pas ete possible de la voir 



Qui i emportera' Celui qui a une 
machine? Non, cest moi. dil 
celui qui n'en a pas Ah bon 

LAISSEZ-MOI 
TOUCHER ! 

Direction Eureka, pour tester la 
machine Premiere approche 
mais ga nest pas celle-la que 
nous avions vue a Micro-Exoo ' 
Au lieu d'avoir un coffrel plat 
sur le dessus. celui-ci s incline 
vers l utilisateur a Tendrorl ou 
Ion enliche les Roms 
Coup d'oeil sur I'arhere: les 
connecteurs sont tous fa, et ils 
sont fixes Ca change un peu Et 
koikima. kom konekteurs 7 
Deux connecteurs video' tun 
UHF en noir et blanc. I'aulre 
destine a une prise perilel Une 
nouveaute: celle-ci esi auto-alt- 
mentee. ce qui economise une 
alimentation et evite un cable de 
plus 



circuits de cnargement ont ete 
complement modifies pour 
une habilite accrue et une nou- 
velle routine a ete raioute'e: 
celle-ci sauvegarde un pro- 
gramme a la vilesse de 2400 
bauds, mais par blocs de 1,5 
Ko. 

La prise RS232 esl standard et 

surtout adressabie a partir du 

Suite page 11 



MAC ENROE AU POTEAU 



Si vous avez deja un logiciel de 
Tennis pour votre Commodore 
64, nous vous donnons le 
conseil habituel: poubelle ! 
Cest fait 7 Prricipitez-vous 
maintenant chez votre charcutier 
habituel el echannez quelgues 
billets de banque contre une 
boite qui ressemble a celle de la 
Photo la, dessous. 
Rentrez chez vous. asseyez- 
vous devant votre ordinateur et 
lisez ce qui est ecrit sur la boite 
que vous venez d'acheter Si 
vous dechiffrez "Tournament 
Tennis" par Imagie. vous avez 

Sagne Si vous lisez "Y'a bon 
anania*. vous vous etes fail 
avoir, retournez chez le mar- 
chand et agile* le dernier nu- 
mero d'Hebdogiciel sous son 
nez, en principe il devrait vous 
rembourser Si rl refuse d'ob- 
temperer. retournez cnez vous. 
ouvrez la boite, preparez-vous 
un chocolat chaud et installez- 
vous dans le fauteuil le plus 
contortable du salon: je vais 
tout vous dire sur ce logiciel qui 
a faillr faire parlie de votre col- 
lection. 

C esl Talgorithme de D & L (so- 
ciety Cocorico) qui anime ce 
'Tournament Tennis - developpe 



par Imagie (societe Coca-Cola) 
Et, Mamma mia, quest ce qu'il 
est bien developpe' I 
Le chargemeni (disquette uni- 
quement) est rapide et on ne 
perd pas de temps avec des 
scans de presentation inuiilee 




Oirectement le vif du sujet. les 
options: demo, jeu contre Tordi- 
nateur. (eu a deux iaueurs et ce 
avec (rots mveaux de difficuile. 
du debutant au 'pro'. 

Suite page 1 1 



CINOCHE-TELOCHE 

Plein les mirettes, pages 14 et 15. 



DEULIGNEURS 

Lea faineants sont a la page 12 , 



FORMATION A LASSEMBLEUR 

Le prof et I'amateur eclaire vous attendent a la page 19. 



UNGAWA ! RAA ! RAA ! PAW ! 

Cette semaine les petits mickeys sont de LABIANO. Voir 
page 17. 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment trlcher, plrater. modifier, tratlquer, magoulller, 
bldoulller et grenoulller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la legalite, au moins ? Of course, mon general ! 
Lire page 9. 



Cest nouveau, pa vient de sortir : 

L'actualitede la micro-iniormatique. Lire pages 9,10. 



CONCOURS PERMANENT? 

Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 
francs par page publiee, peut vous rapporter 20.000 
francs cheque mois ou un voyage en Caltfornie pour deux 
cheque trimestre. Reglement en page interieure. 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : AMSTRAD . 
APPLE Me et He. ATARI 800 XL . CANON X-07 . CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 100 . HECTOR HR . 
MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
^ JANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07, TO7/70, ET M05^ 



N°73e 



Allemagne 3,50 DM - Belgique 77 Frs - Canada 2,50 S - Luxembourg 74 Frs - Suisse 3 Frs - 



10F 



J.O. 



Participer aux jeux olympiques sans vous fatiguer c'est 
desormais possible grace a votre Spectrum. Gra 
phisme et sons remarquables. 



iTRUfl 46 r.;. 



i presentation .«i 



204 -ti-' jBt iO*i 

— paper ; — 

«■>.- FOR lal _ 

206 i"EA;- A.B.C PLOT O.o 

'aeo nc^t i 

218 FOP I«i T( 

311 AERO S.B ,( 



■ 03 CAPER 7 INK 

918 PRINT AT S.1S, ACTION 

ill PRINT R- 13 .6 ShuCmE 

sia print rt 13. ia. isort 

913 PRINT GuER 1. FlASi- ■ 

13. 



it? If '*. then 00 TO 9 

316 PAUiE 3d 

ili PRINT RT 9.13. FLRSK I 

_„_ PRINT QUER 1, FLRfiH 1 

§31 DEEP .05.12 

oas let ui.inkeyi . 

use's* PRINT 
ORUCHE. 

i'.-- jjei 




er e 

JMl ?W i;l,TO_B 
8035 

aea* nl 

JiOE BC TO 3835 



, .Evt.ut 

00 Sue 3309 H 1 

LET CI--. 8 00 SUB 



ION 



ASH 



TfiHPS RECORD i 



3858 LET fl| = INKE\l 
N 00 TO 3780 
3081 IF AJ<>UI TME 
3883 PRINT INK 7, 

3983 for i-i to a 

THEN LET CI»1 SO 
3836 . . 
3054 NEXT I LET C 
2300 00 TO 303S 



i«i 



3063 LET SiESi 



3108 STOP 
3388 PR"" 



1 00 TO 3831 
RPER 8.RT V ,x 

IF INK|v|.Vi T 

:*..s 00 sue 

.v . .0, flORDU. . . 
NEX+ I LET ES-E 



IF ES'IS+S THEN 00 ■ 



a 13 NEXT 1 
313 PLOT 16! 



■ Isi 



FLR5M I 



-_ N|l8l-N| 
835 IF lSifCIO: .. 

LET 11 ... ■■. Oi 

897 IF lOiOu TmEN 

890 lE* ES.ES. 1 IF E5i3 AND on 

1 then print -- 

1 TO 300 NE1 
100 IF ES.9 1 
lO FOR 1.1 1 



4381 IF ES>9 THEN 00 TO E000 
5888 00 to sea 

8999 

eaai pet inscriptions initirles 



LET 



LET 
3869 IF 



(lO) 



v;: 



READ I 



318 FOP LI TO 
316 FOR 

;-"„ 1; 

a i? nex\ _. 

aie for -■: to le read 

ai9 for --z to a 

530 plot b.a.u orau 1. 

381 "EXT j nExT I 

aaa for -■- to 5 read 

333 FOR u.0 TO 3 PLOT 
DRRU *,11 
384 NEXT u 



for j;0 to e plot a+j 

NEXT I 

_ . to le 
aia for u«0 to a 



333 PauSE 38. 

1,1 00 TO 900 

931 IF UI«UI THEN beep 1,1 BO 
TO 988 

911 PAUJE 188 SO TO 688 
946 



lltf* i. , 133 DRRU i.iD 
p P.v 1 ill-I. 135 DRRU 1.3 
■ F.:' 389.1, 135 DRRU 1.3 
. PlOt 53.1,136 ORAu 8,30 

i RESTORE 9100 



POKE 64i 



65353 

INITIALISATION 



NEXT 



368 RANDOMIZE ' 

388 REM 

381 REM 
303 PC" 

306 DIN ei>ia.38> DIM Fli3,16l 

dim Mi l 5 i 7 1 or- -■ 

Cb.6.3: DIM DI ■! 
DIM C201 Dim 

306 LET EIU1 ■ " 

307 LET r-:t .- - 
t ]£ ]£ 

30B LET E*i3i • 
{ 



US. 3) Oil 

dim Nnai 



981 REM . CMOIX DES E*PREUUES 
983 REM ................■-•■'-- 

953 

355 00 SUB 1000 

356 PRINT INK 3. OT 1 11, HYPER 
SPORT .QT 3. fl. 'CHOI* DES EPREUUE 
S" 

957 INK PRPER 7 

956 PRINT RT 14,0 1 100 METRES 

959 PRINT RT 13.8, 3 SRUT EN LC 

NGUEUP 

960 PRINT RT 14, B , 3 JAUELOT 

963 RESTORE 9300 

964 FOR I>1 TO IS REPD A, 6 BE 
EP R/3,6 

965 IF INKEY|» ■■■■ THEN NEXT I 
TO B63 

966 LET RI.INKEYI 

967 IF A|."l" THEN LET ES.l GC 
iUB 6000 00 TO 3080 

966 IF 9l»3" THEN LET ES-4 zr. 

SUB 6000 00 TO 3000 

969 IF A|. "3- THEN LET ES-- 

SUB 6000 00 in 4ana 

973 NEXT r " 

300 PEM •< 



1 LET l i -i SO TO 3188 
3070 IF TIl.C.31 THEN LET Ci3 
I LET N|l3> -Ml 

3100 IF Tl.QU THEN LET OAal 

3101 LET ES-ES+1 

3103 IF E5>3 AND OA.l TMEN PR 
it i«,36,TI FOR 1.1 TO 808 
.ET DR> 8 LET ES.4 SO ' 

33 IF E5i3 T"EN PRINT RT 18.36 



3800 



3698 REM ..«■->■ SAUT^ ...•••-• 

3*00 e«p"°S"ia*"5S""*"fg"5g 

1.ET P.N.I PRINT INK 7. PRPER 8. 

J78i e F0R a S'l TO D. NEXT J 
3703 IF INKE*»'T» THEN NEXT I 

*ZV Ki^!' '■'"le^U^ 1 .'- L 

,T irli. LET T.0 LET DT.OE 

-3 LET M0.5.StExP »-R6S i6-vH< 



eaes i 



) SUB 1881 

IPER^S If 



PRINT INK 8 
1YPER SPORT . 



TO 300 NEXT 

' Tlat LET ..:.;,: 
to 8080 



I 50 



ET P.PNiPI-108 LCT UX.UBt 
1 . LET UV «U0*5IN iRi 
LET CO 3506 LET DX1-0 LET OY-1-0 PRINT 
PRPER 6, INK 7.RT T.X,' ".ttf Y 



3111 PRINT I 



' 3,31, PAPER 



00 TO 963 

RETOUR AU BASIC I 
983 RhNDOMI2E*USr"65360*"" 



3113 PRINT 

',RT 3,31: 

T 4,31, " f, 



8,31, '-■■ RET1 

1,31, t .AT 3.31, 

^E« 0. Ink 6, f, I 

RT 1,31, '.AT 8,31. 

PRPER 8, INK 6, - l ",l 

RT 5, 31, A". AT B.aiT 

.RT B.jl;--" BETI 

AT 1,31, ■ ,AT 8,31, ' 
PAPER *, INK 6, ' f ,1 

AT 5.31, \ ,AT 6,31, 
. ,RT 6,31, '■-" RETI 



3707 LET T.I 
T ¥D.3«i-5*1 
3700 PAPER ! 
5*XD*»'a THi 
3709 ( 



318 LET E»i5) «">\ 

all ueT 2i<6ia"j , 

'iia'ilET ii'^i*' -- 



330 LE- =1 Hi ■■d» 
337 LET B*i3i ■ <3I 
326 LET e* i3i ■ ■■n- 

Hi tP liil!==|: 

336 let Ciiii «"« 

337 LET 0*ll) »"fe" 
33B LET DUii • u" 
339 LET D|i3l ■If 
343 LET T»."n ■ LS.1 

343 DIM 
r QUilS 

344 LET ES> 

345 For " 

346 NE 
799 

880 REM 



1009 PRINT PAPER 0, INK 6,Etl4>, 
EII4I ,E*(5l ,Cf IS) 

1010 PRINT PAPER 0, INK 3,E*i6>. 
E|[7. 1 

1011 PRINT PAPER 4,E|ll) ,Elll) 
1918 PRINT PAPER l; INK 7,E«iei, 
EII9I , E»lie).E«16).E|l91,E«ll01 
141* LET -If 

10 IB RETURN 

1499 

1B0B REM .........t.. .......... 

1501 REM .. MEILLEURS SCORES .- 



3199 
2398 REM 

.-.-:■■ :. - ■■■ 

3202 REM 

2203 

2805 IF CI<0 TMEN It 

4UI.40 DRRU a. 7 

2306 IF CIU TMEN II 
tUI.CI.40. DRRU 0,7 

2307 LET UI.UI.CI 
2300 1? UIiOB TMEl 
18*r -- 



RFFICMRCE CITES3E ■ 



LET UlfffJ 



2210 L 



.1.8- INK . 



i OuRLlFICRTION i 



0Uil3 LET -■'... 
345 FOR RPrO 3 LET C.I).«W 



683 

684 SO SUB 1909 

697 PfilNT INK 3.RT l,li, 'HYPER 
SPORT 1 ,RT 3.1*. 'MENU 

613 INK 9 PRPER 7 

915 PRINT AT B,5,"l PBESENTRTIO : 

BIB PRINT AT 0,6, A* 

617 PRINT RT 19.5, '8 NIuEAU DE 
DIFFICULTE 

01B PRINT RT 11,6, At 

819 PRINT AT ia.3. 3 CMOIX 0E5 
TOUCHES 

629 PRINT AT 13.S.R* 

621 PRINT RT 14,5. * CMOIX DES 
EPREUOES 

038 PRINT RT 15.5:fl« 

683 PRINT RT 18, S, 5 DEBUT DES 
EPREUUES 

634 PRINT RT 17,5. fl« 

B35 PRINT AT 18.5, 6 MEIllEURS 
SCORES 

826 PRINT RT 19.5. RJ 

3° PRINT AT 28, S, " RETOUR AU 
BRSIC 



i-SEC" 

i""lunSuEUh" J 

1597 LET II.* LET SB.'MTS SO 
SUB 1560 

isia so sue 1000. print at 4,13. 

SRIGMT 1, JAUELOT' 
1511 LET 11.7 LCT 56- MT5' . 00 
SUB 1580 
151* SO TO S99 
1579 

16B0 REM 

15B1 REM . PRESENTATION SCORE • 
15B8 REM i 



3303 RESTORE 9308 FOR i.i TO IB 

: RERD A.O 6EEP A/3.B NEXT I 

8380 RETURN 

3490: 

3B08 REM .................... 

iiSa rIm ::::::.5KS!.:::::: 

3505 BEEP 3,-31; PAU5E 4 

2500 PRPER 2 INK FLRSH 1 BR 

IOMT 1 

2509 PRINT AT 9, B. A U05 MAROuES 



I 89. I' INKEY>t 



HONOIALES 11 

1586 PRINT AT 10,5. 1ER .NIli; 

.can ,56 

1580 PRINT AT 11,8, "3ME "iNttll 

II , ",£(11 + 11 .51 

1690 PRINT RT 13,B. "3ME. ' ,N«iI: 

21 , '■ ',ClI1.2. ,S« 

1'iSl PRINT RT 14,5, UOS PERFORI 

NCE5" 

1503 PRINT RT 16,5; " 1ER ',M«,' 

1593 PRINT RT 17,8. 8ME , M», 



2B15 RETURN 

3639 FLR8M LET BiESX 

3531 LET ES-ES+1 

3588 IF ES US +8 THEN 00 



oj. read a ,e eeef- A.e 

638 IF INKEY*.' ' THEN NEXT I 
TO 836 

639 LET -i. ' .-» » 

840 IF A|: 1 TMfiN 



1596 INPUT " 
1697 PRINT 81. 

OuC"E' 

1SSB PAUSE 

1599 INPUT "■ 

1688 RETURN 

1999 



643 IF -I- 

644 IF R(i 
SUB 6088 

645 IF A*: 

646 IF R«i 
8*7 NF<T : 
--. 



1 00 TO 9588 

irtcri SO TQ 958 
THEN SO TO 900 
TMEN SO TO 950 
TMEN LET ESml SO 
TO 3880 



£888 REM . 

llsi SIS i 



■■■ 180 METRES i 



3633 00 TO .TR«100 
3599 


1 +1939 




8603 PRPER 5 CLS 
3604 PRINT Bill) , 
3606 PRINT PAPER B 


INK a. El 13 


2606 PRINT PAPER 8 

El '4- , Eli5 .EtiSi , 
268^ PRINT PAPER 

iin'i --In' pApep i 

ElIBJjKJilBl 

3618 PAPER 8 IN* " 

3611 PRINT El .11 ,E 

2613 PRINT 

SAI 1 ,5iI5l . 

2613 PRINT RT 17,8 


INK 6, El i4 

INK 3- Ell 6 


EMi .ECU 
INK ', EH 6 

ill 

E 



3003 LET OA.0 SO SUB 18B9 

3004 PRINT INK 0,AT 1,11, "HYPER 

SPORT-RT 3,8. FLASH 1,188 MCTR 



1588 



00 1 



SO TO 96i. 
836 



868 REM ■■" 

6S1 REM NIuEAU OE DIFFICULTE • 

sea Ren •■■ •■ 

553 GO SUB 1090 

854 PRINT INK 2 RT 1,11. HYPER 
SPORT", AT 3,7, NIUEAU DE DIFFICU 
LTC 

BSB INK PAPER 7 . 

656 PRINT AT 18,8, 1 SUPER CHAM . 

867 PRINT AT 13, B, 3 CMRMPION 1 

6B6 PRINT AT 1*,B, 3 FUTUR CHAM I 

669 PRINT RT IB. B, * CONFIRMS 

860"pRINI RT 18. d 5 DEBu:«nt 

661 RESTORE 9399 FOR 1.1 TO 16 

662 READ fl.B — 

063 IF :'.-£-! 

o to as; 

664 .E" 

966 IF Aji 3 THEN uET D.S 

LET C«7 

LET 0-10 



3885 DATA I 



11.19. 19,9.9. ' 
,2,10,12,3 
-- IS.l 

let e.a let oitif 



El <li 

AT 2 1 . , E I 



3812 LET o u = . 



3882 PEM , = .... ..., 

3883 

3004 SO SUB 1008 

3005 PRINT INK 8. AT 1,11, Ml 
SPORT .AT 3,5, FLASH I, SAU1 
LONSUEUR 

. 3806 RESTORE 9380 FOR lal 1 
READ R.B BEEP R'2,B **"** 
3997 LET 15.*^ LET_4|«; 

3008 L 



LET 5i( 



00 SUB 3600 



BEEP • 



667 IF i 



THEN LET D-: 

THEN uET D.! 

THEN LET &*■ 

TMEN LET DlU 

TMCN LET 0»12 



, CIIII .AT r-S,A. 

iiii ^t' 61*61-1 IF CI, 8 TMEN s 
TO 2060 

8|*jg let co^co'i if coi* then l 

28*2'^AFER 5 Ink 3 SO SUB 3189 

-CO 

28*3 IF DI<2o then PPInt PaPca ; 



OuChES >i ' ot 13.31. ■'. SO to 20*6 
....!.... Jet4 Ir i = js TmEn. PRINT Prpei 






let ou.e.s-D/ie let 

Y.13 LET TR»3 LET RNi 

iaa0 let ui>9 -" 

1831 PRINT PflPL.. .. 
16, ■ I©". AT 13, 36, ' - 
<!'■ 

3085 Ink 7 PAPER B 
" "HINT AT V .K.Ob 

.AT Y-3.) 
._ _3 SI" - 
^-- ;'■" " 



35:^ -iNOOMIZE USE 04888 
3836 PR In- paper a. INK 7. 

'- i- .St v-i.x, c».3i at i 



SO -a 
30*8 . 



INK IF YD<0 OR 
t.. SO TO 3780 

RT ;.i-;- ..■■-;.:..,.- t 
11-DY1,5+DX1*8,K|'3I 



ET K|,3i -SCREEni h; 
LET Kll*> .SCREENI 

AT 13-Y0,5+X0t3. qi 

^1«XD LET DYliYD C 



CAlCUL SCORE i 

3780 LET LO=INT°tDX1^100r*' 
" ■ 3"LS-iOI/3> 

IF L0<9 TMEN PRINT AT 



3719 REM 
3730 LE~ 
ET LS-L 
"731 If _ 
FAuTE. . 



-ET Ml 



378* IF I 
151 LET 



iSI .LS LET 



_ET ClBl i 
ET Ci*>«Lt 
lllSI >NI 
3727 
LET Ci6l ■ 
N|i61 >NI 
3787 



.... ■■■'» GO 1 
3780 IF L0).0i6l THEr 
S LET Nilel -HI 

3737 IF lS-OU Then 
3789 LET ES.ES+1. L _ 
■1 THEN PRINT AT ie.36,LG run 
.1 TO 300 NEXT I 00 TO 4000 

3738 IF ES)6 TMEN PRINT RT 16, 1 
' - FOR 1.1 TO 800 NEXT I: GC 



I LET OR.l 
'- ES16 ANI 



TQ 1 



ro 3988 



4003 

SPOR-i ii 

4006 RC5T0BE 931 

~" FOR I-; — 



00 SUB 1080 



A' 3.8. ins;p:ct:;'. i'.itirlES 1 

600' PRINT RT 14,0. ABCDEFSMU 

KLMNOPORST'JUUXY Z 
= 800 LE 7 " »-0 LET >»14 
6083 LET r.1. SCREEN! lY.XI 
FuASM 1 OUER l.RT Y,X, - 
6018 FlASM OUER PRINT AT 6 
6011 PAUSE 0. PRINT RT Y,X,KI 
6013 LET RB.INKEYI 

6013 IF ALU! TMEN LET X.X-1+1X. 
01 

6014 IF 4|. | THEN LET X.X+1-.Xl 
30) 

6015 IF AI.TI THEN LET HI.MI+KI 
PRINT RT 8.1*. Ml IF LEN MH3 T 

MEN 00 TO 6050 
6916 GO TO 6009 
6050 RETURN 
0999 

9000 REM ■■■■*■-■■■;■■■■■*■■■■ 

9001 REM ..=... DATR5 ........ 

9002 REM >..................-■ 

9003 

3885 SAT A 188.1*1,2,99.137.3.36. 

113,3 

3086 DATR 98,136.5,96.1*4,8,97,1 

86, a 

9887 DATR 97,136.10.96.187,12.96 

,135, 12,95. 196, a 

3880 C'ATm 35 110,9,95.135.14,34. 

106,1 

,J0. IhIh 9*. 111,9,9*. 13*, 19 ,93 , 

118,11 

9818 DATR 93.133,17.92,110,11.98 

,133,10 

0911 ORTA 91.199,13,91,131,9,91 

144, B 

9813 DRTA 99.109,13,90,135.16,98 

3013DATA 09. 106. 1.69.109,*, 09,1 
IB. 7 

9014 DATA 69.134,6,89,1*6,6,68.: 
96,1 

9015 DATR aa. 118, 13, 66, 139. 1,88 
136,3 

9018 DATR 68,1*7,7,87.106,3,87,. 

10,10 

9017 DATA 67,187,5.67,1*9.5,66.1 

Saifl DATA B8. 117, 3, 66, 13*. 7, 66,: 
SSiS DRTR 66,151.6.65.113.5.66,: 
SiaS DATA 85.133.6.86,163,6.64,: 
07 1 

3821 DRTR 8*. 109. 9. 04, 133. 7. 64. . 
9933 DRTR 8*, 153, 7, 83. 107,1,83.1 



i S3,: 



, 136. I 






LET 15-7 
'30 LET CC 

*0|0 00 SU6 '3688 
*931 INK 7 PRPER B 
4988 PRINT AT Y,X,6li: 
iC|T3l,ftT Y-3,X,BH3l 
4039 SO SUB 3S00 
4031 INK 6' PAPER 6 F 
X0I12) 

4035 IF jl.' '"'« c-n i 

4036 PRINT I 









-. RRNOOHIZE 
038 PAPER B I 

~ .ET 01.01- 



m 

oo ■. . _. 

4040 LET CO 
ET C0«1 

4042 PAPER 5 
.CO 

4043 IF D 
, INK 7,R'i 11, Jt. ■ ,m 

,AT 13,31. ■•/. SO TO I 

4044 IF DL25 THEN RRII 



'86 1 



ISR 64000 

:.C»13> ,RT Y-3,xi 
IF DK.0 THEN 
IF C0>« TMEN I 

IK 2 00 SUB 3194 

(EN PRINT PAPER : 



INK 



3,31, ■ 
A INT I 



I LET RB.INKEYI IF fll.TI Tl 

I TO 4068 

. IF Alt>UI TMEN 00 TO 4031 

I LET fi|." ' 



RINT INK 6, 



IF INKEYI.l 



ANSlE an 



THEN LET 0I>1 OO SUB 3280 SO 1 



2308 00 TO 403! 



4063 REM =i 
4063 
*0?0 BEEP 



'.8E-2 Lfif U8-5+B«ExP i-ABS '6- 
UI) /18j 
4074 IF U0.18 TMEN LET UB-18 



YD 10 OR 99BS 



5.XDi2(8 THEN SO TO 4098 

4079 PRINT AT 18-DYl,5.Dxl.«.r > , 

4000 LET Mill- SCREENI (10-YD.S + 

XD»2) LET KH21 -SCREENI H0-YD. 

8+XD*3) 

4091 PRINT RT 18-YD.5 + XDt2. I I " 

4093 LET Dxl-XD LET OYl.Yt. SO 

TO *07"- 

4066 

4097 [ _ 

4896 PEM 

4099 r— 

1830 1 

ET LO. __ 

4091 IF L0(8 1 



SCORE ■ 



4897 REM , 
4899 REM - 
4099 REM i 
*090 LET i. 
ET LO-lLS- 
1091 IF LO _ 
"FAUTE. ... LET SlSSH 



*8se 

4.892 l ' 
4893 . 



S.ES. i 

LS..L .■ 



3025 MTH 63. 12*. 6. 62. 136.*, 68.1 

9026 DATR 03, 168, a ,61 108,9,61 , ) 

9087 ORTR 81.155.6.80,110,6,60,] 

90a9 DATR 60. 156. *, 79, 199,4,79, 1 

9029 DATA 79 , 150.4,76. 121 ,38,76, 
157.3 

9038 DATA 77. 119.22,77, IBB, 1, 
00,2 

9031 DATA 76.119.81,75.90,4,78,1 

5833 DATR 76. 188, 16,7*, 93, 3. 7 

ia, a 

8933 DRTR 74.116.8.74.133,16,73. 
B.13 

9934 DRTR 73.111,3,73.116.4.; 

9835 OATH 73.189.6,73,103,18,73, 

9836 DATA 73. ise. 1.71, 105, a, 7 
9037 DATA 71.157.1.70,138.7,7 
9938 DATA 69. 129.6.69, 165, 3,66,1 

9039 DRTR 67.184,2,67,160,3,66,1 
90*0 DRTR 86 156,3,66. 1BB,B ,66. ! 
9041 DATA 68, 167,3,65. 163.3.6*,! 
0042 DRTR 64,189,3.64.164,3,6 
90*3 DATA 63,161.3,63,166,3,63,1 
004* DRTA 63,163.3,63,167,1,6 
98*5 DATA 61. 16*, 3. 68, 166. 8, 69,1 
98*6 ORTR 50, 166.*, SO, 171, 1,69,1 
98*7 OPTR 66,169.9.57.170,7,56,1 

98*6 DRTR S5. 167. 10, 5*. 166,13, S3 

,161,3 

3049 ORTA 53.166,13,33.183.3.83, 

160.3 

3858 3ATR 52 . 16* . IS , S 1 , 158 . 8 , 8 1 , 

189.3 

90S1 DATA 51.163.16.50.152,26,49 

,151.30 

9853 DATA 48, 151, 31. 47, 150. 33. 46 

,151.33 

3053 DATR 48. 188.32,4*. 184.30,43 

. 156 . 12 

90S* OATA 43, 168, 17.43, 185. 13 

,169,18 

9966 DATA 41, lS7,9,*l.l79,ie,*0, 

9980 DATA *0. 170,16,39,16*, 1,39. 

188.7 

9057 DATA 39 171,18.38. 184,1,36, 

187 6 

^060 DATA 36.171,16,37,154,9,37, 

i73,15 

0059 DATA 36.185,33.35.184,34,34 

9060 DRTA 33.154,35,33,164,11,33 

,166,26 

9081 DATA 31. 163,11,31. 18B, 83, 

,191,3 

9063 DA' ' 30 153,24.30. 179, 10.30 

.198 4 

9863 OATA 30. 153.23.29. 179, 12, i 

,19*.* 

3864 DA'A 26.152.20.26.180.13,38 

, 10* . 5 

9865 OATA 27. 150.30.87, 181, 11 
,15a. 16 

9866 DRTR 36,101,19.86.159.13,26 
,165.18 

9867 DATA 3*. 151.9,3*. 165, 19,23, 



.ET Nll7l .MB SO TO 41 
■ IF LS>"L ii\ TMEN LE' 



QUICKI 



COMMODORE 64 



Le but du jeu est de faire manger Ouicki. Mais atten- 
tion, Quicki est snob et il ne mange que des radis. 



38 REM CHHRCErtEHT ROUTINE 

39 IFO-lTHENieO 

48 RESTORE FORT^1T0287 REHDD NEXT 

58 F0RT=491 5210*9483 

60 REftDD POKET.B S"S*D 'NEXTT 

78 IFS047384THENPRINr'ERREUR DE ERTRS" 




edito 



i om 



;2;.SC*t2),N(2> 



P0KE532B8- 8 P0KE5328I . 7 

ne oosuBiwe rem initialisation 

i38 i-MNi-mjoai-'-B- :i?- -hiver!..! 



148 PRINT "Ml" TfiBU 
158 PRINT"«rTRB< 
168 PRINT ,p JBrTFiB<9 
178 PRlNT'lMTTflBO 



8)-3 



18 PRO 



INCONSCIENT" 
80 PRINT ,, «B"TRB<5J"UTILISE2 LA MANETTE POUR CHOISIR" 
198 R«PEEK<56320) IF<AANDn"8flNDN<15THENN-N*l PRINyMBJirTHB'^ ' HIUI'H 
298 1F<AAND2)-8AWDNJ1THENN-N-1 PRlNT"«B«l"THB(22i" IIHUN 
210 IF<AHND16K>8THEN198 
212 REM DEBUT DU JEU 

220 P0KE53298-4 P0KE53281,3 N(1)-NN<2)"N 
238 PRINT";* JOUEUR "J" * ■ "V<J)" SCORE "SC*(J) 

248 PRINT"H. ,1- 

250 F0RT-8T018 PRINT-BII-^NEXT 

268 PRINT"' "Jll" 

265 PRINTTHB<16>"W1VERU-N<J) 

2?e print 1 wnimmnnwwiinr puvez sur le bouton pour demhrrer" 

288 IF'PEEK(56320)RNE16)<>8THEN2"1 OOSUBU80 00T0288 
285 P0KE54 276,32 1 P0KE542 63. 32 POKE 54 277, 18 P0KE54284.9 

291 P0KE54273.NCJ> F0RT-1T0N 

292 A-1B65*1NTCRND<TI)«36*2)*48»INT(RND(0>«17*4> IFPEEK(HX>32THEN292 

293 POKER. 70 POKEA+54272, 2 NEXT 
296 FORT" 1T01NT< N/2 > 

29? A-1065*INT<RND':TI»»36*2)*40»INT(RND(e)il7t4) IFPEEK(AK>32TKEN297 

238 P0KEA.71 P0KEH*54272, 1 NEXT 

388 POKE2.20-12*U5-N> P0KE247, N P0KE248. INKN--2) P0KE169. 17-N PDKE178. 17-N 

310 P0KE49272.8 P0KE49273.64 : P0KE49277, 1 P0KE49278.64 P0KE249.N 

328 P0KE49323 , 254 P0KE49324, 63 P0KE4S328- 255 POKE49329. 63 P0KE7B1 , 65 

338 P0KE253.123 P0KE254.4 P0KE251 . 1 P0KE252. P0KE16362 . 123 P0KE16383 - 

348 SVS49I52 

368 IFPEEK<247)-8TNEN388 

378 P0KE54276 16 P0KE34278 .13 P0KE34277, 1 4 P0KE34276 . 1 7 

375 F0RT-158T04STEP-1 P0KE54273.T:NEXT 

388 SC»(J>-"" F0RT-8T05 SC»(J)-SC*< J)*CHR»(PEEK( 1054*T] > NEXT 

390 IFV<JX>eTHENV<J>"VCJ)-l 

395 IFVI1)-8RNDV<2>-8THEN438 _ 

418 IFNJ-1THEN428 

413 IFJ-2TMENJ-8 

416 J"J*1 2»B 

428 P0KE542?7,9 P0KE54278. 11 1 IFN(J)>1THENN< J)"N<J)-1 

425 IFV<J)"0THEN390 

426 OOTO230 

430 PRIHT"^«UO0B JOUEUR 1 "SCIUJ 

440 IFNJ-2THEN PRINT'MBUM JOUEUR 2 "SC*(2) 

458 PRINT-'MMffl HPPUVEZ SUR UNE TOUCHE' 1 PDKE198.8 

468 GETR« lFR*"' i "flND<PEEK<36320JAND16)(>8TMENOOSUBl 100 .■0104-0 

478 GOTO180 

588 Z*2*l IFZ>2THENVU)«VCJ)*1 2-8 

518 SCXJ)-"- F0RT-8T03 SCf ( J)-SCf: J)*CMP*' PEEKt 1034+T) ) NEXT 

330 00T0238 

999 REM IN1T1RLISHTION 

1008 P0KE3429615 P0KE5427S.9 P0KE54277. 14 :pQVE54284 . 14 Z*0 

1810 P0KE34283-9 

1011 POKE5248 POKE56.48 P0KE56334, PEEK;56334>RND254 

1812 P0KE1.PEEK<1)AND251 SVS49431 P0KE1 ,PEEK< 1 .-OR-) pi> E^Kv* F t'.E' ■ 563J4 OPl 

1013 RESTORE FORT-10768TO18813 READD POKET.JJ MEXT P0KE53272.26 

102U PEMijfE F OPT .y :.-•:■ J cfcriLI' NE t j 

1030 pRWT*ami . — i i i i i—> i / r 

1031 PRINT" I I I I I I / I" 

1032 PRINT" I I I I I I v. 1" 
1833 f~ 



NQHME DE JOUEURS ( 

■!ir, L-tlit :F' T .t'.. ■; mnI. t ■ t -;H£N',v'3UBM00 GOTO 1036 

" " PRINTS* J = l NJ=VRL(SI. FORT-0TO580 NEXT P0KE54276.32 P0KE54283.32 

Wil.i»3 V.2'>3 SC*M>«"80000e"-SC«<2>""06»0B" N-l 
... IFNJ-lTHENV;2l-0 
090 P0KE5427&.9 P0KE34285, 7 RETURN 
100 P0KE54276.32 P0KE54283,32 

113 PERDF1,F2.D IFD-0THENRESTORE FORT»0TO55 READD NEXT GOTO1110 
140 PQKE54288,[NT(Fl/236> P0kE54279.Fl-256»INT<Fl/256) 
,-,,, ;..,. t-J-ti/j, [NT.r-i/i;-..,, ^>fc34i( '<:.F-i-256«lN'iF^,'256. 

155 P0KE54276.33 P0KE54283,33 

156 IFZ-lTHENF0RT"8TQ4Hil7-N<J>> NEXT RETURN 
160 F0RT"8T048»D NEXT 

170 RETURN 

9997 REM ••«•*•*•#****••••*•*•••••• 

9998 REM «••* CARACTERES •••• 



DATR60, 126.230,239.232.249,127,62 

DRTR60J 126.255.243,251,223.206,104 
I BATR60. 126, 103.247.63. 159, 254. 124 
0838 DRTR22, 115.251.223.207,233, 126.60 
8848 DRTA68, 90, 165.219.219, 163, 90. 68 
0050 DRTR 1,26, 60. 126. 126, 252. 240, 192 
0860 CRTR189, 126,98, 126. 126.36, 126, 153 

8862 REM «**••»■ #..... •••» 

8863 REM ■•■• MUSIQUE •■•• 
8064 REM ..........*».............. 

0070 DATR5103. . 1 4547, ,1,3834.. 2, 3823. 6869. 2. 3823. 6069, 3 

~~1 DATA51B3. , 1 ,4347. , 1 .3834, , 2, 3823,6869. 2. 3823. 6869, 5 

6898 DATA51B3,,2.4547.,2,3834, .2.3623,6869.2,2551, ,2,3823.6869.4 

8188 DATR2273, ,2.4858.5728,2,4658,5728,6 

8118 DATA5183, , 1 ,4547. , 1 ,2273, , 2,4850,5728,2. 4836, 572B- 5 

0120 DRTR51B3. . 1 . 45*7. . 1 . 2273. . 2,4030,3728, 2,4038, 3728,5 

'■-I DATR5103,,2,4347,,2,2273, ,2,4838.3728, 2, 2351 , ,2.4858,3728, 2 

8148 DATA3634, ,2,3823,6869.2,3623,6069,18 

015G DRTA5183. .1,4547, ,1,7647, ,2,3823.6869.2,3823,6869.5 

6160 ERTA5103,, 1,4547., 1,7647,, 2. 3823, 6869, 2, 3623. 6869. 3 

8170 DATA3103, , 2, 4547. ,2,7647. ,2. 3823, 6869,2.9694, , 2, 3923. 6869. 4 

8188 DATA18287, ,2,4838,3728,2,4858,5728,6 

6198 DATA3183, ,1,4347, ,1, 18287, ,2,4858.5728,2, 4859. 3728 . 3 

0200 DATA5103, ,1,4347,, 1.10207,, 2, 4858, 3728, 2, 4050, 3729, 5 

0210 DRTM5103,,2,4347, .2. 18287. . 2, 4850. 3728,2,909*. • 2, 4058, 5728.2 

0220 DATA7647.,2,3623,6869,2,3B23 66t:- 18,,, 8 

9997 REM ••■■••*•■••••••••■•■■•■■•• 

9998 REM •«•• ROUTINE ••■■ 

9999 REM ••••••■•■•*•■*••••••■■■■•• 

20000 DRTR 172,0,220,152,41,1,288,18,169,216,133.251,169,235 
28818 DRTR 133.232, 162.68, IS!, *1 .2.286, 18. 169, *8, 133, 231 , 169 
28828 DRTR 8. 133.232, 162,66, 132, 41 ,4,288. 18, 169, 233. 133,251 
28030 DRTR 169,255, 133,232. 162.67, 152, *1 ,8, 288, IB, 169, 1 , 133 
20040 DRTR 251, 169, 8,133. 232, 162. 63, 13*. 238, 169,69,162,9,32 
20030 DATA 0,193,163,233.24. 101,231,133,253, 163,234,101 252 l?j 
20860 DATA 254,177.253,281,32,240,26,281,78,240,1,96,198,247 
28870 DATA 169,32,141,4,212,169,33,141,4,212,162,5,32.24 
28880 DATA 193,163,247.248,234,163,233. 141, 132,64,165.234, 141, 153 
20990 DATA 64.173,128.192,24,103,2,141,120.192,144,3.238,121 
r ,;nv Df.TR 192.173,123,192,24,103, 2, 141 , 125, 192, 1**, 3, 236, 126 
28110 DRTR 192.165.230.162.6,32.0,193.196.2*9.163,249,208,46 
2B120 DATA 230, 249, 173, 7*. 6*. 133, 167, 173, 73,64, 133, 168. 173. 171 
20130 DATA 192.24, 185,2. 141. 171. 192. 144,3,238.172.192, 173,176 
26140 DATA 192,24,105.2,1*1,176,192,144,3,238,177,192,160,0 
20130 DATA 169,32,143.167,166,2,160, 128. 136,208, 253, 202 ■ 209 248 
26168 DATA 196,169,163,169,288,19,163,178.133,169,230,249,169.16 
28178 DATA 141,11,212,169,17,141,11,212.32,22.193,166,258,76 
28180 DATA 0, 192.234,234, 160,8, 145. 253, 165, 234. 24, 185, 212 13 J 
28190 DATA 234,138.143,253,165.254.56.233,212,133.254,96,162,6 
20288 DATR 254,29,4, 189,29- *■ 281 ,36,288.8. 169, 48. 137,29 
,.:-l:0 DRTm a.2y2 20R 2:5 56.169.40,133,232,169,208,133,234,169 
20220 DATA 0,133,251,133,233,162,6,160.8,177,233,145,251,136 
28230 DRTR 20* . 249 230. 252. 238 ■ 254 -202.288. 246 ■ 96 



Que tous ceux qui ont un PC 
1500 se levenl ! li revient dans 
quinze jours ! Que tous ceux 
qui ont un Exelvision ou un 
TRS 80 restent assis, e! de- 
vant leur ordinateur pour taper 
des programmes ! Les autres 
faites ce que vous voulez ! 
Je ne vais pas vous repeter 
pour la nieme lots que c'est 
vous qui taites une partie du 
journal, que vous ecrivez les 
programmes, quits sont remu- 
neres et quits parlicipent aux 
deux concours qui peuvent 
vous (aire gagner 20.000 
trancs chaque mois et un 
voyage aux Etats-Unis chaque 
trimestre. Non, je ne vais pas 
le repeter encore une tois. 
Quoi ? Je viens de le faire ? 
De faire quoi ? De le repeter ? 
Ah. ben, oui vous avez raison, 
je viens ellectivement de repe- 
ter ce que je ne voulais pas re- 
peter pour la nieme fois. 
Quoi ? Je me repete ? Mais je 
viens de le dire, je disais done: 
Que tous ceux qui ont un PC 
1500 se levenl I II revient dans 
quinze jours ! Que tous ceux 
qui ont un Exelvision ou un 
TRS 80 restent assis. el de* 
vant leur ordinateur pour taper 
des programmes ! Les autres 
laites ce que vous voulez ! 
Je ne vais pas vous repeter 
pour la nieme tois que c'est 
vous qui faites une partie du 
journal, que vous ecrivez les 
programmes, qu ils sonl rGmu- 
nerls et qu'ils participenl aux 
deux concours qui peuvent 
vous faire gagner 30.000 
francs chaque mois et un 
voyage aux Etats-Unis chaque 
trimestre. Non. je ne vais pas 
le repeter encore une fois. 
Quoi ? Je viens de le laire ? 
De faire quoi ? De le repeter 
Ah, ben. oui vous avez raison. 
je viens effectivement de rei 
ter ce que je ne voulais pas 
peter pour la nieme fois. 
Quoi 7 Je me repete ? Mats je 
viens de le dire, vous vous re- 
petez. lecteurs ! 



Gerard CECCALDI 




ESCAM 



*W! 




Si vous aimez les pommes et que les fantomes ne Mode d'empioi: 

VOUS font pas peur, essayez done d'atteindre le Pour les "ceusses" qui n'auraient pas de joystick, il leur faudra mo- 

sommet dune etrange construction fort dangereuse. 



difier la valeur des inslructions "INKEY". Pour cela se referer au 
tableau de la page A3. 16 du guide de lulilisateur. 



COUCHOT Alain 



18 REM E5CAM Pour AMSTRAD 

29 REM fl. COUCHOT 

49 DEFINT A.B.E-I.J.SjU.V-W.X.Y.Z 

30 SYMBOL AFTER 199'ENT 1,121,1*2' 
ENV 1,1,15,1,9.-1,4,5,0.1 

60 OEF FN ECR<L,C>*TEST<<16*L)-9,( 

(25-C)*16H7) 

70 SYMBOL 200,60,36,69.255,60,68,3 

6,102 

80 SYMBOL 291.255.24,24.60,102,195 

,129.255 

90 SYMBOL 202,255.129,255.129,235, 

129,255,129 

100 SYMBOL 203,60,126,219,255.255, 

153,153,153 

110 SYMBOL 204,189,165.126,60,60,6 

0,36,195 

120 SYMBOL 205,153,90,60,255,255,6 

0,90,153 

130 SYMBOL 206,24,24,126,255,255,2 

55. 126.60 

146 RECORP=500;DIM W.5 >-■ Y( 5 >>C0SUB 

840 
150 GOSUB 630 

160 LOCATE 32,1 -PRINT USING "##*## 
■ i RECORD i EN*20 

170 X*3 : Y*23 : RESTORE I 118 'FOR 1*1 
TO 3 

180 READ X< I ),Y( I ^LOCATE H( I ),V( 1 
)'PEN 2'PRINT CHP«<203); 
190 NEXT I PEN I ' LOCATE 4j 3 ''PRINT 



220 V=<Y-7V4=IF V<1 THEN V"l 

230 FOP I-V TO V*-l 

240 IF RNO>0.8 THEN GOTO 270 ELSE 

LOCATE X(I>.YU> IF FN ECR<X<O.Y( 

I)-1><>0 THEN PRINT CHR»<202>; ELS 

E PRINT " "; 

250 X'- I )=X( I )+<X( I >>X>-<X( IXX)'L0 

CATE XCI ),YCI >^PEN 2 PRINT CHR»< 20 

3>'PEN 1 

260 IF X(I)«X AND Y<I>-:Y THEN IF E 

N>20 THEN EN-EN- 10, SOUND 1.478,8,0 

. 1 ■WHILE 8GK 1 >>127:WEND FD»1 ^GOTO 

308 ELSE GOTO 530 

270 NEXT I 

230 IF INkEY(76)<>-l THEN G0SU8 45 



290 IF INKEYC66X -1 THEN STOP 

300 IF INKEY<?2>0-1 THEN IF FN EC 

R(X,Y-1K>0 THEN Y-Y-4 = LOCATE X . Y+ 

4 'PRINT CHRK 202 ><EN»EN-4 'GOTO 349 

ELSE GOTO 340 
-310 IF INKEY(75X>-1 THEN IF Y=3 A 
ND X>21 THEN B-23' 2-7^G0T0 396 ELS 
E IF X>35 THEN B*37 > 2>24 > GOTO 390 
ELSE X-X+l =8-8+1 'EN-EN-1' LOCATE X- 
l.Y'IF FN ECR'X-1 ,Y-1 ><>0 THEN PRI 
NT CHRX202)) GOTO 340 ELSE PRINT 
" ", =GOTO 340 

320 IF INKEY<7:o<>-l THEN IF FN EC 
R<'X,Y+2><>0 AND Y<23 THEN Y-Y+4'LO 
CATE X,Y-4;PRINT " " ; ■ GOTO 340 ELS 
E GOTO 340 

338 IF 1NKEY<?4X >-l THEN IF Y-3 A 
ND X<14 THEN B-12= 2*7^ GOTO 390 ELS 



E IF X<4 THEN B»2^ 2-24 GOTO 390 EL 
SE X=X-1 'S=S+1 EN*EN-1- LOCATE X+l, 
Y IF FN ECR<X+1,Y-1 ><>0 THEN PRINT 

CHRK292>J ELSE PRINT " "J 
348 LOCATE X,Y PRINT CHR*X280>i 
350 LOCATE 7.1 PRINT USING "####*" 
jS^LOCATE 33,3 PRINT USING "#*##"; 
EN 

360 IF EN=8 THEN SOUND 1.208,108.4 
.0.1 'WHILE 8«l»127'M£H0'GOT0 578 
370 CALL U.BB83 GOTO 210 
380 REM Chut* 

390 SOUND 1.50,-2. iri-+58.6,4,0, 1:L 
OCATE X,Y'PRINT " " i ■ FOR I=*Y TO Z 
LOCATE B.I -PRINT CHR*i200>; LOCATE 

B, I-l'S-S-10 PRINT " "j NEXT I 
400 LOCATE B, 2 PRINT " "; SOUND 1, 
0.10.7,0.0,20 IF S<8 THEN S=0 GOTm 

590 
410 FOR 1 = 1 TO 5 LOCATE X<I>,V(I>' 
IF FN ECR<X<I),YCI)-1X>0 THEN PRI 
NT CHR»C202Jj ELSE PRINT " " i 
420 NEXT I 
430 GOTO 170 
440 REM SftUt 

450 LOCATE X,Y PRINT " "-LOCATE X 
■ Y-l 'PRINT CHR»<204)i 
460 ON FN ECR(X.Y-2)+l GOTO 479,43 
0,490,300 

470 EN-EN-1 'SOUND 1,00.10 GOTO 520 
480 EN=EN-1 'SOUND 1 ,80, 10. LOCATE X 
, Y-l 'PRINT CHR»C202>; 'LOCATE X,Y'P 
RINT CHR»f200); GOTO 530 
490 EN=EN+20 ■ SOUND 1.63,19 'GOTO 52 




580 LOCATE X.Y-2= PRINT " "; 

510 S=S+40'SOUND l«63,lB>OC-l>IF 

C«0 THEN RESTORE 1890; PEN 3 'FOR K- 

1 TO 12^READ n,B'L0ORTE A.B'PRINT 

CHP»' 206>i 'NEXT K'PEN l'C»12'L0CAT 

E X.Y'PRINT M "; i GOTO 410 

520 LOCATE X, Y-l PRINT " "-LOCATE 

M,Y' PRINT CHR*C200>j ' 
530 RETURN 
549 REM D«V0P« 

559 RESTORE 1130-FOR K-l TO 8 READ 
T' SOUND 1,T,9'NCXT K'BOUNO 1,119, 

30,4,8.0,31 

560 WHILE SOO »1 2? WEND 
570 IF EN<20 THEN EN»20 

580 LOCATE X,Y'IF FN ECR 1 ^ X. Y-l K >« 
THEN PRINT CHR*<2B2)J ELSE PRINT 

590 Vie«VtE-l ' IF VIE>0 THEN LOCATE 
VIE+1,3=PRIHT " "J 'GOTO 419 

690 REM Fin 

610 IF S>REC0R[> THEN S-RECORD 

620 CLS'PEN 1 LOCATE 2-5'PRIHT "Vo 

tre scor*- "jS+EN 

630 LOCATE 2,10 ! PRINT "Une autre p 

lirtlt ? CO-'N)'"; 

648 IF INKEY<34X>-1 THEN 130 ELSE 
IF INKEY<46X>-1 THEN CALL W603' 

END ELSE 640 

650 REM Trace du -<eu 

660 MODE l'INK 1,0* INK 2,0^INk 3,0 

Suite page 23 



SEQUENCEUR 



THOMSON TO7,TO7 70,MO5. 



Amis musiciens, saviez-vous que votre T07 pouvait a au menu final ou vous pourrez enregislrer la chaine sous forme de 

I'occasion se transformer en un veritable sequenceur ? jW*w- „_„ 

L appui sut ENTREE ou PLAY vous fera passer au 2eme tableau ou 
le morceau enregistre se jouera aulomatiquement en affichant notes 
et fonclions en 60 colonnes ! L'appui sur une louche quelconpue 
Serge LOONIS 'era recommencer cette sequence Vous pourrez oblenir une bonne 
sonorite en utillsant en prelude a toute melodie, "A1T1L96" soit. 



Voici pour preuve un programme fort sympathique. 



L'harmoniseur. determine lors du menu principal et qui consiste a 

jouer une sequence apres chaque note, est assez rudimentaire, ce 

sera a lutilisaleur de defimr ce sous-programme en fonction de ses 

besoins. 

2 SEQUENCEUR 960 notes 



Mode dempioi: 

Ce programme occupe pres de 13 KO et se divise en deux parties. 
1 SEQUENCEUR 255 notes: 

Memorise 255 notes ou fonctions musicales dans une seule chaine 
de caracteres. Apres selection du MENU, apparition du premier ta- 
bleau avec en afiicnaoe. une reconstitution du clavier oil sont figu- ,, 

°ees las louches disables (saut ACC) a.ec leurs notes ou leurs " esl Jo"™ P ar " a " an »'* <!»« »~ s """i" 62 ,'f mp " "."" 

fonctions correspondanles Avec SHIFT »ous obtiendrei les notes ™" * m ° f ra , cle 'f? ™P'««n»nK les notes et les toncjons pre- 

atfichees en DIEZE ou les tonctions inscriles dans la pame supe- cedemrnent decntes Une copie decran du tableau IMnMjn mile, 

rieure de certaines louches Pour obtanir ces dern.eres un cho« a if™ n J£!»™ » SH 5L°a E n I " S \" P , 55 '??' 9 " f" ec,uei 

du <M effectue. Vous aurez 2 allaques, 5 principau* tempos et les *s c rrection a I a de des 4 Fleches. saut sut la 25eme i lign, re. 

differentes longueurs citees dans le manuel de reference BASIC """» au menu ,inal J" '»" ■•*<" en appuyanl sur STOP Dans 

TO? Vous pcJrre, tacilemen, change, la programmation dune tou- "OjMj P« a f «*j*2* fHXH^HS'SK t 

che, en elfet, la llgne concernee a le meme numero que le code ca ' a „ a , r9 ! mac " ,s a J. ecr h a 9 ,a ce a ' 'nstruction SCREEN (C.LI le 

ASCII de la louche visee. Lespace no.r en bas de lecran est des- ?"' m '™ 5 rf ft? 2 ?" ™ S N 5 (L T ™ us P T? en ™9'Strer 

tine a etre rempl, par les symboles de ces codes. La louche STOP s0 " s J*™ ' * ,, <*« ! ' s °» a! P™J«* ' W' !"' AI =C au lieu de 

reinitialise la chaine AS sans etlacer rbcran La touche ACC pres- £» ^iSX*™"' u " 8econd appul "• ACC ™ us renve,ra au 
see une lots efface la chaine de lecran, deux fois. vous fera passer 



5T0P !i S 



■:■.:::: :. o M 



I 5 3 J 5 6 



5HIFTSS55 



•> M I* M t> 
M I! -i! 'I B 

O 5 D F c 

■ a te ■ 



... -T- -1- 
H tt l_^ LX .■■:♦. L* 

- 9 o — + -r- 3- 

r ■ H u ■ i > 

I n a LI B LI LS 

1= 

LM L1I L6 l_ i 



I n J « LX L4 . 



POKES.t-t20i9.0 



. lerj L*? POr- E-i-C"" ; 



-SE 11 



IF CSBJI THEN PRINT CHR*C 1 1 >; : GOT02 E 
THEN PRINT CHRfi 36>! i&OTOE E 
£55 THEN PI="»:P*13 



20 IF GSE 
LSE 36 

25 IF LEM-.H*: 

26 RETURN 

28 PL«Y"La"i(1**"L2;":iF CSB=e OR CSB=c T 
HEN PRINT CHRK92 ; :C0TO2 ELSE 2 

2? PLflY"L4-ii>H."L4; ":IF GSB = 6 OR GSB«2 T 
HEN PRINT CHP*f95j;:G0TOe ELSE 2 
3B PLflY-L8-:Hf- n Le;":IF CSB'6 THEN PRINT 
CHRIi l£6>j:COT02 ELSE 2 

32 PLHY'P-:H»-*Pi -:G0T02 

33 PLftY"OIDO*-:GOSUB7:f1*=GP»i22>*CRtr0"' 
:C0T02 



34 PLrtY-OIREt 


;G0SUB7:MI=GR 


(22 


*GR*' 1 


"•I "1G0T02 








35 PLBY"01HII 


:G0SUB7>til-GR 


<22 


«-CR*<2 


'ts-:G0T02 








36 PLrSY'OIFHi 


:G0SUB7:fl*=GR 


(S2 


t-GRS(3 


■•I-IG0T02 








37 PlfiY'OlSOt 


:G0SUB7:fl*.GP 


(22 


+GRC4 


"4;-iCOT02 








3B PLAV01LM 


:G05UB7:H*=CR 


(22 


♦CR*(5 


"t;"!G0T02 








3S> PLflY-01SI« 


:G0SUB7:t1««CR 


(22 


+GRI>6 


"•i"iG0T02 








46 PLOY-02D0t 


!G0SUB7:M*-GR*(23 


»GR*<8 


»i;":G0T02 








41 PLAY-02RE* 


:G0SUB7:nf=GRf(23 


•GR*U 


■•i -:G0T02 








42 PLAY-02SI- 


G0SUB7:"t*aGRt 


23) 


GRt'6> 


!"!GOT02 








43 PLAY-L1B-!H*= _ L"'-GR*(16> 




G0T02 


44 PLAY-05SI- 


G0SU87iN«-GR« 


26) 


GR»'6> 


1 -IC0TXI2 








45 PLAY-L36"! 


f'L-tMIll?) 




GOT02 


46 PLOY-L96': 


*=-L'*GR*<15> 




G0TC£ 


47 PLAY-02LA- 


GOSUS7:n*=GR* 


23) 


GRf' 5 i 


;-tG0T02 








48 PLflY"L72'l 


•>-L"*Gfi«tlB> 


• ■■ 


GOT02 


49 PL0.Y-01D0" 


G0SUB7:nt=GR* 


22) 


GR*>8> 


;-:C0T02 








58 PLflY'OlRE- 


G0SUB7:n*'GRt 


22J+GR*i 


;-!G0T02 









menu d'inlroduction. 

:G0S(JB7:n*=GR*(22>+CRSt£. 1 - 

[aCR*(22)+GRH J>- 





' SEQUENCEUR NUSICftL (C) Janvier 1965 
HL.teur: Str^e LOONIS-flRX 4B310 GflBftRRET 
Ordm«t«ur; T07-7B ou T07*16Ko 

1 CLEAR2980,, J2:G0SU8358: IF CSB-2 THEN 6 
88 ELSE IF GSB=1 THEN 388 ELSE IF GSB=8 
THEN 488 

2 IF GSB=3 OP GSB=2 THEN RETURN ELSE IF 
G3S-1 THEN 3 ELSE IF GSB-9 THEN PJ^INPUT 
I'r'iP=flSC'P»>:G0SUB25:IF P=22 THEN 4 EL 
SE d$=dt*PS: IF P'32 THEN 4 ELSE PRINT Pt 
;:GOT04 

3 P*»HID*'i>I,L*l. 1 >:P=ftSC<P*>iL=L + l!PRIN 
T N*J 

4 ON P G0T02, 199.2.2.2,2,2. 14, 15, 16. 17,1 
2.368, 2, 2, 2, 2. 2, £.£.£. 288. 2, 2, 2,2, E, 28,2 
*.28,2, 32, 33,34, 33,36, 37,38.39,48,41,42. 
43,44,45,46,47,48,49,58,51,52,53,54,55,5 
6. 57, 58, 59, 68, 61, 62. 63, 64, 65, 66, 67, 68, 69 
.78.71.72,73,74.75.76,77,78.79,88,81,82. 
53.84.85,86,87 

5 ON P-87 G0T088, 89.98, 14.28, 15,94,29.2. 
--.98.99. 188, 181. 182. 183. 184. 185, 186. 187 
. 188, 189. 118. 111. 112. 113, 114, 115, 116/117 
. 118, 119, 128, 121, 122, 16, 12, 17.28, 13 

e G0T02 

- PLAY HtiRETURN ' HP.RHONISEUR 

■■ PLAY*L16-:HI--L'*GR*<19>t ,, ;"HF GSB=8 

THEN PRINT CHR*<91;::G0TO2 ELSE 2 

5 PLAY"L32":M«="L-*GR*<2e>fi ": IF &SB=8 

THEN PRINT CHRK93 ::GOT02 ELSE 2 

18 PLAY-L64":Ht=-L-*GRt(21)*"i ": IF GSB-8 

THEN PRINT CHRft 123j;iG0T02 ELSE 2 

11 PLAY"L9":n*="L9S": IF GSB=8 THEN PRINT 
:Hfi*ll£5:',:GCT0£ ELSE 2 

12 PLAY-L3-!K*='L3;":IF GSB=8 OR GSB=2 T 
HEN PRINT CHR«<1S4>J JGOT02 ELSE 2 

13 P*-INPUT*(1 >: IF Rf-CHR*(2) THEN CONSO 
LE..,8'G0T01 ELSE IF R*=CHR*(22) THEN CO 
NSOLE,,,e:L0CATE8,24:PRINT"VOULEZ-VOUS L 
• INPRIMER (0't«>7 ';:I*=INPUT*(1):G0 
t:£08 ELSE L-B:COT03B8 

U IF GSB)1 THEN PRINT CHRX8 > i I G0TO2 EL 
SE. B 

15 IF GSBM THEN PRINT CHRStg >; i GOT02 EL 
SE 9 

16 IF GSBM THEN PRINT CHRt< 18 > i I G0T02 E 
LSE IB 



51 PLAY'O! 
; ":GOT02 

?2 PLAY*01FA":G0SU87: 
: 'tGOT02 

53 PLAY-0150":GOSUB7:rl» = GR*(2B>*CR*'4..' 
: -:GOT02 

54 PLAY-01LA-:GOSUB7:M«=GRI<22>*GRt'5 ■-' 
:-!G0T02 

55 PLAY■0ISI■:G0SUB7:M«=GR*^^^)*GRI'•i.■- , 
:-:GDT02 

56 PLAY"02D0"iC0SUB7:l1*=GR*<23>*GRf<(} ♦ 
i ' i GDT02 

57 PLAY-02RE':C0SUB7:H**GR»(23> + GRf' 1 ■*' 
:":GOT02 

52 PLAY'02SI#':GOSUB7:Nf=GR*<23) + GR»M; .-■ 
-t:-:G0T02 

59 PLAY-Al-in*-GR*<8)*"; ':GOT02 

68 PLAY"05SU"tG0SUB7:Mt-GR*(26)*GR*'6'- 

■•! -IG0T02 

61 PLAY"Ae-iPU-GR*(7)*-i -:G0TD2 

62 PLAY-T155":l1f="T-»GR*i IB)*-"; ' :G0T02 

63 PLAY-02LA*-:GD3UB7:H*=GR*<23>*CR*'5'- 
SGOT02 

PLAY"L48":n*= , L"+GR*(14)»-;-iG0T02 
PLOY-03DO*-:G0SUB7:H*=GR*(24i*GR*>8 ■• 

■COTOS 

PLAY"05S0»":G0SUB7:>«l*-CR*(26>*GRi'4 ■■ 

■:G0T02 

PLAY-05HIf:G0SUB?:f 

■!GOT02 

PLftY-04IHf:G0SUB7:r 

-:G0T02 

PLAY"03HI»-:G0SUB7ih 

-:G0T02 
re PLAY"04FH»':G0SUB7:t 
••;-!G0T02 

'1 PLAV-04SOt"iGOSUB7tt1««GRf (25>*CR*< 4H 
■•: ■ :C0T02 

72 PLrtV04Lrti":LiCISUB7:>1I=GPI';25>+GR*''5v- 
■#;":GOT02 

-7 f-_^V"^fiIf':ij'V;.-JP' ? :MI = iiP*^:T''GR* l ■ 
■•;':G0T02 
74 PLAY-04SI»'':GniUE:7:ri* = bRH.£5>+CR*i6i- 



■! -:G0T02 

128 PLAY'OSRE 

-:-iG0T02 

321 PLAY"03LA"!GOSUB7 

": "1G0T02 

122 PLAV-03RE"iG0SL'E7iHJ=GP*.£. 

"I*:GQT02 

199 IF GSB-2 THEIJ PRINT CHP*'9i 



■+GRf(2i- 
+CR*(£" 



I«C«»(26H 

■ -GRK25>< 

l«GRJ<24)+GRK2t- 

!=GRf(£5'*G»*v3n 



■•CPU i-' 



+GRK5)- 
■*-GR*(3)- 
*GR*t41- 
tGR*ifl.' 
■♦GR»v3>- 



•*tm»i $>• 



:GOT02 
7? FL-.-Lc-J 

76 PLAY*Ll8*«»l*«"L"+liK«iia ■ 

7 7 PLHY"L6"il1*-"L6: ":G0T02 

78 PLflY"05Lii»":' J .0SiJE^:l1*=GPH2d 1 
■•:-iGOT0£ 

79 PLBV-02Frt#"!GOSUB7:rtf'GP«i£3' 

■•(•IGOTOB 

38 PLAY-O2S0»":G0SUB7:P1*>GR»(23' 
•tl'iGOTDe 

3! PLrtY-04CO«-:GOSUB7:n$=aRI.£5' 

"t;-:G0T02 

82 PLAY-03FAI' , :G0SUB7:n*»GR*(£4) 

"#i ■':G0T02 

33 PLAY-04RE*":GOSUB7:n*-GP*l25) 

■t; ":G0T02 

84 PLnY-O3SOrtG0SUB7:ri*»GR<(24! 
■«:-:G0T02 

85 FLHY"03SII"iGOSUB7!M*=GR*'24) 
■ii-:G0T02 

86 PLAY-05FAi"iGOSUB7:Mi-GR*'26) 
-ti"iG0T02 

67 PLAY-0500i":GOSUB7:l1*=GR« 
■#:-:GOT02 

ss PLAY"05REi":GOSue7:flt=GRS(26)tCRI(D* 
■•! "1G0T02 

89 PLflY*03LM"iC08UB?in*"CM<24)*-C«*(8)+ 

■tti , '!GOT02 

98 PLAY"03RE#';'iO£Ui5-:Mt = t:PII24>'-GP*<'l) + 

*#i".coToe 

•4 PLi*Y-T255' , :rlJ = "T"-.GR*ill'*".":GOT02 

?? PLBY-03D0" """ 

I'lCOTOE 

93 PLftY-OSSO" 

ft GOTO! 

99 PLHY-05HI" 
i-:GOT0£ 
188 PLAY-04NI 
-:-:GOT02 

181 PLAY'03HI":G0SUB7:KI-GR*{24>+GR|i2i* 
';*:G0T02 

182 PL«Y-04FA-!GOSUB7:Hf=GR*(25>+CRI(3>* 
■:-:G0T02 

183 PLAY*04SO":G0SUB7JNf=GR*(25>*GR*'4J- 
"j'lGOTOE 

184 PLAY"04LA ,l ;G05UB7:n*.GR*(25>*GR*l5'* 
-.■:GOT02 

185 PLAy02nl"!G0SUB7tM=GR*O3)*GP*'2>- 
■s':C0TO2 

106 PLOY-04S1-:GOSUB7:NI.CR*(£5)*GR»'6>* 

' ;-:G0T02 

IB? PLHY-Tl":Mt = "Tl;' i :GOT02 

193 PLrtY"T5'-:f!* = , 'T5:' i :G0T0£ 

109 PLdY-T55 ,, :n*="T"*GP*(9>* u :-tC0T02 

110 PLA. "05L--' :G^SUB^!Ht>GP*i£6>*GR*'5l» 
-!-:G0T02 

111 PLAY-0£Ffi-:G0SUB7:f1f=GR*(23)*GRf<3) + 
"J-IG0T02 

112 PL*Y'D2S0":G0SUB7:N*«GR»123>*GRX4>* 
-; -:GOT02 

113 PLAY-04D0-:G0SUB7:Ht-GR»(25)*GR*(8>+ 
-:-:G0T02 

114 PLAY'O3FA-:G0SUB7:H*-G»»<24 ■>*&*%•. 3)* 
"i-:G0T02 

115 PLAY-04RE-:G0SUB7:H* = GR*C25)*GR*f 1 )♦ 
"; ':G0T02 

116 PLAY'03SO-:G0SU87iN*=GRf<24>+GRf(4)+ 
"J-1G0T02 

117 PLflY-03SI-:GOSue7:rt*EGR»<24>*GR«l6>* 
■;-:G0T02 

118 PLAY-05FA-:G0SUB7:Hi=GR*(26>+GR*i3>* 
"i-:G0T02 

119 PLAY-05DO-tG0SUB7JH*-GR*(26>+GRI'8>* 



G0SUB7JM»=GPfi24' 


fGRKB> 


G0SUB7:11*=GR*'26> 


►GR*'4> 


G0SUB7:Mt-GR*i26> 


HBR«<S) 


:G0SUB7:N«=GRJ(25 


+GRX.2 



G0SUB7:l1t»GR*(26>- 
GRS(24)- 



G0T078 

e 

200 IF I»»"0" OP I*»"0" THEN L0CATE8,£4: 
PFINT SPC139>:SCPEENPPINT 

281 IF GSB=2 THEN IF CSRLIN=8 AN[> P0S<8) 
= t' THEN RUN ELSE C L :■: LOCATEfl* £4: PPINT"EN 
TPE=PLAY STOP-FIN mCCI-INIT »CC£-1ENU"» ' 
L0CATE8,8:G0TO628 

282 IF A**"" THEN 258 

285 IF P=£ THEN fit = " " : G0TO235 

£18 IF GSB=8 THEN A*="" ELSE GSB=0iGOTO2 



58 

iio BO/.FiB, 152'-' 

23B BOXF" 192. 14- 

233 L0CATEB4.18 

248 G0T02 

258 CLS:SCPEEN1.( 

1 



!19,199>, 



):hTTPB8,8:P0KESH£7C3. 

LOCATES, 6!PRINT"V0ULEr-VOUS SftUVER C 
E flORCEHU I0-N.7": !Et>INPUTI' 1 nPRINT E* 

252 IF Et="N" THEN 278 

253 PRINT!PRINT:INPUT"N0I1 DU MORCEAU VJF 

£54 0PEN"0".#8.Ft 

i':'. ppiNTis.At 

256 CL0SE»8 

268 P0KE&HE7C3, UCLS:END 

270 PRINTIPRINTIPRINT"V0ULEZ-V0U8 REJOUE 

P <0'N)7")iVt«INPUTf 1 UPRINT V»; 

280 IF Vt-"N" THEN 260 ELSE PUN 

388 IF GSB=2 THEN PRINT CHP*(?6 ' i : GSB=3: 

G0TO1188 

381 GSB-l:CLSir1*-"i"!C0NS0LE,,,2 

302 L0CATE8, 24IPPINT' ENTREE=PLAY STO 

P-MENU ACC-FIN 

395 A*=LEFT*lA».LENi.At>-l>*CHRtll27> 

318 GOT02 

358 CLS • INITIALISATION 

351 DEFGR«(8i-e. 1 03. 65. 98, 85. 85. 163. 



V0ULE2-V0US 50PT1R UNE COPIE OU CLAV 
MUSICAL SUR VOTRE IHPRIMANTE THEPNIQ 
UtflSPt-INPUTtCDslF SPt»"0- THEN SP = 1 
-" PRINT:PRINT"VOULEZ-VOUS CHARGER UN f 
OPCEAU <0'N>7";:C*=INPUTtL 1 .:PRINT Ct 
36" IF C»="N" THEN RETURN ELSE GSB=GSB»I 
: IF GS8=3 THEN 998 
JSP PRINTiPRINT: INPUTNOH DU MORCEAU ";I 

389 0PEN"I".i8,Dt 

396 ]NPUTt8,At 

391 CL0SE#8 

399 RETURN 

468 CLS!P0!?:EtHE7:3.S:SCREEN6.4,3 

' GPHPHISHE DU CLAVIER P1USICAL 
405 ATTRB8,6:PRINT" STOP* I NIT ACC(l)' 
PAZ ACC(2)=FIN " 
416 COL0R8,6:ATTRB8, 1 

411 LOCATE1.2,6tPRINT"ST0P" 

412 L0CATE1, 14IPRINT-SHIFT" 

426 6TTRB1,8 

421 L0CATE24, U PRINT-6* :L0CATE24, 3: PRINT 
■B' 

422 L0CATE27.3IPRINT"-" 

423 L0CATE38,3:PRINT-*' 
434 COLOR1,4!LOCOTE32.£:PRINT GRt(31) 
L0PB,6 

425 L0CATE22, lUPRINT'K' 
436 L0CATE25, 1 ItPRINT'L" 

427 L0CATE28, lUPRINT-N" 

428 LOCATE31,8:COL0Re,3:PRINT-p-:LOCfiTE3 
l,?:PRINT'L':L0CfiTE3!, 10JPRINT-A- : LOCATE 
31, ll:PRINT-Y":COL0RO,6 

429 L0CATE6, 13JPRrNT"|-:L0CATE6, 14: COLOR 
3: PRINT GR*<31 ): COLORB: L0CATE6, 15: PRINT 



431 L0CATEll,17:PRINT"P-:B0X(4,13£)-< 
,148), 6 

432 L0CATE23. I5:PRINT". " 

433 L0CATE26rI5:PPINT"i" 

448 ATTRB8.6 

441 L0CATEl,3:PRINT*«««f 

442 L0CATE1, 15:PRINT"M»«<r 

443 L0CATE1,9!PRINT"RAZ ■ 

444 L0CATE1, UIPRIMT" RAZ- 

445 L0CATE1, 18:PRINT- L3 • 

446 L0CATE32, 13!PPINT"L2 -:L0CATE3£,1 
PINT-INS":L0CATE32. ISIPRINT' L2" 
44^ L0CBTE36,13:PPlNT i 'L4 " :L0CBTE36, 14:P 
P!NT"EFF":L0CATE36, 15: PRINT L4' 

J4J u'JCATEB4,i:P»INTL-:GRt<18) 

449 L0CATE27, 1 : PRINT" A8" : L0CATE27, 2: PRU 

T'L"»GR*<17) 

— LOCATE30,l:PRIN 



00 

352 DEFGPtU ^=6. 103. 84, 97. 168, 84, 97. 8 
RE 

353 DEFGR*',£> = e,69. 169.35,69,69,69,0 
111 

354 DEFGRti!3' = 6. 1 1 9. 69, 1 01 . '1 . 69. 69. 9 
FA 

355 DEFGPti4.=6, 1 1 9. 85 . 181 , 53. 85, 1 19, 9 
SOL 

356 £>EFGPtL5'-e,71.69.69.7I,69, 117,6 

357 DEFGRtt 6 '=8,53.42, 56, 26.42.58.6 
SI 

35S DEFGRH7.-0, 1 1 6 ■ 89, 91 ■ 125. 89. 86, 8 

A0 
359 DEFGR»<8'=8, 114.86,32, 114,82,62,6 

366 DEFGR*(9'. = 0, 119.68. 119, 17.85. 119,8 

55 
36! DEFGPf<ie>"9.91.£ie.91.73.73.91,B 

155 

362 DEFGR»<ll>-8, 127,96.31,37.69, 127,8 
253 

363 DEFGRf (12 >*0. 46. 186.34,36,40,46.9 
12 

364 DEFGRtU3:'=8, 1 14. 86, 26, 47, 66. 1 14, 8 
24 

365 OEFGRti 14 ■■-0,23, 33. 67. 123.21,23.0 
48 

366 DEFGRtU5)-8, 119,85, 1 16. 23, 85. 1 1 9, ( 

367 DEFGRt(16>*0,46. 1 B6. 46. 42, 42, 46, 6 
IS 

368 DEFGRti ! 7 '-8, 1 1 9, 21 . 36, 23. 85. 1 1 9, 8 
36 

36? DEFGR»<18>=0,119,£1,57,18,28.23,8 

72 
378 DEFGP*' 19 '*0, 46. 166. 40. 46. 42. 46. 8 

16 
371 DErGP*(28'-8.119.21.33.18.94,119.0 

32 
3~i DEFCR*l21 ■=«. 1 14,se.74.l27,8£. 114.1 

64 
?~T DEFGR*'££'«0, I 14. 26. 82. 82. 82. 1 14, 



i PEFGR»<23>' 

i DEFGRt.£4 ■■ 

i KF6Rt(25>' 

I 

' DEFGRt<£6" 



373 DEFGRt<27) = l, _, . 

379 DEFGPt'28^3. 13-49, 193, 

380 DEFGR*<29>=128. 128. 126. 128 



,192 



1 19.35,81.82.84, 119,0 
119,81.82.81,85.119.0 
I 14. 86. 90. 95, 8£. 114.9 
119. 84. 87, 81. 85,119,9 
93,49.13,3 

31,140, 



331 DEFGP»< 36 .■ = 193.176. 148, 131, 128, 128,1 
23,128 

332 DEFGP*.'31 > = 24. 66, 66. 126. 126,68,68.24 
383 ATTRB0,0:CLS:Sr;REENl,e,e:POKEt.HE7C3, 
l:GSB=6:Pt="-:Ot*"" 

334 PRINTiPRINT" SEQUENCEUR HUS1CAL 255 
OU 966 NOTES. ": PRINT: PRINT: INPUT"D0N« 
EI-HOI i-'HARMONIE 9UE VOUS VOULEZ OBTE 
NIP AVEC LE SEQUENCEUR < par cxcapli OORE 
HI ou 'ENTREE' II "Ous n'«n voulez p*f> 

385 PRINT:PRINT:PRINT"SEQUENCEUR 255fAi 
OU 960IB)7-; :Bt=INPUTta • I PRINT Bt: IF B* 
='B" THEN GSB=2:D!M Nt(24) ELSE PPINTjPR 



:W.*' 



:L0CATE30.2:PRH 



L0CATE22,9:PPINTL"sGRt' 1 3> J4.0CATE22 
, I6:PRINTT1" 

452 L0CAfE25.9:PRiNT"L"(GR«i 1 3 • i l6caTE25 
,18:PRINT"T5" 

453 LOCATE28,9:PRINT"L6-:L0CATE28,18:PRI 
NT"T'iGRt(9) 

454 L0CATE23, 13: PRINT'T" J GR»l 18 J : L0CATE2 



PINT! 



IGRI. !'■ ■ 



L0CATE2 



J55 L0CATE26,I3:PR1NT"T-| 
6.14iPRIHT"L";GRt(14) 

456 L0CATE34, UPRINT GPf (28 >; GR*<30) : 
ATE34,2:PRINT"L9":L0CATE34,3:PRINT GR«C2 

B»GR*(38) 

457 L0COTE37,l:PRINT GR»(£7>; GRt<29): 
"7E77,2:pRlHT"L";GR»i£l > : L0CATE37, 3: PRIM 
T GRt<27);GR*(29) 
456 L0CATE34,5iPRlNT'<-;CHRt(96l:L0CATE3 
4.6:PRlNT"L";CR*(19.>!L0CBTE34,7sPRI».T*(* 

459 L0CATE37,5:PRINT CHRtf 96>; " >". LOCATE 
37.6:PRINT"L";GRt^38>:L0CATE37,r __- 
HPf 96)i ">" 

460 L0CATE34,9:PR1NT. " ; CHPti 96 >; CHR«< 96 
>jCKRt(»)|' " 

461 L0CATE34,18:PRINT" LB";" ";CHRt<124: 

462 L0CATE34,11:PR1NT CHRtl 96'; CHR8CM) j 
CHRt(96>;CHR«<96>," ■ 

463 FOR 1=6 TO 18 STEP 2IL0CATE I.HPR1I 
t GPt(22>:NEXT I 

464 FOR 1=0 TO 6:L0CAT£2»1»6,2:PPINT GRt 
( I 1 : NEXT I 

465 FOR 1-8 TO 8: L0C0TE3»I »6,3: PRINT CHR 
*'49*I)iKEXT I t 

466 L0CATE28,1:PPINT GRt*£3> :L0CATE£0, £: 
PRINT GRt(B) 

46" L0CATE22, liPRINT GPt(23) :L0CSTE33, £: 
PRINT GR*( DiRESTORE 

468 FOR I-B TO 6: LOC ATE2»I *7,5: PRINT GRt 
1 24 ■:L0CflTE2<I+7,6:PPIRT GRtdltREAD Lt: 
^j:hTE2»1*7,7.'PRINT LtsNEXT I 

469 FOR 1=0 TO 4:L0CATE2tI*21,5:PRINT GR 
t'23):L0CATE2tI*21,6:PRINT GRt ( 1*2 >■■ READ 

Li:L0CATE2»I*2I.7:PRItlT LUNEXT 1 
476 FOR 1=9 TO 6: L0i:P.TE2»I *8,9: PRINT GRt 
■ i-5 :L0CATE2tI + 8, 10:PR1NT GRt<I):READ L) 
:L0CATE£<I*8, ll:PPINT Lt:NEXT I 

471 FOR 1=9 TO 6:L0CATE2«I*9,13:PRINT Gl 
C26':L0CATE2«1*9. 14:PRINT GRt(I)lREAD I 
l!L.0CATE2»I*9, I5:PPINT Lt:NEXT I 

472 DATB H,Z,E,R.T,Y,U,I,O.P,',<,H,S,D,F 
,G.H, J,14,):,C,V,B,N, ',* 

496 !F SP"1 THEN SP=8!SCREENPRINT 

500 L0CATE24, 18,1: IF GSB*1 THEN L=0:GSB= 

0:G0T0216 ELSE 218 

660 CLS:SCR*EEN4.2.5:C = B:L=0 ' SE6.969 

661 L0CATE9,24:PRINT"ENTRE*PLAY STOP-FIN 
ACC1=IN1T ACC2=MEMU'; 

682 LOCATE C,L 

665 GOT0628 

610 G0SUB4 

'-.■■• P0h:Ef,HE7C3,S:St=lNPUTt(l >:P=ASC(S» 1 : 

IF P=22 THEN 610 ELSE IF P<M THEN 610 E 

LSE PRINT SlfilF CSRLIN=£4 THEN P=I3:G0T 

618 ELSE 610 

639 GOT0610 

709 LOCATE0,24:PRINT SPC (39 ) : LOCATEO, 24: 

PRINT"VOULEZ-V0US LE SAUVER (O'tOT; : G*= 

INPUTtU)!PRINT Gt;:IF Gt="N" OR Gt="n" 

THEN 830 

^18 FOR L-0 TO 23 

726 FOR C=8 TO 39 

738 Nt<L) = Nt(L>+CHRf. SCREEN ( C, L ) ) 

746 NEXT C 

750 NEXT L 

755 P0KEIHE7C3.1 

766 L0CATE8, 25: INPUT" NOH DU 

MORCEAU "(Ht 

776 OPEN"0".*8,Ht 

Suite page 5 



J- A BOITE A RYTHME 



ORIC1/ATMOS 



Vivez au rythme de I'ORIC. 

Ce programme vous offre un choix de dix rythmes 

avec la possibility de faire varier leur vitesse dexecu- 

tion. 

Jacques ROSSI 



s le programme. 



2 REM LP. BOITE H RYTHMES 

4 REM J. ROSSI 

5 REM ORIC-HIMOS 48K. 
II REM PRESENTATION 

14 [FPEEK'ltL~>000>=169THtNl8 

16 K-e^I-4F614 K2-#FB2ft GOTO20 

18 K«1'K'1"IIFAFA :K2=«FE:10 
28 PRlHTCHRBt 12 ',CHRS< 6 y;LHRB>, 17 • 
■ CHR». i$/,CHk%<.4> 

iU PHFER6 INk.4 
40 PLQT2+K,9,1 PL0T2*K,ie.l 
45 PLQT3+k,9,CHR».; 10) PLOT3»K,10, 
LHRX 19 i 
50 R«-"LH BOITE 1 ' 

69 FORI = lTOLENiR»' 

70 FORJ=3«TO10>I*2STEP-2 
80 H18-MIDIIR0, 1.1 .) 

98 PL0T.J+2+K,9," " 
100 PLOTJ+i*K.ie." " 
lie PL0T,I+K.9,H1« 

i^i.i PLijr j+k. i0.fli« 

130 HEXTJ.I 

140 PLOT3+K,9,14'PLOT3-»K.10, 14 
158 PL0T2+K. 13,1 PLGT2+K. 14,1 
160 PL0T3+K. li.CHR* [0.;PLOT3+K. 1 
4.CHR* 10) 
170 H8-"R RVTHMES" 
190 FORl-lTOLEWR*) 
190 FORJ-36TG10+U2STEP-2 
200 fllfl»MlD»',R»,I, 1 ' 
210 PLOTJ+2+K, 13," " 
220 PL0TJ+2+K,14." " 

239 P10T.J+K,13,flll 

240 PLDTJ+K.14,A1« 
230 NEXTJ.I 

260 PL0T3+K.13.14 PL0T3*K, 14,14 
265 PRIN1CHR»<4> 
270 REM MUSIOUE PRESENTATION 
300 FQRI-1T03 
310 CALLK2'HAni6 
320 CALLK1 HHIT16 
330 PLRY2-1.0-S00 WR1T16 
340 CRLLK.1-UR1T16 
350 CRLL*2 WRIT16 
360 CRLLKl'UHITie 
370 PLHY2. 1,9,600 HR1T16 
380 PLHY2,1,9,800 WH1T16 
390 NEXTI 

400 REM RECOUP. CflRHCT. 
410 ORTR0.4,4,4,21,14,4,0,0,4,14, 
21.4,4,4.0 
420 FORI-4680WTO4fo822 

440 POKE! .R 
450 NEXT 

470 REM INSTRUCTIONS 
480 CLS PRPER6'PRINTCHR»C4) 
490 PRINT : PRINTCHR»< i? I" J'THR*. 2? 
)-fl Lfl BOITE R RYTHMES" 

439 REM 

500 PRINTCHR«i4 > 
510 PRINT 
526 FRINT"Stiectiomwz l« 10 rvt 




619 PRINTV...SAMBH" 

620 PRIMT"8...RHUHBfl" 

639 PRINT"9...BECU1NE" 
633 PRINT" ...METRONOME" 

640 PRINT 

650 PRINT"-. ..hixei.ERE LE tempo" 

660 PRINT"!... RHLENTI LE TEMPO" 
665 PRINT"E3C.RET0UR HU MENU" 
667 PRIMT"OEL.FIN" 
670 CETR» 

675 IFMSC<fl*-<=127THENLflLL51K! 
680 R-ASC fl« J-47 
698 IFfltlORR>llTHENPING ; GOTO670 
700 OHRGOT01 000, 2000 . 3080, 4080 , 58 
00 . 6008 . 7909 ■ 8999 W&J ! 9988 . 1 1 900 
998 REM MRRCHE 



3170 IJi.1Ti.1480 

399B REM SWING 

4008 CLS 

JIlvR 8»^'";UIN6." 

4P30 F0RI = 1T0LEN' R« ■ 

4040 POKE4S909- 1 -W- 



II!'*' t 



,1,1 



405" MEKH 

4968 TP=J>J 

J979 REPEAT 

4088 CflLLKl HHITTP PRPERRNW 1 >*8 

4049 PLRY2, 1 .0.399 WfllTTP 

4100 CflLLKl 'MfllTTFV^PflPERRNDi ! •* 



6.:29 i.ri'0430 

6.VS8 REM fcnv-.HNi ivh 

7998 CLS 

7829 R«>"Bu-.-.hiimV8" 

7839 F0R]«lTOLENfR« > 

7949 P9KE48098+I .ASD 

7839 NEXTI 



-118 



10 



3 CLS 



1020 R»»"MRRCHE" 
1030 F0RI-1T0LEN' f 
1040 P0KE4899M*! i- 



*8 

1090 PLRY2, 1,8,800 HfllTTP 
1198 IFPEfcfc'4298 >= 1 80THEN TP" ' 

1119 IFPEEK''42B8 >»156THENTP*" 

1120 IFTP<2THENTP-2 
1130 UNTILPEEK'#2DF >=155 
1140 F0Rl = 48900Tii4Hyi9 WEI, 

EXT 
1159 G0TQ4B8 
1996 REM VRLSE 
2090 CLS 
2020 HB-"VflLSE" 
2030 FORl»irrjLEM(fl«J 
2040 POKE4800O* I ■ BSOI 



IFPf-Et-' «. L -'- ■=l>=s0THE!JTP=Tr- i -' 
IF^fcE'.. •298)-156THENTP=TP-2 
[FTP '2<2THENrP=TP+2 
UNTILPEEK<»2DF)-i33 

KiiRI =4.^999 ILU89 19 POKE I, i2\l 



7130 
7148 
7138 



4160 C0T0480 



3828 

3830 
9848 



flB="ROCK-l" 
FrjRI-lTOLEtl- R*> 
POKE48900T1 Psrcr 



5953 ',t-:ri 

5960 
5078 



7228 

,'i:-9 

7240 

7230 



■■16 



3118 
3128 

3130 



I!'*' h«. ! 



525 PRINT"U touche corn 

'330 PRINT PRINT 
540 PRINT'S. ..HRRCHE" 
550 PRINT"!.. .VRLSE" 
560 PRINT"2...4-TEMP8" 
570 PRINT'S. ..SHINS" 



_>059 he;ti 

2060 TP-32 

2070 REPERT 

2000 CRLLK2'UR1TTP PRPERRNtX 1 '18 

2090 PLRY2- 1 .0,800 HHITTP 

.-'h-ti.i PLRY2. 1.0.808 URITTP 

£119 lPPEEK<tt289J=180THENTP-TP*2 

2120 [FPEEK(»200)«156TKENTP='TP-2 

2130 IFTP-;2THENTP=2 

2140 UMTILPEEK'lt2DF>al55 

2159 FORI =46088TO40010 POKE 1,32 :N 



3020 fl»="4-TEMPS" 

3039 F0RI = lTOLEN'fl«, 

3840 POKE48008+I.flSCUIIL,»'. R«,I,1> 

3950 NEXTI 

3060 TP-32 

3078 REPEAT 

3080 CRLLK2UHITTP PRPEPPND' 1 «8 

V?*\ PI flYS.l 9-899 URITTP 

3100 PLRY2, 1.8, 808 URITTP 

3110 PLflY2.1.0,800 WRITTP 

3120 IFPEEK< H299 >=1^9THEIJTP=rpf/ 

3139 1FPEEK* "208 >=156THENTP=TP-2 

^140 1FTP''2THENTP»2 



REPERT 

CRLLK2 URITTF ■ PrtPEPRMl" 1 

CRLLKnURITTP PRPERRMP( 1 

PLRY2. 1.0,800 URITTP 

CRLLK1 URITTP PflPERRHP' 1 

CRLLK2'UfllTTP PRPERRNt- 1 

CRLLK1 UP1TTP PRPEPPND'' 1 

PLRY2. 1,0,000 UHITTP 

PLRY2, 1,0, 800 URITTP 

IFPEEK(d208'=180THEinP=Tf 

IFPEEK< K298 »=156THENTP-Tf 

IFTP'2THENTP-2 

iJHnLPEEKC»20F>=155 

FOR I "48060113480 ID POKEI . S 



5220 C 

5:-4- f 

6999 ■ 



PEPEftl 

CflLLKl WRITTP PflPERRHtW 1 
CRLLK2 WfllTTP PflPERPHi" 1 
PLflY2.l-9.899 W8! ITP 
CflLLKl HHITTP PRPERRIH" 1 
PLAY2,1,0,800 HfllTTP 
CHLLK2 WfllTTP PflPERRMP- 1 
PLHY2,1 .0.809 HHITTP 
CflLLKl HHITTP PRPERRHI" 1 
CHLLK2 

CHLLK2 WRITTP PRPERRIII" 1 
CflLLKl WRITTP PflPERPHI" 1 
PLHY2-1 .R.809 URITTP 
CRLLK2 WRITTP PHPERRIVD- 1 : 
CflLLKl URITTP. PfiPERRNE". 1 
PLAY2, 1,0,809 HfllTTP 
PLHY2 ,1,0. 809 IJH I TTP 
[FPEEK< 4208 ■sieOTHENTP-TF 
IFPEEK' «20B '=156THENTP=TF 
1FTP<2THENTP=2 
UNTILPEEK. »2[)F'=155 
FOPl=48099TO480i8. POKEI .; 



i fl«= M SHM8fl" 

3 F0RI = 1T9LEH'H» 1 

i P0KE48000*! .HSC'MIWF 

J WEXTI 

i TP=16 

3 REPEAT 

3 CflLLKl HfllTTP PRPEPPND' 1 >*8 

) PLRY2.1.f 

) CflLLKl' 

5 PLRY2.1,! 

) CRLLK2W 

) CflLLK2'h 

* PLRY2.1.I 

i CflLLKl '* 

3 PLRY2,1.( 



^"is9 iie:-:ti 

3960 TP=1k 
9878 REPEAT 
"'■"?0 CAl.l.Kl URITTP PAPERPNt" l 

9099 PLAY2. 1 .9509 UAITTP-2 

9100 PLHY2- I .0,800 URITTP 2 
9119 PLRY2. 1 .0899 URITTP 
'i>120 THLIKl WfllTTP PhPERPNI- ! 
■sno PLRY.V. 1 .0.899 URITTP 
3140 PLH',-2. 1 .0.899 URITTP 
ai'io i-RLLH HHITTP PRPhPPH(.. 1 
-16(t PI AY2-1 0-899 WRITTP 
917(1 PLHY2-1 .9.890 WAITTP 
9189 PLHY2.1 0.809 HHITTP ; 
3130 PLHY?. 1 .0. 899 HHITTP 2 
'-290 iRLIU HHITTP PRPEPPII!" I 
9CT0 P1.AY2. 1,0, 800 URITTP 
92^0 CflLLKl HHITTP PhPERFMI" 1 
9230 PLAY21 9.890 HHITTP 
-'2-i'< 1 HI. I I.-' Ilh: TIF' PhFFFFNI" 1 

9259 '-HI.LK2 URITTP PHFTFPNl- 1 

9260 IFPEEKi»208 »1 68THENTP-TI 
?279 IFPFEK. «:-98 ^I56THENTP=TI 
S:-rO IFTP--2 2THEIJTP=TP*2 
■'.r-.ii i.inTU.PEEK'II2C'F>=155 
9509 F9PI=48990TO48010 Pi'TEI 

EXT 

9=19 09T0489 
,,,.-.i>: t-FM RE'.nlriE 

1(1909 CL^ 

19020 R»= ,, BEGUINE" 

10930 FORI»lTOLEN'fl») 

10Q40 PiWc48090*I .f*sr. nil* H* 



1(1059 HF.MTT 
'=16 



JHj ■ Tl 



6059 hh:-:ti 
6969 TP=16 
6079 



6188 
6119 
6128 



REPEAT 

CflLLKl WRITTP PRPERRND< 1 >»e 

CALLK2 HAITTP:PflPERRNlJ. : uk 

CRLLK1 URITTP P8PEPRND' I ■'■■ 

PLHY2.1 0.800HRITTP 

CflLLKl 'UAITTP -2 'PflPERRHX 1 >* 



} PLHY2. 1 

3 CALLK1 

3 CRLLK.2 

1 CRl.L.Ki 

K CHLLf2 

3 PLAY2, 1 

3 IFPEEC 

.1 iFPFEt-' 



HAITTP PRPEPRNC< 
,0.B80'UA1TTP 
WHITTPPRPERRNL" 
URITTP PrtPERRNO< 
0.000URITTP 

PHPERRNDi 
0. 800 WRITTP 
IRITTP PRFERRNP- 
0.990 HHITTP 
URITTP'PflPERRNH 
HRITTPPflPERRNC"- 
HHITTP PHPERRNDT 
UHITTPPRPERRND' 

809 HfllTTP 
»208)=180THEHTP= 
»298'=156THENTP= 



1)«8 
1)*8 



1)*8 
1>*8 



3 REPEAT 

3 CALLK1 HfllTTP PAPERPNt" 1 '*8 

3 PLHY2.1.0.009 URITTP 

3 CflLLK2 HHITTP PAPEPPNt" 1 '*8 

!i PLAY2. 1.9.808 HAITTP 

3 CALLK2 HfllTTP ipflPERRMM 1 *8 

3 PLflY2.l-0.e00 WRITTP/2 

3 PLRY2.1 -9.S00 WfllTTP 2 

3 PLRY2.1 .0.000UAITTP 

3 PLRY2. 1,0.380 URITTP 

3 I FPEEK'' 4298 .■= I aril HFi'TP- rp+2 

.1 IFPEE1 ■ 11208 l*156THENTP"TFV-a 

3 IFTP-2-:2THENTP-TP*,? 

3 0NTILPEEKit2DF>=155 

3 FOPI^48009TO48010 POKEI , 32 

3 G0T04RC 



6138 CHLLK2 HflITTP^2 PRPERPNl" 1 ■* 

a 

6140 CRLLK2 URITTP PRPERRND' 1 >*8 

6130 CflLLK2HHITTP ' PflPERRNXX 1 M8 

6169 PLflY2,l,0,809'URITTP 

6178 IFPEeK(t288.T=180THENTp i .TP+2 

6180 IFPEEK(#208)=156THENTP=TP-2 

6190 IFTP'2<2THENTPfTP+2 

6200 0NTILPEEK<«2DF J-155 



3 R»-"RWJM8fl" 



5 CLS PRPER5 
3 fl*-" METRONOME" 
3 F0RI = 1T0LEN< R* I 
3 POKE49990«-1.ASC< 



11990 CRLLK2 HHITTP 
11090 CflLLKl HflITTP-2 

11109 IFPEEK'#20e>=lS0THENTP=TP*:> 

11110 I FPEEK' #2RR-'=156THENTF=TP-2 
11120 IFTP'4THENTP-JP+2 

11130 WT1LPEEK''»2DF1=15=. 
11J40 FOPI=40000TO48919 1 POKE! .3.3 
NEXT 
111"i0 G0TO439 • 



^SPECTRUM 



1S7.13 



il . 191 . 16 . IS . 193 , 18 . IB 
17,187. 14.16, 199, 17, 15 

14. aea, 9.i3,30»,a, is. 2 
11,397,9: 10, 387, a, aa, a 

01. V, 3, 00,00,6,79, a3. 

70 . OB , 1 , 77 , 03 . 6 , 77 , 96 . 

1«4, 8,76,60, 1,76,06 

9076 DATA 87,138.4,81,183,7,80.1 
57,6 

9077 DATA 67,159,1,86,183,3,86,1 
55,4 
9e7B_DATA 33.167.1,0,309.4.37.14 

33, 146.4,0 ,36, 149.6,0, 



9289 0RT8 
, 195 , 14 

9170 QATR 
,301, 12 

9071 DHTA 

06,4 

9073 DATR 



9075 DATA ■ 



56, a, 30, 6B, 134,230,30,38,30,0 
ilia DATA i3B,?6, 1*3,14,28, 130,3 
54, B, 123, 143, 24.14, 14, 142,120,8 
9111 OAtA 38,56.113, 234. 238,354, 
J. a. 3B3.324, 252, 14, 14,14,262, 8 
3113 DATA 134,334.283,326,220,23 
6,134,8,364.14,14.38.50.113.334, 



9143 DATA 8,9, 8, 0.1,1, 1,1,7,31,1 

.; ;;- 3,3,3,3,334,340.216,308.1 

92,128,192,243,7,16.38,346,348, 1 



9113 DPTR 134,326,134,326,326,22 
8, 124, B, 134, 142, 142. 126, 14, 14,12 



9114 DATA 9,8,8.16,8,8.16,8 
9119 DATA 8,0,8,8,8,8,30,8 
9139 DATA 8,8,33,96,386,360.168, 
168. 32 , 234 ,8,8,8,8,0,8 

9122 DATA 8,0,8.8,208,268,8,1,1, 
3,2,6,4, 12,24.54 

9123 DATA 16.16,16,16,16,112.365 



9134 DATA_56_ [ 124,326 J 326 t 35* A 336 



236. 8. 248, a£a. 248. 252.336,22' 
9135 DATA 68,183,234,334 334 



.68,8,383.238,328,336,326,338 



9079 DATI. 
41,180,6,9 

geee drtr 84,159.3,9,50,153,4,-4 

,03,153,3,1 

0801 DATR 59,162,3,-3.74.109.14, 

9862 DATA 91,137,18,19,198,145.- 
13,13 

8863 DATA 1,386,3,8.3.299,7,-1.3 
3,169,6,8 

8864 DATA 60,133.3,-3,79.90,1,-1 
,74 ,121,-7,8 

9805 DATA 67.139.-6.12,8.213,9,3 

,10,315,6,8 

9B86 DATA 100.136,3,6,103.140.-3 

9887 REM ■■■■ DATA8 TITHB ■•■• 

SSS 8 i§S T i9 J 9 4aS'*'- M ' 79 ' B7 '" 7 ' 

taS ia? R 13 °- 186 - 138 '"8,136,69 
9031 'data 



9136 DATA 254.324,353,334,334 
4, 354, a, 384. 324, 334, 333. 334, 3: 
334,8 

9137 DATA 68,103,234,324 33B, 
,60.8, 238 , 236 , 326 , 354 , 326 , 336 



... ,15,37,19,3.1,3,15 
9145 DATA 38, 326. 38. a, a. a, a. 388 
30,26,12,6,3,7.8,8,224,348,286 
99,192, 192, 192,192,224,248,112 
1.15.1,8,8 
S146 DATA 8,8,8,8,288,208,6.14.8 
,0.0. 8, 0,8, 8.8,8,8, 8,8.8.8 
9147 DRTA 42.71,283,34,84.93.381 
,42,130,01.34.84,93.201 
9300 REM . = .. ROUTINE L.fl ■■•■ 

:..,.•.-[ ;--a 33. i,6+ . i? .i .64,1,180, 

0,337,67. 176,93. 1.31,8,35,337,17 
6,62,0.16,19,36,237.75,176.93,13 

,33,334 .201.0.0 

9398 DATA 1. 1, .5, 3, .0.6, .6,5. .8. 

3,1,6,1,0, .5.8, .6.19. .8. 8,. 5. 6,1 

,3.1,3, ,8,3, ,5.18, .5.5. .8,3, .6.1 

9499 

9808 REM ■■■■■■■■■>■■■■■ 

9881 REM ••• PRESENTATION ... 

9S82 ASM 

;s^;i ' ; apeR 7 

9518 PRINT 



5 AUEC LE5 MCILLfiUi 

"144 print paint 

-■_■,.: ;.-..es En 1 - 

145 PRINT PRINT 
. OPTION 6 DU MENU" 1 

146 PRINT PRINT - 
-..iil ;nCISIR LE5 1 - 

J wi47 PRINT PRINT 

3 ISEE3 EH CH015IS5ANT 



; PERrORMANCE 1 



9549 PRINT 
PERFORMANCE CE ET BON COURAOC 



CHOISISBHNT TOUCnE... 

9551 PAH! 
U0U5 POURRE *5B3 CLS 

9863 SO " 
1ES UTIL ""' ' 



BONNE CHAN 
"APPUYEI SUA UNE 



. 9683 S^OP 



L OPTION 3 



m>a 



^ : z --. 



136,308,136. 

aB,i7t,i8a.7a,iBa,9i. 

53.141. 152. 181. IBS. IS 
92.237,76,116.134.160 
3,201 



i e.e.e.a.i 



a.a.a.i 



86,46,112,96,234 

3 DATA 193.193.138.120.9.8,25 

3.383,8, 1, 1,3.3.7.385,333 

/li- L~i-i 8,8,8,8.0,8.388.285.8. 

8,0,0.3,12,46 , 192 

' ' " '3,46. 192.8.8,8,9.9 



355.8,8,8 
5TA 192,46 
162,40, 12 ' 



8, a, 8 

8137 [ 

&8 , 34 , .^ , .. . 

9180 DATA 8,8,8,1 

^?i2 0-0.69 

9199 DATA 50.44,334.343,326,: 



9138 OATA 134,56,36,66,86.86 

,0,62,30,38,36,38,156,138.8 

9129 DATA 328,232,240,249,33 

S . 336 . B . 33+ . S34 i 33+ . 334 , 334 , ... , 

384,8 

9138 OATA 386,346,334,326,836,32 
6. 336. a. 326.2 + 3.334.238,236. 226, 
336.8 

9131 DATA 56,188,238.326,336. lee 
,66, 8,383.330.336.336. 202, 234. 33 

9l33 DATA 66,188, 330,386,334, 108 
.38. a. 383.336, 336, 383,228, 226. 22 
0,0 

9133 DATA 134.334,134.14,14,14,1 
24,8.254.06,06,66,66,58.36.8,336 

.24.8,33+ .;.-.. ..;;.■■ Sal -j+,334,ib 
.9,326,i26 . :. .j iB,5aTi*ST4*S,i 
9133 DATA 226,226.116.66,86,56,3 
o .:: iSi 14,20,56.112.224.884,8.1 
78,73 149 , 42 , 219 . 66, 178, 218 

9136 DATA 1B6. 87, 229, 183, 149.167 
,98, 98, 3. 64, 126, 65, 92, 85, 93. 64,1 
24.67,64.64,64,64.64 3 38 

9137 6ATA 8,8,8,8,0,0,8,0.3,0,0, 
234,38.194,94,304,8.0, 130 . 186.13 

a, e. isa.iae 

9l36 DATA 138.144.348,334.138,13 
8,193,324,111,48,46,46,46,24,8,8 
,8,8,3,3,3,3,7,18 

9139 DATA 5l. 31,15.5.5. 5. 7. 6. 136 
.284.138,8.3,3,8,9,3.3,3,3,3.3. 1 
8,63.56.39.39 . 131.5,6.7,7 
9148 DATA 14.13,63,86,96.46.8 
224. 193, 8, 0,0, 8, 8, 0, lla, 46, 48 

-8,34,3,8,6,6,6,6.6,3.8,0 
kl DATA 0.8,3,3,3,15.56.387 



M, 



)511 PRINT PRI^ 
REND 3 EPREUOES 



9513 PRINT 



» OUALiriCATION. 



9819 PRINT 

3UR UNE TOUCHE 

9528 PAUSE 8. 

0021 " 

TEZ L. 
2533 I, 

',■.,.. ;.';lj lucncNi 3i 

9s23 print . prin' 
Ruche et oboite . 
9634 print prin' 
t en longueur et 1 
2835 print prin' 

RUELQT IL OUrPIT 
9636 PRINT ; PRIN - 

nOMENT." 



1 LE 100 r 
3 LE SAUT 
3 LE LANCE 

1 ON PA53E A 
EN EQALANT 

1 SINON IL FP 

UEUILLEZ APPUYER 



.2, 178, 192, 19a, 98 

2 19S 193.19S.i93 



9142 DATA 193 .34, 

i.,3«.!3».; 4 |.j 4 j 



a. 193, 193.. 



249,334. 
193, IBS 

§48,193,19 
,3.3.1,0, 



ANCER DEPEnI^RQ du 

: oucre_action sear 



9529 

■3538 PRINT 

9548'PRINT b 

TOUCHE ■' 
9541 PAUSE 
9543 F 



UDUS AUOMEN 

EN RPRUYANT 

LB TOUCME G 

' POUR LE SAL 

1 LRNCCR DU .. 

APPUYER t 

■ AU OERNICR 

TEMPS OU LA 
5E1TEE ENFO 
'EZ SUR UNE 



THOMSON T07, T07 70. 


%\* Suite de la 


M05. 


o 


738 FOR L=8 TO 23 




7?8 PRINTte, M*(L ) 




795 IF N*1L.1>="" THEN L=£3 




808 NEXT L 




\ 810 CLDSE08 




LL 820 LOCATE0,25:PPIMT-VOULE--VOUS L-lrtPRI 




[r HER ^(J'N)T-; ; I*=1NPUT»< 1 >:PRINT It; 




fflj 338 IF lt^'0- OR U="o" THEM S48 EL3E 38 




T S49 L0CATE8,24!PRINT SPC(39) 




S5B SCREENPRINT 




888 L0CATE8, 24:PRIHT' VOULEZ-VOUS PEJ 


°'€'"""$yi 




S?0 IF U*="N" OR Uf="r" THEN 260 ELSE RU 


ml -Wi 


V ?00 PRINT:PRINT:INPUT ,, N0I1 DU MORCEAU "fD 




\ ?I0 0PEN-I",#8,0* 








;// 930 INPUT#8,N*<L> 


Ai.g# # ^J 


$/ 940 NEXT L 


KfrZiM J* 


m 950 CLQSE«8 


Xi'.SB' ./■/ 1m 


•^ ?6B CLSiSCREEN4,e,5lP0KEtHE7C3,8 


Wf (1 




i 980 PP1NT N*^L"'; 




r 998 NEXT L 




995 LOCATE0.24 
1180 F0» L-B TO 23 






1110 FOR C=0 TO 39 




1120 P = SCREENi.C.L>i IF P-0 THEN 112& 
















1139 G0SUB4 


•^^^^ : 


1131 C0LOP4,2:L0CATEi;,l:PRINT CHP8.P''; 
1140 NEXT C 




1160 GS8*2iC0TQ6ei V 



MINEUR 



Bob le mineur doit recuperer des sacs d'or et les depo- 
ser dans sa brouette. II ne peut prendre qu'un sac a la 
fois {bouton rouge), le pistolet ne tire qu'un coup {seuie- 
menu) grace a la barre d'espace. 

David HOAN 

Mode d'emploi: 

Arret chariot: manette vers le haut. 
Demarrage chariot: manette vers le bas. 
Appel ascenseur manette vers le haul. 




A suivre : 

En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro- 
gramme en deux tois 



4 REM 

5 GRAPHICS 1 :FOR I-B TO 4:SETC0L0R 1,0,0 
:NEXT I 

6 gosub bbb:gosub i?se 

7 SETCOLOR 0, 3, 6 :SETCOL0R 3, 13, 10 :SETCOL 
OR 2,7,8:SETC0L0R 1,0,14 

8 oin ftBSC2J,DlC2),rwr.2),nYLz:i,fiTC2;i,riftc 
2),nHC2),nBt2):P0KE ?52,1:HI-B 

3 NU=3:SC=0:NOU=80 

10 RESTORE 300:P»0:B-0:NS-B 

12 ? CHRBC125J :POSITION 1,18=' •6;"UEUIL 
LE2 PATIENTER" :POKE 40230, 128:P0KE 40231 
,15?;FOR 1=1 TO 3 

13 C-0 

15 READ N,K:A-K 

20 FOR J=l TO N:READ L :FOR K-K TO K+L-l : 

POKE K,C:NEXT K 

25 IF C-0 THEN C-PGOTO 31 

30 C-0 

31 NEXT J 

32 READ N:FOR J-] TO N:R£AD X,Y:POKE Y*2 
0«-X»A, 196:NEXT J 

33 READ N:F0R J"l TO N:REA0 X,Y,L:FOR K = 
Y*20«-X TO CY*U*20+X STEP 20:POKE K*A,]3 
] :N£XT K:nEXT J 

34 READ X.Y'POKE A+Xi-Y*20>70:POKE AtX+Y* 

4J3 NEXT I 

44 POKE 33233, 72:P0KE 39450, 72 :P0KE 3376 
4,72:P0KE 37260,72 

45 POKE 39773-, 63 :POKE 37323,69 

46 POKE 33481, ?3:P0KE 39501 , 74 :PDKE 3914 
5,66 

4B T-l :Af39120:X=] :Y=] 8 :CT=0 :CP=0 :CB=0 :M 

NO-0 

50 ASSC13-]2:ASSC2)=16:DI(1 J=-I ;D1C2]=-1 



55 f1XCn»16:MY(n-15:mtl 1-3 :MAt 11-37000 
:nxr.2)=?:riY(2)=0:nTt2]-l :MAt 21-39120 
60 MO^0:nBC2)=B:nH[2] = 0:nBCll=0:riHCIl=B 
65 POSITION l,!8=-> «6i'appuy«z *ur START 



")))":■> "***" 

72 POKE 656,l:P0KE 657,11='' "BONUS" I POKE 
656,0:POKE 657,24:'' "SCORE 000000":PGK 

E 656,2:P0KE 657,24:'' "RECORD 000000" 

73 POKE 656,2-:P0KE 657, 37-LENtSTR*CHI ) ) : 
1 HI 

24 POKE 656,0:POKE 657, 37-LENCSTR«(SC) 1 : 

1 SC 

75 POKE 40290, 208: POKE 40231,152 

88 POKE 20,0:POKE 13,0 

39 REM ************************ 

30 REM TESTS MANETTE ET CLAUIER 

31 REM ************************ 
100 IF STRIGC0J-0 THEN 350 

102 IF PEEKC7641-10 1HEN POKE 764,255:60 

TO 2000 

183 IF PEEKC?64)=33 AND P=72 THEN 2058 

185 ST=STICKt8) :0N ST-4 GOTO 110,110,158 

, 1 18, 118, 110,200, 110,250,380, ] 10 

110 GOSUB 435:GOSUB 788:IF P<>8 AND P<>7 

2 THEN GOSUB 435:GOSUB 700 
US'GOSUB 435:6010 100 

147 REM *********** 

148 REM DEP. DROITE 

149 REM *********** 

150 U=A+X»Y*20:IF 8=1 THEN G0SU8 500 
152 ON T GOTO 166,155,160 

155 IF X-19 THEN T-3:X— 1:0=37080 :POKE 4 
0290,136:POKE 40291,144 

156 GOTO 167 

160 IF X-19 THEN 110 

162 GOTO 167 

166 IF X-13 THEN T-2 :X=-1 : A-33520 :POKE 4 



1*20 
) 
171 IF Tl-1 OR T2-1 THEN 110 

173 IF Y<>18 AND T2-0 AND PEEK(U*40D-0 T 
HEN 320 

174 IF CT1M36 AND TK1431 OR tT2>]36 AN 
T2<143) THE* 1700 

175 POKE U,73:IF T2-0 OR 12-131 Then POK 
E U'20,74 

177 POKE U,CT=IF CPOl THEN POKE H*20,CP 
173 X=X-H.:CT = T] :CP=T2:IF T2O0 AND T2<>1 
31 THEN CP-1 
181 GOTO 110 

190 REM *********** 

191 REM DEP. GAUCHE 

192 REM *********** 

200 U=A*XiY*20:ON T GOTO 215,210,205 

205 IF X=0 THEN T-2 :X=20 :A=39S20 :POKE 40 
290,36=POKE 40291,154 

206 GOTO 216 

210 IF X-8 THEN T-l:X=20:A=39120:POKE 40 
230,20B:POKE 40231,152 

211 GOTO 216 

215 IF X-0 THEN 110 

216 U-P*XtY*28-l Ml-PEEKCW) :T2-PEEKCU«20 

218 IF CTI>136 AND TK1431 OR CT2M36 AN 

D T2<143) THEN 1700 

220 IF T 1*1 OR T2M THEN 110 

222 IF YOIB AND T2=0 AND PEEK[U»40}=0 T 

HEN 320 

224 POKE U,75:IF T2-0 OR T2-131 THEN POK 

E U'20,76 

226 POKE U,CT:IF CPOt THEN POKE Ui20,CP 

227 X-X-l :CT=T! =CP=T2:IF T2O0 AND T201 
31 THEN CPM 

229 IF B-0 THEN 1 10 

231 IF X=1B THEN 240 

232 POKE Li*21,CB:CB=PEEKCU.28):IF CB=8 A 



ND X019 THEN POKE 1^20,66 

234 GOTO 110 

240 2=39520:IP- T = 2 THEN 2=37000 

242 POKE ?*20,CB:CB=PEEKCUt2n:IF CB=0 T 

HEN POKE U*21,66 

244 GOTO 110 

247 REM ******** 

248 REM DEP. BAS 

249 REM ******** 

258 U-AfXtY*20:ul-PEEKtU»20) :IF U-70 OR U 
^71 THEN 658 

251 IF Y=18 OR B=l THEN 110 

252 U-PEEKCU"4B):IF W=0 THEN 340 

254 IF U-141 OR U-137 OR U-139 THEN 1700 

256 IF U0131 AND U0136 AND U<>72 THEN 

110 

258 POKE U,CT:POKE U+20,??:IF U=I31 THEN 

POKE U'40,78 
260 CT-CP;CP=U:v»Y«l :G0TO 110 

265 IF CS<137 OR CSM42 THEN 118 

266 XM-l:IF X-MXC21 AND MYC2J-2-1 THEN X 
n=2 

267 SOUND 1, 100, 10, 10:GOTO 266 

268 MBCXMD = 1 :G0TO 110 
238 REM ********* 

291 REM DEP. HAUT 

292 REM ********* 

300 IF CT=2 AND X>11 AMD X<151 OR CT-3 A 
NO X>1 AND X<5] THEN 600 

301 IF CP«131 OR CCCP-196 OR CP-1J AND C 
T=]3I) THEN 303 

302 GOTO 110 

383 IF CP=1 THEN CP-196 

304 U«AtX»Y*20-20:Tl-PEEKCUJ:If Tl-142 

R Tl-148 OR Tl-138 THEN 1700 

385 POKE U,77:P0KE U»20,7a:IF CP0196 TH 

EN POKE U'40,131 

A SUIVRE... 



COMB A T AERO NA VAL 



Au gre de votre humeur 
Marjn ou aviateur 
De theatre au combat 
La mer vous servira. 



Mode d'emploi: 

Vous disposez de 4 options indiquees dans le programme. Vous lar- 

guez vos bombes en appuyant sur la barre d'espace et tirez vos 

missiles avec les touches tlechees ' — . 

Le score depend do r attitude de lavion et de la precision du tir Une 

bombe a la mer vous (ait perdre 50 points. Lorsquun avion est 

tii i_ ai-ii-^ aii i-nii- abattu dans la partie superieure gauche de lecran, le pilote s'ejecte^ -^ 

Michel LADEGAILLERIE et descend en parachute . ce qui vous rapporte 200 points. — — ■ 




NIGHT FLYER 



^ 



est le plusy 



Si vous avez les nerfs SOlides el une habilete a tOUte Atterrissage: Lors du choix du niveau de difficulty, le 

epreuve, VOiCi des missions de pilotage a VOtre niveau <J' ff icile el vous oblige a 9 atterrissages corrects Votre'jumbo el L 

Dans le cas contraire, inutile de taper ce programme. 2 U *SH5 e n er de , v ? u , s p ? ser dans J a mer ou de P ercul( " la tour 
r r •*& de controle. Un vent lateral vous oblige a cornger constamment 

voire trajectoire. Prolitez de lalignement de I'avion sur la piste pour 
Bruno DOYEN tenter un atterrissage. 

Mission: Vous devez vous dinger dans des cavemes sinueuses et 
'enter de detruire, en vous posant dessus. une base ennemie en 
Modedemploi: construction. Le (ait de presser une touche de displacement donne 

Tout dabord, tapez le programme d implantation de la routine ma- une vitesse constante a voire appareil dans la direction choisie 
chine (inversion video de tout lecran) I a 70 el apres lancement. Vous pouvez freiner en inversant la poussee avec la touche de 
supprimez les lignes 20 a 70. Ce jeu est en 2 parties. deplacement oppose 



see. 

518. 



see. 

;20 . 

.see. 
.sia. 
1520. 

1600. 

i6ia. 

isae. 

seei. 

2302. 
2510 , 

3001. 



6 3 1 K . 

■■ . ,■ . 

68510. 



V039. . 

7O50. . 
7860. . 
7880 . i 
7890. . 
7810. . 
79S0. . 
7970. . 



CARACTERES; 



■BIEN.- 1 

EN DOUCEUR: " 
"PAUVRES PASSAGERS. . ." 
■'OU AUEZ-UGU5 APPRI5 A P: 

LOTER ?" 

VOUS AVEZ FRIT EN TOUT" 
" MORT5 ET RESCAPES" 
■BRih'JOOGOO. . . ■" 
"CA,C EST DU PILOTRGE... 1 
■'UN TOUT PETIT PEU JUSTE 

"UOUS AVEZ BIEN SUIVI V05 

COURS." 
"JE SAIS OUE LA TOUR DE C 
ONTROLE EST BELLE. MRIS 
UAND HEME. . . " 
'ELLE EST BONNE 7" 
"C EST RIEN OU UNE LEGERE 

BRI5E." 
■ET LA TOUR DE CONTROLE , H 



"REUENEZ 5UR "■"" 
'V0U5 RUEZ GAGNE'' 
"NIOHT" 

"FLYER" 



"VOUS ETE5 NOMME" 



HtNIQHT FLYER 12) 



30 FOR 1=16514 TO 16539 

40 POKE I,16*COCE M«*COOE M« i2 
-476 

50 LET M>=M« 13 TO ) - 

6® NEXT I 

70 STOP 
1 REM EtfiNO) i a "" *Y 
153 Y|B?"?i4 LET TRN FAIRE UN R 

- -E » cagaj— 



Battaa 



NIOHT FLYER 



PROGRAMME REALISE PRR 
PRDLO THORNER 
BRUNO DOYEN 



S REM 

4 REM 

5 REM 
7 REM 

6 REM 
IB REM 
IS REM 

15 REM 

16 REM 

17 REM 

18 REM 

19 REM 
as REM 
95 GOTO __- 
25 5RUE "NIGHT FLY 
27 RUN 

29 REM ^"" «^^^^» 

30 REM I ACCIDENT 
34 R E" 1 11 I 

33 FOR 1=1 TO 20 



ZX81 SINCLAIR 16 KO 

TO! 



34 PAUSE _ 

35 PRINT HT 15,10, 

36 NEXT I 

37 LET CR»CR+1 

38 PRINT AT 6 , 1 , "SI 

39 FOR F=l TO SB 

40 NEXT F 

41 LET MQR=MOR+20 

42 IF CR*NUU THEN GOTO 700 



43 GOTO 




393 REM 

394 REM 

395 REM 


MQUUEMENT DE 
L AUION ET DU DECOR 


400 PR IN 






410 IF I 
EN LET YS 
412 IF X 


NKEYf»"Z" ANDYSOXP TM 

■YS + i 

5>85 AND YS>10 THEN GOT 



413 IF XS>30 THEN LET . 

415 PRINT AT 3,0, AS12I 

416 PRINT AT 5, 2 " 

41/ IF INKEY.TTf* 
J LET YS-Y5-1 
418 IF Z>17 THEN GOTO 30 



422 PR I N T &V 1,8; 
425 LET XS-XS 



436 PRINT AT YS,X5, '■" 

4+0 IF YS»XP AND XS)Se AND XS<2 

6 AND Z>1 AND Z<5 THEN GOTO 5*0 
4*5 IF YSaXP THEN GOTO 30 
447 PRINT AT Z,15;"fc" 

450 IF INKEYi»"6" THEN LET ZS = Z 



460 IF INKEY«= 



THEN LET Z3*Z 



47B PRINT AT Z,1B; " 
471 8QTQ 4jH& 



2005 

003 

|eej 
i 1 1 ■ 

.icoi 

2014 
2016 

2016 

2019 

seal 

2042 

■■ o .; ~ 
2860 
£060 



LET A-K-^6 

PRINT AT 10. 14. A 

for r»i TO 10 



SEN 
PE"' 

REM i. 

LET rJlUslfi-fl 

LET NUV=10-N 

LET 5=0 

LET AU=0 

LET CR=0 

LET UIE=a 

LET M0R=O 



INITIALISATIOt 



432 I 

■;a= : 
500 I 



505 LET fly = Ay 
507 LET VIE = ' 
510 PRINT AT 



ATERRISSAGE REUSSI 

T5T0T 



-im 



£070 

m 



.■■■. 
use 

= 4 95 

2see 

■ 




755 LE . . . . 

760 FOR F«l TO lee 

761 NEXT F 

762 IF VIE-0 THEN GOTO 9000 
770 GOTO 4000 
793 REM ^**** 

795 REM I FIN DE PART IE REUSSIE 
799 REN 

aoa pr 




REMIEPE PAR 



tATTENTION LES CON 
TE0R0L0GI0UE5 PEUUEN 
DER AU COURS DE L AT 



830 FOR F=l TO 48 

831 NEXT F 
335 GOTO 740 
991 Rem t*mmm 

993 REM 

994 REM 

995 REM 
999 REM 

100O CLS 

■ RAND 




3005 PRINT . 
TIE) 

3010 PRINT AT 4,2, 
PILOTE DU BOEING 
OU UOL DE NUIT" 
3016 PRINT 
3020 PRINT 
OSER SUR 
3025 PRINT 
3030 PRINT 
DITIONS ME 
T SE DEGRR 
ERRISAGE. . . ■ 
3035 PRINT 
3040 PRINT " 
OUCHES: 
3353 PRINT " 
3060 PRINT " 
3070 PRINT " 
VERS LE 6A3" 
3080 PRINT ■ 
VERS LE HAUT 

3090 PRINT 

3091 PRINT " 
DIFFICULTE EST DUR.MOINS 

EUEZ EFFE 




feg |g / ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

^ 

rem r' * r " 1 ■ ■ ■ ■ 

I REGLES OU JEU 11) 
ft AV 21,31, |" ' 



*UTILI5ATI0 



A- :,MONTEE" 

Z-.DESCENTE" 

6-'ALlGNEMENT 

7-;-ALIGNEMENT 



♦PLUS LE I 



E POKE 5ERT A UTILI 
5ER LEb DEU.< LIGNES 
INTERDITES DU 6AS DE 
L ECRAN 
3095 REM ' 
:-3-3b POKE 16442,4 
3097 PRINT "TUER v_ftIERRIS5A3E^ 

UCHE" 

3100 IF INKEYi"" 

M10 .SOTO ;0i?0 

4000 CLS 

4001 REM 



PRESSEZ I 

THEN GOTO 3100 



tion des grade: 

'e^o^hen^^^JT^pTu? 

e a titre posthume 



400£ REr- 



iese 

13613 

ie7e 
iese 



1170 

use 

iaee 
12 IB 



230 



^8 i. .. . 

PRINT AT 1,27, " ■■ " 

NEXT I 

PRINT AT 14,25, '« m mm , 

PRINT AT 15,26, k3afiF' 

FOR 1=10 TO 13 

PRINT AT 1,28; "I ■ 

NEXT I 

PRIN T AT 20,1 

_ S58- 

LET XP=19 
LET YS=9 
PRINT AT Y 
LET Z5=.5 
LET 2=3 
LET IsZ+Z* 
PRINT AT 



4003 REI 

4004 PEM 

4005 REM 
4007 LET 



NIGHT FLYER 2 PARTIE 



i3ee 

1491 
1493 

1495 


GOTO 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 


j^30 




COMMENTAIRES 5UR 
L ATERRIS5AGE 


■■ ■■. j 






MOUUEHENT Du UAISBEAL 

VIE^B^ - ™"^^™™"^™~ 

__ GOSUB 7300 

4020 LET Z|=INKEY$ 

4030 IF Z( = '-'' THEN GOTO 4050 

4040 IF ZS="H" THEN LET IY=IY-. 

4050 IF Z(="Z- THEN LET IY=IY+, 

4060 IF Zi="M" THEN LET IX=IX-. 

4070 IF Z»= 'L " THEN LET IX = IX+ . 

4O30 LET X=X+IX 

4090 LET Y=Y*I'i 

4100 FijKE Z,P 

4110 LET Z=E+ i33*INT . 

4120 LET P^PEEK Z 

4130 IF P./0 THEN GOTO 

4200 POKE Z,23 

4 300 <:-0T0 4020 

4500 IF P=14S AND T 
5000 

4510 IF P=138 THEN GOTO 

4520 GOTO 5500 

4600 LET T=l 

4610 PRINT AT 21.29.'W 

4620 LET IX -fl 

4640 LET Z=Z-33 

4645 LET Y=20 

4650 LET P=0 

" PRINT AT .IB: "BB 



+ INT : 
45ee 



6031 FOR F=l TO 6 

6040 PRINT AT 3,29, 

6050 PRINT AT 3,24, 

6060 FOR S«l TO 2 

6070 NEXT G 

60S0 PRINT AT 3.24, 

6090 PRINT AT 3,29; 

6095 NEXT F 

6097 PRINT AT 3 ,24; 

6200 GOTO 2S00 

7000 FAST 

7001 PEM ■ 
7010 REM FIN OU 
7020 REN 

'0 5C f-E 
7045 RE 
7051- — 
E A . _ 

7055 IF 'JIE=C ThEii Z- ; T -j -156 
7070 IF M0R=150 THEN LET Ut="Ln t 
AYEUR" 

7030 IF MOP. = 140 THEN LET VS = "MEC 
ANICIEN" 

7090 IF NuR=120 THEN LET Ut="COP 
ILOTE" 

7100 IF MOR=1O0 THEN LET U$= M COM 
MANDANT DE BORO" 

7110 IF MOR=S0 THEN LET VS="INST 
RUCTEUR" 

7120 IF MOR=60 THEN LET V*="PILO 
TE D ELITE" 

7130 IF MOR=40 THEN LET V*="CONT 
ROLLEUR AERIEN" 

7140 IF MOR=20 THEN LET V(="CHEF 
D E5CADRILLE" 

7141 IF MOR=0 THEN LET U$«"BRRON 
VON RICHTOFFEN 

I PRESUME ..." 
7155 CLS 

-~ RAND IJSR 16514 



THEN GOTO 



.:■:",: 



70 GOTO 4200 

.=<:- PEM p*^^i«-"-~-^^— 

5000 REM I PARTIE GAGNE 

5001 PEM \ , 1 
5010 FOR 1=1 TO 10 
5020 RAND USR 16514 
5030 NEXT I 

5039 FA5T 

5040 CLS 

5041 GOSUB 6000 

5042 PRINT AT ll,16;"i^B" 

5043 SLOU 

5060. PRINT AT 11,3, "VOUS AVE. 

GNE" 

5080 PRINT AT 11,1 




7166 PRIN- 
.JUMBO 

7167 PRII 

7166 PRII. 
7159 PRINT 

|fc 7a Esjgr^w 

7171 IF VIE=0 

7172 LET K=l 

7173 IF MOR = THEN GO; 

7 17 4 PRINT AT 12,0 



7175 RAND USR 
?l-c PRINT AT 
717- PRINT AT 



.6514 
.6 , 5 ; V* 
.3.0; i. '■ 



163i2 GOTO 1000 

i:-ii P.EM F»™ ■ ■ 

1995 REM InI'JEhv 

1999 REM I — 

2000 CLS 



LIFFICULTE 



5085 PRINT AT i 
TOUCHE. . . " 

5090 IF INKEYJ: 

5095 LET MOR=0 

5 :cc ■.-'j- 1 -c-c; 

5 i :• - p. e m ^^™ 

5498 REM 

5499 REM 

5500 FOP 
5510 RAND 
5520 NE' - 



9,8; "PRESSEZ 



s 



RA5H SUP. I 

8 i 



7178 PRINT AT 15,0, 'Ibv ' , 

7179 PRINT AT 17,0. "■ ■ *' 

7 192 SLOU 

7193 IF VIE=0 THEN GOSUB 

"194 FOR 1=1 TO 50 

:1>; NEXT I 

TiOO GOTO 9000 

7230 FOR 1=19 TO 21 



Suite de la page 27 



PAINTER 



CANON 



Si la vie dun mason 
N'est pas de tout repos 
II est un vrai champion 
Dans ce jeu video. 



des deux murs puis appuyez sur F6. le nombre en haul a gauche 
Indique le nombre de ctoisons quil vous resle a poser. 
2. Placez-vous a cote de la plaque que vous desirez peindre. puis 
pressez F6. En haul a gauche esl Indique le nombre de coups de 
pinceau que vous pouvez encore donner. Ce nombre est compris 
Piprro RRFTON entfe 4 et 9 Lofsquil est egal a 0. II est temps de recharger votre 
nerre one I kjih pf IKaau en vous piacant a droite du lonneau de peinture et en frap- 



Mode d'emptoi: pant F6. II est possible lots de cette mission d'assommer le mons- 

Ce |eu comporte 3 tableaux et le bul du jeu esl resume dans le tre. Pour cela, placez-vous de tacon ace qu'il resle une case entre 

programme. lui et vous. puis tapez F6. La bete reste assommee environ 10 se- 

Les deplacements s'effectuent a I'aide des 4 tleches. Pour monter condes. 

placez-vous sur les echelons pour descendre, placez-vous en 3.Tentez de capturer la bete en la ccmcant entre deux murs. Prenez 

dessus d'eux. Les actions s'ertectuent a I'aide de la touche centrale vos murs en vous piacant a gauche de la voiture puis lapez F6. __ 

Partez disposer vos cloisons dans tout I'immeuble, puis declenchez ~~ {/ 




raapOftd it • !).•([, 



233 RESTORE 1 

340 HEAD8:A( 



43:foRJ-0TO3:F0RI — 



i :next:next 



Ii:X-16:Y-3:G0SUB470:G06UB51S 
I 252 '3rH* tablrau 
233 GOSUS433 



]|39:reada: 260 



463 IFAIX.Y)-* ■ 

i 470 locaten,y:printchr*m 

2I-IX/2U) t: RETURN 
I 472 "Daplacamant <!• ]■ til 
473 IF[N-40RN-14)ANDK-lOf 
CHRB1232ITHENV-V 
480 LOCATEN,M:PRINTA(N,H> 
NDI0I4I0I4K 

403 IFA)N,M>-CHR*(141IANI 
CATEH,H:PRINTA(N,Mli:M-N- 



< >CHR»I232> 1 670 U" 130O: G0SUB993 : G0T06B6 

673 RESTORE 1 1 95! FOR I -1 T023: READS: B 
yi-c«R«m«i eepb,3:w>130;qosuB993: J»J»1 

T"0ANDJ/2OJ\2THENLINE(104, 1 
-INEI108, 121-1107, Hi; 



043 DATA*O,0,192,152,104,96,i; 
*, -0,00,0,172,36,120,120, 232- 
050 DATA*168,248,136,24B,16B,240, 
36,232*, *0, 0,192, 21*, 224, 64, 0,232 



z:oefstra:di«ac 
est0he100o: fori- 

io restoreiho:fori-224to243:reada 270 SOT0233 

:F0NT«(I)-A:NEXT:G0SUB613 272 -Appul mur 1* datsnataur 0300 

13 n.B:k«i : u-i : r-3: x-i a:o-1 1 :E-3:s 273 ifY"0ANDX"13ANDP"0THENlocatei2 490 ifh<3Thenifa 

—i ,o:printchr«(233) :ooto310 ndr>ethenlocaten, 

20 restoreiobo:cdnsoleo,i *eo ifp-itmem29s 

22 'AMlctiage du lar tabl.au ZS3 IFX- 16THENBEEP14, 3:P-1 JL0CATE1 49S"N-N«U:K' 

23 FORJ-3T00STEP-1 , I PR I NTCHRm I 2321 300 L0CATEN 
30 IFJ-1THENCONSOLEO,4 287 'Prlaa d ' une clalion 303 IFW-YANI 
33 FORI-OT019 290 80T0233 N330 
40 READB:A(I,J>-CHR*iei:LOCATEI,': 2« IFAlX,YI<>CHR»*<132l0RX>15ORAi 
PRINT A I I, J I •!.•)< ICHR1, I3210RAIX-I ,Y1 OCHB* 
43 NEXTINEXT 32ITHEN233 
30 CIRCLEIS, 13) ,3 297 'Poaa d'una clolaon 317 'AMIcfti 

RESTORE1103:FORI-1TOIO!READO,Z: 30O IFY<3THENIFA(K,Y>I)>CHRa(141l 320 T.T»-tT' 

T(B,Z):NEXT THEN23S STRIN08O-LI 

LINE(96,8)-U19,S):LINE(0,BI-(1 303 P-Ot BEEP3, 3 : A I X , Y I aCHJM 1 231 1 : T 322 L0CATE2 

il -T*20l 



00 TO 680 

• 677 PRESET(104, 11>:PRESETI109,! 

!N»V,*t>- PRESET 1 103, 121! PRESET 1 108, 121 

MO IFI-30RI-4ORI-30RI-12ORI-1! 
:R»INT(R ■16ORI-22THENBEEP0.1 

60S next:return 

>ETHENLO 6S6 LOCATES, 3:PR1NT-R*9l«* o/n" 

: K-o: GOT 687 IFTKEYCN" ) THENCLStRETURN 

6BB IFTKEV(*0']-0THEN607 

R*(141)A 689 CLS:PRINT*AH1DAR a ncu pm 



1060 DATA'O, 232,0,0,0,0,0, 252' 

I 232,0,72,0,72,0,232* 

1063 DATA'O, 232, 0.16B, 04,166,0,232 
','0,252,144,36,72,144,36,232- 
1070 DATA*0,232, B4,16B,B4, 166, S4, 2 
32*. *0, 232,84, 232, 116, 104,84,232* 
1073 DATA'O, 232, 180,71b, 110, 180,2 1 

I 6, 232* , "0, 232, 232, 232, 232, 232, 232, 

i 232* 

1000 DATA132, 142, 143, 137,132,141. 

> 32,132,141,132,130,224,224,139,1- 

> 1083 DATA136, 132,220,227, 132,32,32 
,32,148,141,130,224,224,224,139,1 



HO RETURN 

113 BtEPl,4:8EEP0, 

i:BEEP0,8:RETURN 



: BEEP3 , 4 : BEEPO , 0SUB970 



ICHRS1128) ICHR* 1093 DATA13B, 224, I 



1(224) iCHBIUIO] | 



nrs 


G0SUB470 


GOSUB320:GOSUB323 


*7 




•au 




70 


0OSUB4 33 
Q0SUB473 






80 








83 


GOT 070 










1103 




92 


'PfIii d 






93 


ifx-i6andp-othenp>i:beep2o,3 




00T070 






10 








10* 






224IANDP-1THE 


0:AIX,Y)-CHRB<140 


:beepi,3:t-ti 






M2311 



313 IFAII.Ji-CKRci; 

HR«tL3ZI:G0T032S 

320 NEXT: NEXT: LOCATE 12, OIPRINTAI |j 

,01 :00T0333 

323 locrtei, jipriniau, jl i !t"t*40! 
thenp- g0sub320: ifh-jandn-ithenq0sub473 

33 0-4:l--i:gosub340:b>i:o>14:l-i 

O0SUB34O:ZaI: 



ID81STRB(T) ,2,41 : RETURN 


*t»Ctu>,-| 


323 LOCATEO,0:PRINTHID«i5TR*(D) ,2, 
ail" •: RETURN 


c lotion* C'l 


330 locaten,n:printchr»U34» ix>ni > 
1 simm! beep20, 3: g0sub993 

333 LOCATCX-l,r:PRINTAIX-l,Yl |CHR* 
(133J |AIX«1,YM :G0SUB32O 
340 U>400:FORI-1T03 


713 PRINTCMR»(128) 1 
130) tCHRSI 13211 CHR8 
720 PRINT -Nairn, voua 
970:PRlNT'raaull*ra 


343 PSET(Xa6*2,Y*B-4):BEEP3000,3:G 


723 PRINT* la palntu 


0SUB993 


l|CHR»(130l 1-1. Au c 


330 PRESET IX«6«2,T*0«41 : BEFPLOOO, 3 




: Q0SUB993 
333 NEXT 
360 PEET(Xaa*3,Y*B*3) :BEEP47, 3: 006 


730 oosub97o:print* 


UB993 

343 PRES£T(x*6*3,Y«e<3i:G0SUB993: 


733 PRINTCHRB(I28I|( 
2291 I*1.*:G0SUB970 



. I-ICHRSI13BH 



:GOSUB970:Pi 



17,6,10, 



13,11,13,3,16,3,1 



;:G0SU8 



0,0,72,232 
1,80,232,252,124,96,232* 
1113 DATA'O, 0,120,240,240,241 
S2*,*0,240,Z24,24B, 
1120 DATA'O, 0,4, 232, 124, 



,232 



123 I 



1,80, 



136,72,200,136,21 
12,216 



216,232' 
2,240,136,240,2 
12,232* 

2, BO, 112,80, 113 
8,136,248,232* 
32, 140,132,252, 
,248,96 



b32o:o>4:gosub323:gosubsi; 



nextinext 
x-2:y-3;n-8:h-i:s-i:go51 

0SUB313 

G0SUB433 

IFSTRIGll J THEN1B0 
IFG>OTHENG"G-t :LOCATEN,» 
CHR«(229i |:G0T0133 



373 n--.ii I ,m*i :■ -CHRti i4i i then: 
i-C 380 1FA(I,N)"CMRB(1411THEN25! 

305 next:return 

390 locaten,n:printchrbu33i 

>!• 0:BEEP1S,4:G0SUB993 

393 l0caten,h:printchr«(236) 

5, 5: u-999: G0SUB993 

400 t>t>ioo:gosub3zo:locatek 
htaix,y) i:locaten,n:printain 

!NT 405 »-CHRt»(234l*CHR«l233l«CHI 
I »CHRB < 2261 :L0CATE2, 3! PRINT*, 



m «u pii-unnif* 

"tl. V: fRINTCMWa I 1 *; 
i:G0SUB993:L 



373 IFY<2THCNLINEI96,B1 - (I 
3S NE 112,01-1 18, Bl TG0SUB320 

380 Y-Y.l:IFYO2THEN370 

383 locatex,y:printchr«u4 

:U-40 >>4:G0SUB993 „ 5 pR 

390 P6ETIN«6>3,H<B*3I:PSETIN«6*1,h print' 

•BEEP ,B * 31 :BEEP48,4:G0SUB993 »-j#u61i 

393 PRESET tN*G*3,M*e.3>: PRESET IN*6 760 PR 

YiPRI *l.«"e'3i:G0SUB993 „ .ppy 

m , 600 restoreii6o:fori-itoh:read8,z ? 6 3 pr 

* ( 223 ' BEEPS , Z : NEXT , . CHR| 






:GOSUB970: 240* 



1145 DATA132, 
32,132,230,13 
1130 DATA132, 



32,132,141, 



i IFI 



90 IFB<1320RB>136THEN200 



410 locatei7,3:printcmrbu32iichrb 

(1321 i: FORI- 1 TOR: P-1NTIRNDI ll#21 :I 

FP'0THEN42O 

413 IFI(RTHENL0CATE3,3:PRINTCHR«(2 

33) 1 :NEXTELSE423 


612 ■(->■(:•■* 

613 RESTORE 


420 LOCATES, 3:PRINTCHROI237m:BEEP 


- | CKRB ( 240 
621 L0CATE1 



l)THENCLS:CONSOLE, ,, 
ITHEN1ELSE603 



770 L0CATE3,2IPRIt 

773 u»3ooo:g> 



'BONNE CHANCE' I 



163:FORI'1T032:READB,Z 993 F 

zi-ig,Bi:NEXT 997 ■ 

ICHRB(2381ICHRB(2391 ,* 1000 
ICHRBI2411 252*. 

, I :PRlNTCHR»i242> ICHR* 1003 



:ckio>-3thencls:returnelse 

'1T0U: next: RETURN 



165 DATA23,13,23,I 
,32,9,24,0,32,0 
170 DATA33, 13,33,1 
43,0,43,0,43,13 



,33,13,33,1,24, 



IMTf 



o locatex*s,y:i 

130:BEEP3000,3 

203 LOCATEX'S, Y!l 

G0SUB323: IFL>' 



423 fori-2Toi3:locatei-i,3:prihtai ,,_ „ . 
1 -i,3. 1 a [:U ..oo:beepiooo:inT(Rnd,i "?," C : IE " 
.420001.2 WliB,mni 

430 oosub99s:next:t>'T»2oo:gqsubs20 J 30 for 
:gosub67s:p-o:cls:goto15 ntchrcil 



PRINTCHR«(138) I 



,96, 120,96,104, 132, 192, 
,96,^20,96,96,206,132,232* ' 
TA'O, 48, 240, 48, 176,200,24,2 
, "0,46,240,46,48,00,200,232' ' 

O OATA-0, 0,0, 0,0,0,0,232', '36,1 * 



,1*0,1 



1,232' 



1 D-STIt 

) if(d-: 



6T02step-i:locatei,; 

I131KI/2-IV2 

thenprintnidb 



f, 216,248, 24, 20, 36,0,2 
,168,216,112,216,232* ' 
,124,84,124,132.232,16 



20 IFY-3ANDX-31 
•6i:G0SUB323:BE 
23 GOTO 163 



443 IFD-1AN 

. catex,y:printa(x, y) 
430 ifd'3andy(3then 

(14DTHENL0CATEX, Y:l 



fd-othenreturn 

8i0r(d"7andx>1 )the 640 ifi-130ri-2thenprintchrb 

A1X.Y)|:GOT0460 I-2.1IELSEPRINTCHRB1132.I 

RB1141ITHENL0 6flB W-99: G0SUB995: BEEP1 

te2,3:printchr«(132) k 



Y-l:GOT0470 , 



"CKR» 



f ,in f 



:G0SUB513 4o0 S- 




TT^inrvrWkr 



MSX 

Suite de la page 6 



BPRt 


E 1, 1X2*1 TMI 




IF T1H£(180 THEN 1710 


1770 




-0 








17W 






REN EXPLOSION AVION 








SOUND 0,0:SOUND 6.is:sou 




ND 12, I20:SOUND 8, !6:S0U 








PUT SPRITE 0, 1X1%, Yl-,1 ,9 


UT SPRITE 5, IXIX-B.YIT.1,9,11! 



) SC»-SC-,*200:P*-1 



1930 PUT SPRITE O , I XI*- YD*V4 , Y11 
,Y1T.*YD-,46>,9,I3:PUT SPRITE 3.11 






J IF Yll.YD*«B(145 THEN 

J PUT SPRITE 0,(256,32), 

*ITE 4, (40,191),1,4:PUT SPRITE 

■O,191i,i,3:VCT>-0 

3 IF PT.-0 THEN 2030 

) IF YlT.-7-PCXt 122 THEN 2070 

> IF CHY.-1 OR CH»-3 THEN 970 

) IF IX' NOD 130X4 THEN 980 

) X'-X'*l HOD 322: IP PTi-l THEN 

1 ELSE 1960 

) REN FIN DE PARTIE 



2240 L1HEI23S, l«l) - (O, I '6 
22SO IP BCXfSH*. THEN 2270 

32*0 1HX-3CX ;>n.: 



2330 «»-INPUT»l 1 



'HEN 380 



ORAU'BN 120,24 C14S3U4H4L3U3H 
3L1H2L4C7H3L5G3H2L2G4L2G2D3F2G4D2F 
3R3D3F2F E2R2F 1R6E 1R3E 1H3E3R4E2R4C 



2430 DRAU-BH 224,64 C14S4U4H4L3I 
3LIH2L4G2H3L3G3H2L2G4L2G2D3F2G4I 

3B3D3F2H3E2R2F1R6E1R3E1R3E3R4E2R2E 



I1R3L8 



C'est nouveau, $a vient de sortir 



BIDOUILLE GRENOUILLE 



le sus-nomme atteste les fails 

suivants: 

Vous notez lout ce Que je dis, la 1 
Mais ii faut que je fasse gaffe. 
alors. Vous corrigerez mes 
faules, hein ? Pour si jamais je 
parle pas bien. Pardon ? 
Qu'esl-ce qu'il s'est pass*: ? Mais 
je viens de le raconter dans le car 
a votre coliegue ! Ben oui. je sais 
que vous avez pas enlendu. vous 
etiez pas la ' Faut que je recom- 
mence ? Ah bon. Alors ok. 
Depuis le debut ? 8on, d'accord. 
i'ai rien dit J'y vais 
Bon, alors retais chez Dede avec 
Smooth. Hem ' Ben. c estla ou 
vous m avez ramasse 

LarJresse "> Aft. taut que ie dise 
tout, alors ; Mais c'est enervant. 
votre true ' Vous voulez pas que 
je vous raconte. et apres vous 
notez tout comme ri taut ' Non. 
je disais ca comme ca Dites- 
donc. il tape vile, votte coliegue. 
Le mouton bleu vole dans ie oet 
fluide et je vole derrieie lul 
Vous avez tout not* ' Ha ha i 
Oui, pardon, monsieur I'mspec- 
teur, c'etait pour von si voice sta- 
giaire notail vraimenl lout Bon. 
alors Dede c est un petit cale rue 
Jolpa C'est Dede qui tieni ca. 
c'est pour 53 qu'on appelle le 
cafe 'chez Cede*, vous voyez ? 
C'est logique. quoi Oui. I'abrege 
Alors, y avail Marcel qui etait en 
train de nous exphquer comment 
deplombei cettams logicieis sur 
Commodore, et . Vous voulez 
que je vous exphque ca aussi ' 
Ah. votre liis a un Commodore ' 
Ben, c'est tres simple, avant le 
chargement. ii sulfu de poker une 
valeur ditlerente de zero en 2048 
Comme ga. une lois que le pro- 
gramme est charge, i s arrete en 
faisartt une "Syntax error" Apres. 
on poke en 2048. et puis soit 
on le sauveoaice. son on le modi- 
tie et le ••■■•■•■ esi jouS Ben oui. 
c'est tout Mais ca ne marche 
qu'avec du basic Si i ai d'aulres 



trues pour Commodore ? Oui. 
bien siir. chez Dede on a lait un 
club avec Decorse. Bertrand et 
Magnier Vous voulez que je vous 
recite la solution de Dallas 
Quest ? Appeler le commissaire 
divisionnaire, pourquoi ? Ah, il a 
un Apple ! Ben eftectivement, ca 
existe aussi pour cette machine. 
Bonsoir. Monsieur le Commis- 
saire divisionnaire. J'y vais ? Ok 
N, open desk, take pouch, s, take 
bugle, e. n. take sunglasses, n. 
give sunglasses to the owl, go 
barn, drop owl. take shovel, s, s 
s. drop money, take envelop, w, 
w, return, play bugle, dig, look 
tomb, read tomb, e, n. n. n. w, 
w, n. look plane, give envelop 
open knapsack, take parachute 
lump, open pouch, give pouch 
close pouch, s. s. examine par 
rot. tickle anaconda, s. s. go dm 
ghy. open pouch, give pouch 
Close pouch, row dinghy, play 
bugle, s. open pouch, give 
pouch, close pouch, pull Curtain 
drop parachute, drop bugle drop 
ring, drop shovel, drop poucn 
drop photograph, take tlashhgnt 
climb ladder, light llashligm 
drop flashlight, e. s. take mirror 
chmb ladder, prop mirror, e. s. 
take pouch climb ladder, drop 
pouch, e. s. take photograph 
climb ladder, drop phoiograph. e 
s. take ring, climb ladder, lake 
mirror, take photograph, take 
pouch, take flashlight, w. unlight 
flashlight, show photograph, lake 
coconuts, w open pouch, give 
pouch, close pouch, give eggs. 
give mirror, wave ring, warm 
eggs, light flashlight, drop ring, 
take map. n. give map 
Pardon. Monsieur le commissaire 
divisionnaire i Votre tils a un 
Spectrum ' Oui. ie sais queiques 
petites choses dessus. Mais c est 
pas la peine de me braquer celte 
lumiere en pieme figure, je vais 
parler ' Voyons. queiques rensei- 
gnements sur Eureka vous plai- 
raient. Monsieur le Commissaire 
Divisionnaire en chef ' 

Pardon ? Lc de 

voire temme ' Mais bien sOr. 
Monsieur le Commissaire Divi- 
sionnaire En Chef Supreme, je 



peux vous reliler des luyaux. Si 
vous avez le module Parsec, il 
sufftt de coincer le bouton pause 
avec une allumette pour que les 
asteroides aillent beaucoup plus 
lentement Et pour Hopper, si 
vous maintenez appuye le bouton 
rouge d'un des joystick, voire 
femme pourra plus facilement di- 
nger la grenouille oil elle veul. 
Monsieur Le Commissaire Divi- 
sionnaire General En Chef Su- 
preme. 




Pardon ' l One de vone idle ' 
Ah. ie vois que toule voire petile 
famine est tres branches mforma- 
tique Non. Monsieur Le Commis- 
saire Divisionnaire Gene-al En 
Chel Supreme Du Monde, ie ne 
vouiais pas (aire une remarque 
depiacee Si. i a quelque chose 
Conttairement a ce qui a ixi pu- 
biie recemmesit dans Hebdogi- 
Ciel Oui. le iDurnal Monsieur 
linspecteur Dans le manoir du 
docteur Genius, il ne faut pas 
prendre le couteau car on s'em- 
pale dessus. mats les ciseaux 
Pour les avoir, il suttu d'alier % 
Test, puis au sud lorsqu'on de- 
bute ie |eu Comment jeul'sais 7 
C'est Parmiseux qui me la dit 
Hein ' Le prefet de police ' Vous 
clca siiia que O'Mt bien la peine 
de ie convoquer ' Vous lavez 
deja appeie ' Ah effectivement. 
mes respects. Monsieur le preiel 



Un minitel ? Oui, j'en ai un. Des 
plans ? Oui, j'en ai quelques-uns. 
Vous connaissez le BBC fan 
club ? C'est un serveur qui se 
trouve a Brest, oui propose une 
messagerie et ptein de choses 
toutes plus interessantes les unes 
que les autres. Comment ? C'est 
cher ? Mais non. car il y a une 
option "rappel" 

C'est-a-dire que si vous te d£si- 
rez, le serveur vous rappelle dans 
la minute qui suit, et les taxes 
sont a sa charge. Pratique, non, 
Monsieur le super-prefet ? Par- 
don ? Le numero de quoi ? Ah. 
de ce serveur. pardon ! c'est le 
16 (98) 00 15 88. Sur Transpac ? 
Si vous voulez, sur le 613 91 55, 
il v a le 113001823. II faul taper 
'JOB', puis 'HELLO F". Apres, |B 
ne sais pas Comment. Monsieur 
i extra-prefel ' Ce n'est pas suffi- 
sant ? 

H y a aussi le 192060250. Cette 
lois. i'ai un code, et c'est meme 
Totem qui me fa donne: le 
439300A. et un mot de passe: 
PIC C'est le serveur de la revue 
des nouveaux commercants, cela 
vous sera utile si vous cherchez 
des locaux. 

Pardon ' vous voulez appeler le 
Senateur-Maire de Metz ? Pour- 
quoi n Ah. ca i InterBase aussi ? 
Vous save;, ce nest pas la peine 
de le derange - a cette heure-ci, 
vous pouvez tr6s bien appeler son 
serveur. il y a meme une messa- 
gerie C'est le 614 91 66, code 
Wi HA ju "57020906. Vous ne 
connaissiez pas ' Eh bien c'est 
fait. 

Comment ' Revenons au meur- 
tre f Quel meurtre ? Ah, celui 
que i'ai commis. pardon, j'ou- 
bhais. Hein ' Vous me relaxez ? 
C'est genld ca Et je vous dais 
quelque chose ' Vous envoyer 
d'autres solutions, d'autres 
plans, bien enlendu, Monsieur 
l hyper-prefet Je n'y manquerais 
pas Au revoir. Monsieur ie su- 
percoquenneux-prefet Au revoir. 
Monsieu' ie Ge-era Divisionnaire 
Commissaire tn Oncf Gupcr Du 
Monde De I Univers. Au revoir. 
Monsieur le stagiarre. A la pro- 
chame 



LORICIELS SE DEFOULE 



Loricrels vient d'editer deux 
nouveaux produits pour Oric. 
Leur nom: Frelon et 30 

t-'O f! tj L! S . 

Le premier vient de I'amour 
immodere de Loriciels pour 
larmee. Malgre cela. c'est 
tres bien, d'une rapidite et 
d'une qualite rarement attein- 
tes sur Oric. Quoique... Mais 
n'anticipons pas. 
Vous etes... (if va tout de 
meme falloir penser a trouver 
d'autres explications que 




zasghm (salaud!). 
Et voila le logiciel dont la 
qualite atteint et meme de- 
passe le precedent:3D 
Fongus.Le principe ("en est 
simple") oui, en est simple: a 
bord d'un avion, vous devez 
(j'allais le dire) suivre une 
piste, bien que les ecarts 
soient autorises pour aller 
ecraser des hertssons. fau- 
cher des cactus ou ramasser 
des cles, mais il faut eviter a 
tout prix les rochers. les rhi- 
noceros et les champignons 
veneneux (alors la. tu me 
surprends) qui encombrenl le 
terrain. Dune qualite graphi- 
que ("remarquabie") fantasti- 
que (t as pas peur, toil) non, 
j'ai pas peur, dune vitesse 
("incroyable") fabuleuse (tu le 
fais expres) oui, je le fais 
expres, c'est vraiment un des 
meilleurs programmes qui 



il f MAli 



"vous etes ai 
des...") aux commandes dun 
helicoptere, plus precisement 
dun Frelon. el vous ("devez 
aller") devez aller (je lavais 
dit) reparer les piles dun 
pont qui menace de s'ecrou- 
ler, et ce en ramassant des 
briques qui trainent de-ci de- 
la. Bien enlendu, ("vous etes 
poursuivi par d'ignobles indi- 
vidus qui,..") vous etes pour- 
suivi par d'ignobles person- 
nages qui (j'elais pas loin!) 
ne veulent pas, allez savoir 
pourquoi. que vous refassiez 
ce pont. C'est un tres bon 
jeu, (Vemarquable'') lgde- 




existem sur One. (Mais c est 
le Pans-Dakar en avion, 
alors?) oui. exactement. Ceci 
dit. la prochaine lois, j'aime- 
rais bien faire mes articles 
SEULI Merci. 



SPECTRUM 
LA FRANCE BAISSE AUSSI 



La chute spectaculaire des 
prix anglais que nous annon- 
cions la semaine derniere se 
repercute cette semaine en 
France. Le Spectrum plus se 
vendra desormais aux envi- 
rons de 1.660 francs au lieu 
des 2.500 francs que les pre- 
miers acheteurs ont debour- 
ses. 

Pour une fois, Direco (I'im- 
portateur officiel des ordina- 
teurs Sinclair en France) rea- 
git vite et baisse ses prix 
AVANT les importateurs pa- 
ralleles. Bravo 1 
Les nombreux logicieis an- 
glais pour cette machine se 
vendanl egalement de moins 
en moins cher. le Spectrum 
plus devient une excellente 




affaire avec ses 48 Ko el 
possibililes graphiques el 
nores. 

Si cela ne cache rien (uri 
nouveau modele, par exem- 
ple) et si vos doigts sont suf- 
lisament agiles pour utilisei 
58 touches a six functions 
vous pouvez acheter. Vous 
avez noire benediction! 



EN PLACE POUR LE QUADRILLE 



Va falloir meltre des bottes et 
des casques de moto pour 
suivre le " plan informatique 
pour lous " du gouvernemenl. 
En effet. c'est une formation 
acc^leree qui va d6marrer 
sur !es chapeaux de roue, et 
ce des le mois de mars. Cho- 
meurs, c'est le moment ou 
jamais de vous placer. Jugez 
plutdt: 700 stages sont pro- 
grammes pour les vacances 
de Paques, et 4000 autres se 
derouleront pendant la pe- 
riode des vacances dele. Y a 
des sous a la cle: les forma- 
teurs recevront 5500F pour 
un stage de huil jours, et les 
stagiaires eux-memes tou- 
cheront une indemnity ci- 
apres nommee "INCITA- 
THICE" de 1000F. Au total, 
c'est 400 millions de francs 
qui sortenl du porle-monnaie 



de I'Etat pour former les for- 
mateurs de futurs chomeurs 
informaticiens. En attendant. 



nalurellement trouver sa 
place parmi les manuels sco- 
taires, Les formateurs puri- 
tains peuvent caviarder la 
page 8D. 




LOGIMUS INTELLIGENCIA EST 



Longuemeni dura i'attente. 
Mais tout vienl a point a qui 
sail attendre. Les premiers 
didacticiels musicaux inlelli- 
gents arrivenl. Un ensemble 
de trots programmes (Astro- 
mus, Bythmamus el Melodi- 
mus) autorisent enlin une ap 
proche ludique de la musique 
dans ses Irois dimensions. 
Chacun des trois logicieis de- 
veloppe les capacites de 
lenfant dans un domaine: 





enfants. invilant ceux-ci a 
progresser dans le sain prin- 
cipe de Temulation. 
Bien sur toute la ligne done, 
sinon de I6gers probl^mes de 
chargements dus a une du- 
plication imparfaile. Vous 
pouvez acquerir ces softs 



perception des melodies, du 
rythme ou de I'ecriture de la 
musique sur une porlee. 
Quel que soit le soil que 
vous utiliserez, vous pourrez 
jouer reellement avec, tout 
en effecluant un apprentis- 
sage efficace. Melodimus par 
exemple vous entraine sur 
un clavier de piano. Sur 
celui-ci, vous devrez repro- 
duce des melodies de plus 
en plus complexes que le 
T07 vous inlerpretera. Vous 
disposez dun choix impor- 
tant de themes musicaux: 
musiques populaires, melo- 
dies tonales ou atonales ge- 
nerees par le T07. Tous ces 
logicieis ont ele concus pour 
etre utilises par un ou deux 




sans la moindre hesitation si 
vous desirez developper les 
dons musicaux de vos en- 
fants. 



DISQUE DUR A L'tPREUVE 
DES BALLES ! 



Deux des gros problemes 
des disques durs sont leur 
coul et leur excessive fragi- 
lity. Protek vient de resoudre 
le second en aggravant le 
premier: cetle societe pro- . 
pose un disque dur de 10 Mo KftL 
resistant a des accelerations 
de 1 5 G dans n'imporle 
quelle direction (pour vous 
donner une idee, les astro- 
nautes subissent 7 a 8 G lors 
du depart dune fusee) pour 
la bagatelle de 10 briques. 
Alors que le disque est dur, 



le prix, lui est dur, dur, mais 
presente I'avantage incontes- 
table de pouvoir etre em- 
mene sur la lune. ce qui peut 
etre utile, surtout pour vous. 




AUDOIGTETAL'OEIL 



Microvitec annonce un ecran 
tactile nomme "Touchtech 
501". Celui-ci est conslitue 
d'un cadre que Ton fixe sur le 
moniteur, et d'un reseau de 
cellules infra-rouges qui de- 
tectent la pression du doigt 
La resolution parait mau- 
vaise (12x16). mais grace a 
un systeme de recoupement 
des rayons, on peut atteindre 
une precision de I'ordre du 
millimetre au centre de 
I'ecran. Petit probleme: les 



ordinateurs qui pourront utili- 




LORD CLIVE SE FAIT JUSTICE 



Bon, alors celle-la c est une 
copine qui me I'a racontee. 
Je n'ai vraimenl aucun 




moyen de verifier, mais j'ai 
ABSOLUMENT toute 

confiance en ma copine qui 



Iravailleuse. voyageuse. bien 
informee el chic sur elle. Pas 
le genre de dame a vous ra- 
conter des bateaux. II parai- 
Irait done que Lord Sinclair et 
le patron d'Oric Angleterre se 
soient foutus sur la gueule. 
Lord Chve ayant appris la 
presence de son concurrent 
dans un pub voisin, se serait 
deplace personnellement ac- 
compagne de son equipe de 
gros bras pour aller rosser 
son loyal adversaire. Et dire 
que je n'etais pas la pour 
faire des photos ! < 
Damned I ! 



C'est nouveau, pa Went de sortir 



ERREUR DE PUB 



Depuis le mois de seplembre 
dans d liferents journaux an- 
glais on peut admirer une page 
haute en couleur vantant un 
nouveau concept de jeux de 
riles pour Commodore et 
Spectrum denommee Midas 
Le pnncipe de ce concept nest 
pas londamentalemenl nou- 
veau: un programme principal 
est ecrit de telle maniere qu'il 
peut gerer de multiples scena- 
rii successes. La (ormule de 
Midas a ete mise au point par 
les programmeurs de PSS. Un 
seul probleme reste irresolu: la 
version CommodO'e tout 
com me la version Spectrum 
sont buggees jusqu a la •<■;,■■ 
et ne peuvenl done pas etre 
commercial sees En revanche 
la version sur Apple existe. 
mais personne n en a encore 
parle et encore moms PSS 
dans ces magn i quos pages 
de pub evoquees plus haul. 
Les mysteres du marketing 
resteront to uj ours msondabJes 
pour ma modeste personne. 

Malgre ces mauvaises nouvel- 
les, nous allons pouvoir decrire 
brievement le jeu lui-meme. 
Swords and Sorcery , puis- 
que nous avons eu droit a une 
superbe demonstration sur la 
version actuelle sur Spectrum. 
L'ecran est divise en trois par- 
ties: en haul a droite un plan 
du chateau avec ses monstres 
et vous-meme. En haul a gau- 
che une fenelre d'ou vous 




voyez le decor en trois dimen- 
sions et avec animation. En 
bas un aflichage en texte des 
actions que vous pouvez ac- 
complir en (onction des objets 
que vous possedez (de cinq a 
vingt possibilites). Des petits 
gags vous incilent a parcourir 
les lieux: dans le cas d'un 
combat, par exemple. la visiere 
de voire casque descend auto- 
matiquement pour vous prote- 
ger le visage alors que vous 
degainez voire epee. J'ou- 
biiais! Toutes vos actions sont 
commandoes direclement a 
partir du joystick, ce qui dimi- 
nue de 100% les ennuis de vo- 
cabulaire propres a ce type de 
jeu.Vivementleursortie dans le 
commerce pour C64 el Spec- 
trum I 



PRODOS SUR APPLE He et He 

OU COMMENT PRENDRE LES GENS 

POUR DES DEBILES _J8 . B 

Ce livre de 92 pages sur I'utf- 
lisation de PRODOS (PSI| 
sur Apple est totatement inin- 
leressant. II reprend point 
par point les commandes 
pourtant expliquees en long 
en large et en travers dans 
les manuels tournis avec les 
machines. Rlen sur lacces 
en assembleur, aucune expli- 
cation technique de 
PRODOS et sur le stockage 
des fichiers sur la disquette. 
En un mot, ce bouquin ne 
sert a rien, est inutile et voire 
bibliotheque ne serait pas 
fiere de posseder une telle 
horreur dans ses rayons. PSI 
peut sortir de trfes bonnes 




choses, mais peut-elre n'ont- 
ilspas de programme de tri 
qui lasse la difference entre 
des torchons et des serviet- 



DES SOUS 



698,3 millions de dollars de 
ventes nettes pour le 1er tri- 
mestre 1985 soil une aug- 
mentation de 121 % par rap- 
port au meme trimestre de 
lannee derniere. Augmenta- 
tion de 46% sur les ventes et 
de 50% sur les revenus par 
rapport au 46me trimestre 
84. Ces chiffres communi- 
ques par Apple, laissent pen- 
ser que tout va bien chez 
eux. 500.000 systemes 
vendus au 4eme trimestre 
1984 aux concessionnaires, 
mais il reste des stocks. 
Combien ? En tout cas il va 
falloir continuer a vendre, el 
t'arrivee de nouvelles machi- 
nes comme Commodore Ou 
Atari pourraient les gener 




gies marketing sont la pour 
repondre en 1985'. lis ont in 
teret a se grouiller ! 



DES APPAREILS POUR LES APPARATCHIKS 



principalis labricants 
micros americains et japo- 
nais. II s'agit d'equiper les 
ecoles et universiles sovieti- 
ques. IBM et Apple sont sur 
les rangs avec le PC Jr et 
I'Apple II. Par contre. le gou- 
vernement am6ricain oppose 
son veto a I exportation d'ap- 
pareils plus gros, comme le 
Macintosh ou I'AT. Agissant 
avec une vivacile toute bri- 
lannique, Lord Sinclair a im- 
m6diatement propose ses 
services au Kremlin et il sem- 
blerait que les ZX soient en 
bonne voie pour liqurer dans 



que jamais, au grand (amais, 
les militaires sovietiques ne 
se servironi des micros. 
C'est pour apprendre. C'est 
pas pour jouer .. 




REBOUM, C'ETAIT QU0I ? 

LE MARCHE ANGLAIS QUI CONTINUE 

SA CHUTE I... 



Commodore suit ie mouve- 
ment general en Angle'erre. 
II vieni de baisser de moilie 
le pnx du Commodore Plus 4. 
qui de 3200 Irancs passe a 
1600 francs, mais bizarem- 
ment. le CBM 64 reste a 
2100 Irancs. 

L'Electron d Acorn passe a 
1400 trancs. Cette compa- 
gnie altendait des profits de 
8 millions de livres pour 
I'exercice 1984-85 et elle y 
arrive presque avec un deficit 
de 3 millions de livres. Acorn 
a decide de s'inquieter. Pen- 
dant ce temps-la. le CPC 
664, nouvel appareil d'Ams- 
trad avec un lecteur de dis- 
queltes miegre est annonce. 
toujours officieusement mais 
de plus en plus fort pour le 
mois d'Avril. 




Le Lynx 128 Ko reprend du 
service avec un prix qui 
passe lui aussi de 4500 
francs a 3300. 

A quand le Thomson a 12 
francs ? 



HOURRA,JEVOLE 



Depuis que je me suis foule 
trois phalanges et ie nez a es- 
say er de dominer les I rente 
sept commandes de Flight Si- 
mulator II. je me suis jure que 
des qu'apparaf trail un sem- 
blant de soupcon de tentative 
de logiciel de simulation de 
vol, je fuirais Pourtant, comme 
d'habitude une nouveaute ma 
fait craguer: F 15 Strike Eagle 



mm 



instruments qui meritait d'etre 
souligne. Lorsque je pretends 
que quatre mains sont neces- 
saires. c est mon penchant 
pour les gens du sud qui my 
pousse. En pratique vous de- 
collez et volez au joystick, les 
autres commandes ne sont 
utiles que pour la preparation 
des combats et des bombarde- 
menls. Contra ire men t a ses 
pr ede cess eurs. F 15 Strike 
Eagle ne vous oblige pas a 
cent quarante trois neures 
d entrainemeni avant de pou- 
voir ex pioser quelques enne- 
mis. A I' utilisation, un seul in- 
convenient majeur est apparu: 
lorsque vous volez au-dessus 
de la mer. vous n'avez pas 
droit au "rase-vagues" Des 
que vous lentez de descendre 
a moins de cent pieds au- 
dessus de leau: SPLATCH ' 
La partie est terminee. Pour le 
seul le C64 peut as- 
a vos ebats aviones- 
pour Apple et Spectrum 



FLIGHT MANUAL 

MicroPros SoTlware (£) 



diffuse par US Gold ne neces- 
site plus que dix doigts et deux 
autres mains pour mampulet le 
joystick Un progres fabuleux 
dans le domaine du vol aux 




DES MACHINES POUR MA CHINE 

On ne sail peut-etre pas fa- pas tuer la poule i 



briquer des ordinateurs en 
France, mais on est vache- 
ment forts pour les centraux 
telephoniques Alcatel vient 
den lourguer 17 a la Chine. 
Avec tout le petit materiel an- 
nexe pour les (aire fonclion- 
ner les vis. les fils, les decal- 
comanies et les modes 
d'emploi. Ca fait un gros pa- 
quel de sous Le probleme. 
c'est que maintenant la 
Chine veut acheter une usme 
pour fabriquer ses propres 
centraux. et quon est dac- 
cord pour la lui vendre Faut 



d'or. Apres on aura bonne 
Ming quand tes chinois ven- 
dront moins cher que nous. 




TROP TARD 



Quand vous lirez ces lignes. 
il sera trop tard pour voire 
declaration d'impots. et toe 
10% dans les dents, fallait 
vous eveiller avant. bande 
de mOus du stylo. Mais je 
menerve. ie m'enerve, et je 
dois avouer que moi-meme 
les calculs, les chiffres et la 
dime me foutent le bourdon 
Fort heureusement. le minis- 
ter des finances a pense a 
nous autres. pauvres embru- 
mes du cerveau: il a mis en 
place sur Minitel un service 
de calcut de I imp6t sur les 
donne 



d'acces 16 (1) 614 9166 . 
puis le code ECOFI. Ca 
coute une taxe de base 
toutes les deux minutes ' 
Tous les moyens sont bons 
pour taire rentrer du Iric... 



lanl 



net de 



vous donm 



mpositi 



Je 



references 




LE TELECHARGEMENT MERITE SON NOM 



En Grande-Bretagne, une 
grande premiere va avoir lieu 
bientot On pourra. grace a 
un crayon optique que Ton 
fabriquera soi-meme pour 
une cinquantaine de francs, 
charger un programme pour 
Spectrum ou B6C en poin- 
lant le dit crayon sur l'ecran 
qui clignotera au rythme des 
bits qui defilent. Mais ba- 
layage tele obhgeant, un kilo- 
octet de programme prendra 
cinq minutes de chargement. 




CETTE FOIS, GISCARD SE RECYCLE ! 



Valery Giscard d'Eslaing a 
suivi un stage d'informatique 
d'une semaine a Fontaine- 
bleau, du 6 au 12 fevrier. 
C'est incroyable linfluence 
que Fabius peul avoir sur 
lancien president. Ce dernier 
peut done envisager une 
nouvelle carriere et c'est 
sans doute pour cette raison 
qu' il a choisi d'etudier ('intel- 
ligence artificielle et les sys- 
temes experts: deux domai- 
nes dans lesquels il a 
larqement besoin de se spe- 
cialiser. 




L'ORDINATEUR FAIT LA GREVE 



Parlons boeufs mais parlons 
chiens. ce nest pas un ordi- 
nateur qui fait la gr^ve, mais 
un programme. Celui-ci s*ap- 
pelle PDS. ce qui veut dire 
Priority Decision System, et 
se traduit par "Systeme de 
decision prioritaire". Les au- 
teurs du logiciel (qui tourne 
sur de gros systemes unique- 
ment) ont decide de (aire la 
premiere demonstration de 
son fefficacite en resolvant le 
probleme des mineurs en An- 
gleterre 

Rappelons brievement les 
fails: depuis un an. les mi- 
neurs britanniques avec Ar- 
thur Scargill a leur tete sont 
en greve pour oblenir notam- 
ment la non-lermeture des 
puits de charbon et une 
forme d'autogestion. Et 
depuis un an. le gouverne- 
ment represente par Macgre- 
gor refuse de revenir sur ses 
decisions el d'investir de 
grosses sommes d'argent 
dans le charbon, 
Ou est le probleme ? Simple- 
ment, chaque fois que Scar- 
gill rencontre Macgregor, ils 
se traitent mutuellement de 
"tete de con", ce qui nest 
pas fait pour arranger la si- 
tuation. 



D'ou la solution informatique: 
tors du deroulemen! du pro- 
gramme, ces deux protago- 
nistes ne se sont pas rencon- 
tres et tout s'est bien passe, 
le logiciel est concu pour eli- 
miner les demandes totale- 
ment incompatibles (il faut 
termer tous les puits imme- 
diatement il est hors de 
question de fermer quoi que 
soit) et pour etablir des 
moyennes. Rien de bien 
complexe en soi. mais I'inter- 
mediaire que represente lor- 
dinateur semble apaiser les 
esprits. 




C'est bien, eela va aider a 
renlorcer I'lmage de I'ordina- 
teur - moyen de communica- 



FLIPPE PLUS ! 
EN V'LA UN AUTRE. 



Apres Cobra Soft el Lonciels, 
Ere Inlormatique se lance 
dans le billard eiectnque 
Macadam Bumper est parti 




Passons au CONTRE: le gra- 
phisme est beaucoup trop 
depouille. limpossibilite de 
mettre des couleurs au pla- 
teau le laisse tout triste et 
vous aussi. les commandes 
pour creer un nouveau flipper 
sont malcommodes. Son prix 
enfin le lance dans le haul de 
gamme des logiciels flippe- 
roides: 160 francs ill est 
quand meme justifie compje 
tenu de ses possibilites in- 
Innseques) 



sur les chapeaux de roue 
pour envahir vos memoires 
(ou celles de voire One). Son 
argument essentiel dattaque 
du marche; il olfre un editeur 
qui permet de modifier le flip- 
per d'origine ou carrement 
den creer un autre. Bien en- 
tendu vous sauvegarderez ou 
chargerez vos oeuvres a vo- 
lonte. Autre aspect sympali- 
que du jeu, la sononsation du 
Hipper est excellente rappe- 
lanl les vrais flippers. Plus 
encore, tous les parametres 
de jeu vous obeissenl au 
doigt et a loeil elasticity des 
bandes, inclinaison du pla- 
teau, sensibilite du lilt, elfets 
speciaux (stroboscope par 
exempie) C'etail lePOUR 




Suite de la page 1 

basic Elle sett, bien enlentlu. a 

echanger des inlormations entte 
I'ordinateur et un peripherique 
Les patamelres modifiables sonl 
la Vitesse de transmission (enlre 
50 et 19200 bauds), le nombre 
de bits de donnees le nombte 
de bits de slop el de panle 
Le pot! parallele de iimprimanle 
esl ideniique a celui de lAtmos 
ainsi que le port d'extension qui 
pourra elre utilise avec 
morJems, synthetiseurs de votx 
on toul autres peripheriques 
Deux ports |oystick redelinissa- 
bles soni presents, un sur cha- 
que cote de la machine et sont 
au standard Atari. 
Une interlace modem existe 
aussi mais, contrairement a la 
version anglaise. le modem ne 
sera pas integre pour des rai- 
sons d'agreement PTT 
Enlin. un bouton de Resel sur le 
cote de la machine donne acces 
a 3 trois resets ditterents (avec 
boot-up, NMI et sans boot-up) 
Comme prevu. la compatibilite 
avec les logiciels concus pour 
I'Atmos est totale puisque deux 
Roms cohabitertt: celle du Stra- 
tos et celle de I'Atmos 

THE BASIC 

Un tour du cote du basic ... 
Celui-ci est presents sous la 
lorme d'une cartouche qui une 
fois enfichee ne depasse pas de 
son compartiment 
L'editeur de I'Atmos et de 
t'Oric-1 est toujours present, 
mais un petit nouveau lui a ete 
adioint En lapant la commande 
'ED*, le listing apparail sur 
toute la page, et peut scroller 



par Return Un conlrol-C permet 
de soitir de ce mode 
Pour I ancien editeur. trois 
tonctions en plus AUTO qui 
permet une numeration aulo- 
matique des pas de programme 
FtENUM pour la renumerolation 
d un programme avec debut et 
pas redelinissables et DELETE 
qui ellace plusieurs lignes de 
programme en une seule ins- 
truction 

SLIST, SPRINT SINPUT. 
XSAVE XLOAD. XSTORE et 
XRECALL permettent de conver- 
ser avec un peripherique ou un 
autre ordmateur a laide de la 
RSZ32 

SETFUN arrive enlin a transfor- 
mer la louche 'Function" en lou- 
che de lonction 

Et le graphisme haute-resolu- 
lion'* Le Slratos possede les 
memes caraclenstiques que 
I'Atmos avec en plus les ins- 
tructions suivantes 
ABSDRAW trace des traits a par- 
tir de la position du curseur jus- 
qu'a la position absolue deter- 
minee. Exemple: si le curseur se 
trouve a la position 120.100. et 
que Ton execute I instruction 
"ABSDRAW 50.50. T, un trail 
sera lire jusqu'a la position 
50,50 

MOVE 3D bascule le plan repre- 
sent par lecran selon 3 axes 
X y et 2, en position relative 
AMOVE 3D permel le meme 
eftet. mais selon des coordon- 
nees absolues, toujours deter- 
miners oaf X. YelZ 
DRAW 3D et ADRAW 30 Iracent 
des lignes sans se preoccuper 
du plan dans lequel on se 
trouve Le premier est en coor- 
donnees relatives. le second en 
coordonnees absolues 




SET Le rempiissage n est pas 

des plus rapides mais ires efli- 

cace 

ELLIPSE trace des ellipses 

Les paramelres sont la hauteur 

la largeur i angle de depart et 

i angle de tin Sur la photo 

vous pouvez voir deux ellipses 

entrecroisees dont certames 

des parlies onl ete remphes a 

I aide de "PAINT" 

SPLOT dessine une lorme grace 

a une chaine de caracleres Un 

petit exemple 

10 AS = 'U20R15D20L15" 

20 SPLOT Tn 

30 SPLOT AS 




les staluts de l'editeur: mode in- 
sertion, superposition, efface- 
menl, etc Le listing peul etre 

'in a volonte. sans meme 

avoir besoin de valider les lignes 



ASTRATOS 

DSET 3D agrandil un plan (un 
ecran) ou le relrecit 
PAINT remplit une figure fermee 
a parlir du point precedemment 
specifie dans Instruction CUR- 



Le premier SPLOT delmil I angle 
de rotation Dans le cas present 
ii est egal a zero, done laxe verti- 
cal sera a la position degre 
Le second interpreter la chaine 
AS U signide 'Up'. R sigmfie 
'Right' elc Les ehillres qui sul- 
vent determined le nombre de 
pixels a tracer 

La version 80 coionnes compos 
tera en pnncipe un mode haute 
resolution permeitant de defmn 
les couieurs des traits pixel par 
pixel 

ENV delmit i amplitude et i enve- 
lope d un son Ceite instruction 
est la bienvenue en regard des 
possibiiites labuieuses au otire 
le processeur sonoie le 8912 
NOTE |Oue une note. ma<S nous 
ne nous etendrons pas sur le 
sujet car nous n avons pas ete 
louius de la lane fo.-ctiome* 
Trois ordres servent a redelmu te 
Ciavier: ENGLISH. FRENCH et 
GERMAN La version Irancaise de 
cetle machine sera livree avec un 
clavier frangais comportant les 
minuscules accentuees La ver- 
sion anglaise est la meme que 
celle de I'Atmos. et le clavier ger- 
manique possede quelgues 
tremas en plus de ci de la 
Terminons la pour le clavier bien 
qu'apparement identique a celui 
de I'Atmos, il est beaucoup plus 
agitable a la liappe. les touches 
etant dun contact ptus franc 

LE TEST!!!!! 

Oue resie-t-il? Notre test lou!" 
Nous n allions pas le laisser pas- 
ser, celui-la. Rappelons-ie' 



10 A= 2 

20 FOR N= 1 TO 20 

30 A- SOR(A) 

40 NEXT N 

50 FOR N= 1 TO 20 

60 A- A12 

70 NEXT N 

80 PRINT A 



Resultat des operations 

2 0023917 en 2 secondes 20 Ca 
n'est pas ties precis, mais cest 
plus rapide gue I'Atmos M enlin 
pas de guoi se relever la nuil pour 
se taper la tele contre le lond 
dune casserole 

Un pent bug en passant' La rou- 
tine du TRON qui elan buggee 
sur I'Almos. n a touiours pas "ele 
corn-gee Mais elle devrait I etre 
nous i avons demande et notre re- 
quete a ete prise en consideration 
puisque Andy Brown I auteur de 
la Rom a ete mis au courant sous 
nos yeux 

QUOI DE PLUS? 

II existe une carte CP M Z80, mais 
nous ne I avons pas vue C est 
done sous toutes reserves que 
nous vous donnons ses specifica- 
tions 

Le Z80 tourne a 4 Mhz el 52 Ko 
utilisateurs sont laisses libres par 
le systeme 2 Ko de buffer pour 
iimprimanle sont inclus dans le 
Stralos el un grand nombre de lo- 
giciels sont disponibles. puisquen 
pnncipe tous les soils developpes 
sous CPM sont compatibles sur 
toules les machines qui I accep- 
tenl A ptopos de compatibilite 
Instruction "ATMOS" place la 
Rom de I'Almos dans la memoire 
et auionse une compatibilite 
complete avec les logicels exis- 
tants 

NE PARLONS PAS 
DU DOS 




Je ne vous donnerai que son 
nam le RanDOS' ll est super- 
complet e! nous vous mitonnons 
un petit essai comparatit avec le 
XL-Dos de Micro-programmes 5 

CONCLUSIOS 

La DGC (Direction Generale des 
Cnnrlininnil nun fait parupmr lo 
communique suivant "De toutes 
lagans, le Stralos. ou quel que 
soil son nom est bien parti pour 
etre frangais puisque les deux pro- 
lagonistes restani en lice pour le 
rachat sont cocoricocoboys 
Certes. la politique d Eureka sem- 
ble etre plus en faveur du public, 
mais nous nous garderons bien de 
tirer des Conclusions Hatives. la 
DGCH en ayanl le monopole Dans 
quelques semames. nous saurons 
qur a emporte le marche el les 
premiers exempiaires devraient ar- 
tiver d'ici Mai Attentions done ' 
Merci a la DGC 



Suite de la page 1 

La demo est deja exceptionnelle. 
I'ordinateur joue evidement toul 
seul mais vous pouvez vous em- 
parer dun joystick et prendre 
provisoirement la place dun des 
joueurs pendant la demonstra- 
tion Quelle meiiieure lagan de 
s entrainer ? Vous regardez les 
deux joueurs pilotes par i'ordi- 
nateur et vous intervene? quand 
vous voulez, cftangeant le cours 
de la partie 

Quand vous vous etes suffisam- 
ment entraine aux services 
lilies, aux amortis, aux lobs, 
aux accelerations et aux empla- 
cements sur le court, vous pou- 
vez defter I'ordinateur ou voire 
meilleur ami 




Quoi ? Je ne vous ai pas dit 
comment laire les eflets see- 
ciaux dont je viens de parler ? 
Mais, comme avec une raquette 
de Tennis, toul simplemenl ! 
L'ordinaleur comprend toutes 
les actions que vous exercez sur 
le manche de voire poignee de 
jeux Vous poussez la poignee. 
il acceiere Vous tirez, il lobe. 
Vous avancez ou vous reculez 
sur la balle. vous change; voire 
raquette de coup droit en 
revers, il comprend toul ! 
Comme sur un court ! 
Au niveau debutant et amateur, 
vous pouvez arriver a marquer 
quelques points en commen- 
gant Puis, au lur et a mesure 
de voire entralnement, vous 
remponez quelques jeux pour 
arriver ensuite a enlever un set 
ou deux. Gagner une partie 
n'est pas chose aisee 
Avec le niveau "pro", Cest une 
autre paire de manches ' Vous 
avez en face de vous Mac Enroe. 
Connors et Lendl qui se relaient 
pour vous mettre la piitee ! 

S'est tout ' Si vous voulez une 
emonstratlon plus poussee, 
allez (aire un tour dans nun- 
pone quel club de Tennis et de- 
mandez a voir une partie entre 
les deux champions locaux: Ms 
n'arrivenl pas a la chevine de ce 
logiciel ! 

You ouh ! Ohe ! Heeeeeee ' De- 
bout. r6veillez-vous. voire reste 
de chocolat esl froid ! Essuyez- 
vous les babines et retournez 
chez votre marchand. il vous le 
taut, ce logiciel ! 

Tournament Tennis d'lmagic, 
disquette pour Commodore 64 
Environ 300 francs. 



Suite de la page 23 

- Si mes informations sont 
exactes, et je sows sur qu'elles 
le sonl. Harry Kong el le Gang 
des Puces sont actually en An- 
gleterre. Plus precisement dans 
la banlieue de London Cest la 
qu'il faut le traquer Peipei ! ! I 
Une vieille bouffee de chaleur 
me remonte dans les oreilles: 
jai traverse I'Atlantique a toutes 
pompes pour trouver des clopi- 
nettes gazeuses. Cest le Vieux 
qui va etre content quand je vais 
lui presenter ma note de frais ! 
Et pendant que je me grille les 
orteils sur le macadam de I'On- 
cle Sam. Harry Kong opere Chez 
sa gracieuse Majeste. Peut-etre 
a-i-iT deja monte de vastes ope- 
rations subversives avec 
I'IRA ? ? 

Mick me secoue lepaule et 
m'entraine vers un autre poste: 

- Regardez Peipei Louis, nous 
sommes en communication avec 
fe Vieux par modem I II est 
branchei sur TRANSPAC ! 

Je m'approche de lecran et je 
constate que quatre person nes 
sonl en forum. Apparemrnen! ca 
doit parler de cul, mais comme 
cest en ricain pa parait presque 
correct. Et au beau milieu de 
ces messages, il y a quelques 
lignes en frangais bien de cheu 
nous, et c'esl signe du Vieux: 
'Message urgent pour Louis, 
Cong: I' Ombre Verte menace 
d'exSculer les 20 jeunes lilies 
qu'il detient en otage si on ne lui 
livre pas dans hu it jours les trois 
personnes suivantes: Steve Jo- 
bard, Jack Tramolo el Clive 
Sansclerc. Louis, debrouille-toi 
pour m'amener ces trois gar- 
cons d'urgence dans mort bu- 
reau. Je compte sur toi." 




Je croise le rega.-J de Mick Bi- 
douille qui ne rigoie plus. Jo- 
bard, Tramolo el Sansclerc sont 
les trois plus importants cons- 
tructors de micros ordinaleurs 
dans le monde. Que peut leur 
voutoir I 'Ombre Verte ?? ? 
(vous le saurez la semaine pro- 
chaine en lisant un palpitant epi- 
sode intitule: "Ca va bouillir I") 



LE PLUS MAUVAIS SOFT DU MONDE 



Dans les arcades, il existe un 
jeu qui s'appelte Styx ou Oix. 
selon la version. Cest le 
meilleur jeu du monde, Par- 
donnez mon assurance, mais 
rarement un jeu a ele aussi 
prenanl, et vu le pognon que 
jai mis dedans jai plutdt in- 
leret a aimer. 

Dans les micros, i' exisle un 
jeu qui s'appelle Spyx, d'lnfo- 
grames pour Thomson. Cest 
le plus mauvais jeu du 
monde. Pardonnez mon as- 
surance, mais rarement un 
jeu a ete aussi mal adapte. 
Dans l original, un point cli- 
gnotant se deplagait rapide- 
ment pour construire des ter- 
rains en encerclanl des 
portions d'ecran. Tache ren- 




due difficile par la presence 
d un "styx". etrange creature 
constituee de lignes qui se 
dislendaient pour pouvoir 
progresses el par deux elec- 
trons lumineux qui sobsti- 
naienl a vous poursuivre. 
Dans la pale copie proposee 
par Infogrames. un vague 
machin se deplace poussive- 
men! pour tracer des traits 
sans rempiissage des ter- 
rains acquis. Tache guere al- 
teree par la presence dun 
minuscule carre ne se depla- 
cani que dans 4 directions, et 
encore bien lenlemenl. On 
peut noter au passage I'ab- 
sence totale des electrons 
Assassins 



CET ARTICLE NE CONCERNE QUE LES ENSEIGNANTS 



La MGEN (ze generale Mu- 
luelle of ze Nationale Educa- 
tion) vient de mettre les deux 
pieds dans le plat de I'mfor- 
matique en s'offrant un tout 
nouveau systeme de traite- 
ment des informations. Tout 
cela a ete maugure a grands 
coups de roteuse par M6s- 
sieur Chevenemenl. I austere 
ministre des devoirs-a-la- 
maison. et par Jacques Stem. 
PDG de BULL (de champa- 
gne, evidemmenl) Or done, 
de quoi retourne-t-il? Simple- 
ment de la mise en place de 
1200 lerminaux. une baga- 



ordinateur Bull inslatle 3 
Tours. Les communications 
se font via Transpac Quand 
on sait que la MGEN a traite 
18 millions de dossiers en 
1984, on se dit deux choses: 
tout d'abord. laudrait peut- 
etre voir a pas vous arreter 
pour un oui ou pour un non. 
vous les enseignanls. El hop, 
un petit rhume la veille des 
vacances, el on evite les em- 
bouteiliages des departs. 
Deuxiemement. ca va lui 
coiiter cher en PTT a la 
MGEN. el done par conse- 
quent, motns vous serez ma- 
lades, moms vous paierez 
Allez. toul le monde en rang, 
on respire bien fort, et diman- 
che on n'oublie pas de se 




HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

ONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
BONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour I etranger: f 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
MATERIEL UTILISE : 

CONSOLE: 

PERIPHERIQUES : 

REGLEMENT JOINT : DCHEQUE DCCP 



HIPPOJOYST 

C'est Japonais, c'est un des meilleurs et des 
plus costauds que I'on connait: trois boutons 
de tir, une bonne prise en mains et quatre ven- 
touses pour le colter definitivement sur la 
table de la salle a manger (Super pratique pour 
les repas '.). Prise standard pour Amstrad, 
Atari, Commodore 64, MSX, Vic 20. Compatible 
avec les interfaces d'Oric et de Spectrum. 
Pour Apple, Thomson et Texas, Tintin: ca ne 
marche pas ou alors il faudra bidouiller ! 
Ah, au fait, c'est 100 balles . . . 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous apris avoir rempli le bon de commande 
gi'joint. Le ministre du commerce exterieur du 
Japon vous remercie bien bas. 






N» 


ft-triH(it-&ir-b-& ## •& •& ft tr ft 
Bon de commande a decouper et a renvoyer a 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du General Foy 75008 
PARIS. 




DATE: PU=100F...x...= ....F 
frais rf 'envoi — +15F 

cheque joint : TOTAL = .... F 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 

Le logiciel a sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivees ! Six logiciels francais de quality par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signes SHIR EDITIONS ! 






L'AVENTURE SUB ORE 



■r 120 tr 



Hre One utilise le langage machine pour ref lee tiir et vou 
ent que voire cerveau humain pour le battte au Morpio 
est pas plus tacile cinqetages.deslrappespartouletsi 
ibles ! Dans -Oil leak - , vous devez reparer une voilure a 
;s flaguesd'huile. Lesgouffres, les ravms et lesprecipici 
ius rentfre lou ! Le "Parsec" tonce a toule vitesse et la ' 
ut simplement le premier grand Wargame pour One 1 



i "Pont-levis" vont 



'Dork crystal' est sans r 

cupferer des fragments di 
le labyrinthe qui est le lit 



galaxie! Les autresjeux sont tout aus- 
sielficacesunsuperbesauteursursa 
pyramide. un duel pour deux joueurs 



SPECTRUM N"1 






T 



; i . i... ■•:. ; 



^$^«* 



agogo change; li 
I Pearl Harbour, gui 
idansleurpyramirJ 






BASIC ETENDU 



Deux jeux darcade ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilots 
d'u nematode course to nctionnantau 
langage machine Viennent ensuilela 
reflexion avec "Puzzle" et la stalegie 
avec "Mineur" oil vous pourrez organi- 
ser des competitions jusqu'a 5 

d'or", un labuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs 




Des jeux, de I'etectncite et du plaisir. 
vrjiladequoilairelrelillerles electrons 
dans votre M05 el quand en plus ces 
jeuxsont multiples etdouzevousenvi- 
sagerez quelques nuits blanches 
dOthelio, de Poker, de Memo 7 ... Des 
que I'immobilite vous paraitra insup- 
portable, partez pour I'espace pro- 
fond (Worplou retrouvez vos amis {fi- 
chier d'adresse). Vous verrez. vous 

4n'en croirez pas plus vos yeux que vo- 
tre MD5 n'en croira ses jeux ' 

. BON DE COMMANDE A REN- 

* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 

* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

* Nom/prtnom 

34 ***" 
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-REGLEMENT JOINT; OOF 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus! 
Riert de bien original dans 
cette formule, pourlant nous 
essayons de (aire quelque 
chose de different: nous orga- 
nlsons un concours perma- 
nent tous les mols et tous les 
trtmestres! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyerl 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 

Pas de jury, pas oe decision 
arbltfSlre, HEBDOGICIEL n'in- 
tervenant que dans le cholx 
des programmes qui devront 
etre ORIGINAUX et FRAN- 
CAIS. SI votre programme 
n'est pas tout a fait au point, 
un de nos special I stes vous 
dire comment I'amellorer pour 
pouvoir noua le proposer a 
nouveau. 

Pour partlciper, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnes du 
bon de participation ainsi que 
toutea les explications neces- 



aalros a t'utllisation de ce pro- 
gramme. 
Bonne chance! 

Reglement: 

ART.1: HEBDOGICIEL organise 
de (aeon mensuelle el t rimes- 
trielle un concours dote de prix 
recompensant le meilleur logiciel 
du mois et du trimestre. 
ART.2: Ce concours est ouvert 
a tout auteur de logiciel quelque 
soil le materiel sur lequel il est 
realise. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagne 
dun bon de participation de- 
coup^ dans HEBDOGICIEL 
constitue I'acte de candidature. 
ART 3: La redaction d'HEBDO- 
GICIEL se reserve le droit de 
seleclronner sur la base de la 
quahte et de I'originalite les logi- 
ciels qui sont publies dans le 
journal. 

ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, determined les 
meilleurs logiciels mensuels et 
trimestriels. 

ART. 5: Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera re mis au 
plus tard un mois apres la clo- 
ture du concours mensuel. 



ART. 6: Le prix alloue pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apres la 
cloture du enncours Irimestriel 
ART.7: Le present reglement a 
ete depose Chez Maitre Jauna- 
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 

ART.8; HEBDOGICIEL se re- 
serve le droit d'interrompre a 
tout moment le present 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avanl. 

ART. 9: La participation au 
concours entrafne I'acceptalion 
par les concurrents du present 
reglement. 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport a la total! te des 
programmes recus pour un 
meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favorltlsme pour 
les ordlnateurs plus puissants 
ou Ires diffuses. 



BON DE PARTICIPATION 



Nom : 

Pre no m : 

Age : Profession 

Adresse 

N° telephone 

Nom du programme 

Nom du materiel utilise 

declare etre lauteur de ce programme qui nest m une imitation m une 
copie dun programme existant Ce piogramme reste ma propnete et 
j'autonse HEBDOGICIEL a le pubher La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 trancs par page (un programme n'occupanl pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 



Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun desenptif rjetaiile du materiel utilise, 
dune notice d'utihsation du programme" Les supports des program- 
mes publies sont conserves, n'oubliez done pas d en-laire une copie. 




DES DEULIGNES 
COMME S'lL EN PLEUVAIT ! 



Cette semaine, le royaume de la bidouille des memoi- 
ress'ouvre a vos micros Seul tin jeu surnage. pour 
tons les autres les surprises ies plus diverses vous 
attendant. 

Laurent MASETTI craint deja de se (aire "emprunter" 
ses listings Du coup, il propose une protection par 
mot de passe. 

T Listing EXELVISION 

■:PAUSE ZiCALL PEEK<14 



it IHPul"« e 



I: CULL EXECI36E 



■k 



Philippe MOUGIN ne reste pas en rade et oflre 
methode infaillible pour defendre son travail 
basic. 

▼ Listing SPECTRUM 

it S^c-BfShV^MoISS,^ 



it 



Philippe BOICHUT doit etre particulierement myope, 
puisquil bidouille les caracleres du Vic 20, pas tene- 
ment petits a I'origine pourtant. 

T Listing VIC 20 

28 H-32768P0XE36a?3.23SYS3oMy hu«B»6144TD 
7383STEP2 ■ POKEB, PEEK(«) I POKEB+1 . PEEK(H) 
S« H-H*l:NEKT:prjKEB+3479,23-POKEfl+34Bl,234- 
PRIHT"Mt POUROUOI PRENDRE DES M-UNETTES 



sosus ? struHH « odost va aolu 
a bsnd uaB leei* 



ft 



Anicet MBIDA trouve que bien des editeurs se mo- 
jne quent du monde. Pour lui une chenille ne prend pas 
en plus de deuligne La preuve en est (aite !.. Et a lui 
les deux logiciels. 

T Listing THOMSON 

te :f"J=8THEI«CLS:SCR£r;N,e,ei>: = 18:VlI:L»l 
:N=£e:B0Hie,e-' ;9.£3.CHP»!!27>. 1 = T0RJ = 1 
T0N:L0CftTERK[>«37.PH0*£a.a:C0L0R4:PRIMT-» 
■: NEXT: COL0R7: L0CfiTE9, 24: PR 1HT "SCORE :'; 
ELSEd=STICK<e>MFfl=ITHENL = -l:C = eELSEIFft= 
5THENL = l:C-8ELSEIF« = 3THEMC=l:L=BELSEIF(l= 
7THEMC=-l:L-e 

£8 C0L0R3:S-S+liJ-l:X=X*C:r.Y*L:Z.SCREEN 
r N.Y>: 1FZ< )32THEKPLftyD0SOP":J-e:RUMELSE 
L0ChTE16.£4;PRINTS; i LOCflTEX, YiPRIKT'o's I 
FS-12B0RS=E-68THEN rj=M+8:PLflV"SISI ":B0XF' 
=■-9:'-' 318. 183>.-l: FORI-! T0t>: L0CnTERMD»37 
■ PMO«22!COL0R5:PRIMr-|-:HEXT:M-l>:X-17tV- 
ll:G0TO18ELSEie 



ft 



Eric LEFEVRE n'aime pas failure de son ecran. Aus: 
a I'aide dun petite routine en machine, il ravive lor 
lemenl le cote artistique de la micro. 

T Listing ZX 81 

» L. BIOB DU CHSROSufi SUIuBnT : 




APPLE 

VENDS APPLE IIC. + unite 
centtale + moniteur + 2 lec- 
teurs + 80 coiones + Cart. Mid 
P. 2 + clavier numertque * 1 
MP DMP : Prix a debattre. Tel: 
267 28 64 (lyon). 

ACHETE foul APPLE II f lec- 
leur de disquettes * moniteur 
en elal de marche el a bas prix 
M. HEER. 93 rue Lakanal 37000 
TOURS. Tel: 37 27 52. 

CHERCHE programmes pour 
APPLE II. Nicolas CHANOINE. 
36 rue de I'Arquebuse 52100 
SAINT DIZIER. Tel: (25) 05 30 



VENDS APPLE II C, sous ga- 
rantie: 10000 F. Xavter COL- 
LET. Tel: 654 56 94. Apres 18 
H. 

VENDS compatible APPLE II 
48K minuscules + pave numert- 
que + carte 16K + carte contrb- 
leur de disques -t 1 drive + mo- 
dulateur secam 4 carte couleur 
+ 1 joystik + quetques logiciels 
(Aztec, Zaxxon, Grand Prix. 
Lode Runer) + logiciels ulilitai- 
res Epistole, Lockmith , Visicalc) 
+ 1 boile de disquetles neuves 
+ livres sur I'APPLE : 7000 F. 
Jean Claude SPILMONT. 49 rue 
Ledru Rollin 78800 HOUILLE 
Tel: 16 (3) 913 27 95.(NDLNC : 
La future maman te temetcie 
pour tes voeux. mais c'est pas 
parce que je suis pas enceinte 
qu'il taut moublier !) 

VENDS APPLE H 4 unilee cen- 
ttale + carte controleur + joys- 
tick + carte Taxan affichage 80 
coiones couleur Peritel + ma- 
nuels + documents + 300 pro- 



14. 

VENDS APPLE II E 64 K + 80 
coiones couleurs 4 musique * 
interface imprimanle + 1 drive 
+ 1 monileur APPLE monoch- 
rome + logiciels * jeux : 9000 
F. Tel 16 (20) 24 03 92. apres 



VENDS APPLE II + 1 drive + 
monileur vert + carte 16K Ian- 
gage + prog ram mmes + ma- 
nettes + DOS. 3.3 + livres : 
9000 F. Tel (67) 65 95 34. 

VENDS lous logiciels pour 
APPLE II (Conan. Sorcellerie 2 
et 3. Apple Works, etc..) : 70 F. 
pour 2 (aces pleines el 1 dis- 
quette. Tel: 16(8) 321 17 13. 

VENDS APPLE II E + monileur 
+ lecteur disk. II -t carte 80 co- 
iones + pave numerique + 
revues Pom's de 11 a 16 + 
livres pour APPLE II E et 6502 
+ 20 disquettes vierges Gilles 
ROGER. 6 rue de Madrid 9000C 
BELFORT. Tel: (84) 21 47 67. 



COMMODORE 

ECHANGE programmes pour 
COM 64 et CHERCHE impri- 
mante et disquetle a bas pox. 
Pascal BRASSEUR. 87 rue Car- 
not 89500 VILLENEUVE SUR 
YONNE. Tel: (86)87 01 23. 

ECHANGE programmes, jeux el 
ulilitaires pour COM 64 sur K7, 
Denis GILLEROT 9 rue Praile 
6290 NAUNNES BELGIQUE. 

VENDS console CBC. + Don- 
key Kong, Zaxxon. Wing War. 
Space Fune. Venture : 1900 F. 
ou ECHANGE contre lecteur de 
disquettes ATARI (1050). M. 
KAUFFMANN. CHEVILLY- 

LARUE. Tel: 661 43 47. 

CHERCHE correspond ants pour 
ECHANGER programmes pour 
COM 64 (jeux ou utilitaires) 
CHERCHE egalement la liste 
des pokes et toute la documen- 
tation sur le COM 64 et le lec- 
teur de K7 1530 Pierre DU- 
RIAUX 75 BD. CH. VAN. PEE 
1400 NIVELLES BELGIQUE. 



VENDS COM 64 t magneto • 
5 K7 jeux + joysticks + ma- 
nuels 3000 F Tel : 940 46 90 
apres 20H 

VENDS COM 64 4 moniteur 
couleur Pal Secam + lecteur K7 
t joysticks • autotormalion au 
basic * 16 logiciels |eux + 8 
livres : 4500 F. Yves COQUEL 
2 bis rue de la Jarretiere 48000 
MENDE. Tel: (66) 65 18 48. 

VENDS COM 64 4 lecteur de 
K7 + 500 logiciels haut niveau . 
Faire offre a Jean Francois 
HERRY. 43 rue Chaude 78240 
CHAMBOURCY. 

VENDS COM 64 Pal ♦ Iransfo 
+ interlace CGV peritel avec 
transfo + magneto K7 C2 N + 
Simon's basic + joysticks Quick- 
shoot II t support TV moniteur 
specialement labrique 4 K7 de 
jeux + nombreuse documenta- 
tion : 4000 F. Philippe THEPE- 
NIER. 10 rue de Tournon 75006 
PARIS. Tel: 329 59 60 poste 
425. 

VENDS COM 64 Pat Secam pe- 
ritel + datassette 1530 le tout 
garantie 9 mois : Prix a debal- 
tre. M NOURY. Tel: 16 (56) 88 
65 41. 

VENDS COM 64 Secam + lec- 
teur de disquette 4 imprimanle 
graphique 4 couleurs + 2 ma- 
netles de ieux f livres et jeux : 
6500 F. a debattre. Marie Noelle 
THOMASSINE. 15 rue des Vi- 
gnerons 94300 VINCENNES 
Tel; 32B 62 35. (NDLNC: Et vlan 
encore une title qui passe une 
PA. ca fait deux dans la meme 
journee. bientdt les mecs seront 
en voie de disparition ~dom- 
mage" 1 1) 

VENDS pour COM 64. unite de 
disquette VIC 1541 capacite 170 
K : 2700 F. Herbert GALETTI. 
35 rue Jehan Scarron 77200 
LOGNES. Tel: 006 59 99. 

ECHANGE tous programmes 
pour COM 64 sur disquette. 
Christian NAIME. 11 rue le Bi- 
quet B 4480 OUPEYE BELGI- 
QUE. 

ACHETE lecteur 1541 pour 
COM 64 : environ 1500 F. P 
EDMONT. 136 rue du Theatre 
75015 PARIS. Tel: 577 19 19. 

VENDS COM 64 + locteur de 

K7 + joysticks + K7 + jeux 
Echecs + assemble ur + livres 
+ cordon periiel 5 m. + cordon 
moniteur : 3000 F. Tel (3) 03 09 



VENDS COM 64 + unite de K7 
+ moniteur couleur + unite de 
disquetle COM. + imprimanle 
MPS 801 + joyslicks + 15 jeux 
+ 1 Iraitement de texle + 1 (i- 
ctiier + 1 stylo pour COM. 
12000 F. (jamais servi). Alain 
COHEN. 18 rue du Fy du Tem- 
ple 75011 PARIS. Tel: 700 48 

68 (bureau) ou 377 98 94 domi- 
cile apres 21h30. 

CHERCHE pour COM 64 toul 
programmes a echanger. Tel: 
376 90 56. demander Michael. 

CHERCHE possesseur de COM 
64 et de lecteur de K7 pour 
echange de programmes. Serge 
LHERMINIER. 36 rue Lehul 
76420 BIHOREL. Tel (35) 60 75 
13, le dimanche uniquement. 

VENDS COM 64 -t unite K7 * 
nombreux logiciels de qualite 
faire offre a : Jean Francois 
HERRY 43 rue Chahude 78240 
CHAMBOURCY. 

VENDS COM 64 Pal + unite de 
disquetle 1541 * 800 super 
jeux introuvables en france:7500 
F. Fabrice BESSON Hameau 
de Tharry 74160 ST Julien en 
Genevois. Tel: (50) 49 06 27. le 
week-end. 

CHERCHE possesseur de COM 
64 afin de pouvoir echanger 
idOes et programmes dans la re- 
gion du val de Marne. Tel 389 

69 40. Demander Eric apres 
19H30. 

VENDS COM 64 ♦ Solo floghl 
+ Ghoslbuslers + Radar rat 
race + Revenge of the mutant 
camel * lecteur de cassette ■*■ 
poignee de jeu 4 livre C64 
Games Book + 101 program- 
mes pour COM 64 - La prati- 
que du COM 64 : 4100 F. J.A 
SILVE. 15 rue Jules Romains 
75019 PARIS. Tel: 209 54 25. 
de 18H a 19H30. 



SPECTRUM 

VENDS SPECTRUM 48K Peritel 
(garantie 10 mois) t 1 magneto 
+ 5 K7 + 2 livres d'autoforma- 
lion + 9 programmes ; 2990 F 
Tel : (74) 53 01 87 

VENDS ZX SPECTRUM 48K * 
livres + jeux + interface - 
micro disquette (sous garantie) 
* 2 manetles de jeux : le lout - 
30 %. M. DEBY 1 rue Mausard 
94000. Tel: 899 12 83. 

VENDS ZX SPECTRUM 48 KO 
(sous garantie) + manetles de 
jeu + peritel -t- 2 livres de pro- 
grammation + 5 logiciels (Scuba 
Dive. Starblitz, Galactians. 
Zoom, Le manoir du docleur 
Genius) : 2800 F. C. CAM- 
BOURNAC 59 avenue Beause- 
jour 77340 PONTAULT 

COMBAULT. Tel: 028 58 74. 

VENDS pour SPECTRUM : 1 
lecteur enregistreur de K7 + 4 
K7 de jeu + 2 K7 vierges : 550 
F. Raynald FRANCHI, Res. 
"Bon Accueil" 38200 VIENNE 
Tel : (74)53 01 87. 

VENDS SPECTRUM 48 KO +■ 
interface peritel + interface 
CGU PHS 60 f alimentation + 
3 K7 + 4 livres : 1800 F. Mr 
Ivan BONASSSIN. 44 rue Paul 
MORAT 69008 LYON.Tel : (7) 
875 58 14 apres 20 h 30. 

VENDS SPECTRUM 48K 
Pai> Secam sous -garantie + 2 
livres aulolormation basic 4 K7 
de demonstration + 8 program- 
mes ; 190OF. Tel :(74) 53 01 
87 apres 17h30. 

VENDS ZX SPECTRUM 16 KO. 
Peritel + alimenlation + cable 
peritel -i- K7 d'initialion au basic 
t- 5 K7 de jeux : 1250 F. Samy 
SALEM. Tel: 203 09 54, apres 
18H30. 

VENOS SPECTRUM 48 K Peri- 
tel + manette + livres + 160 
programmes du commerce 
3000 F. Tel: 921 53 52. VENDS 
SPECTRUM 16 K Pal -t- livres 
+ 7 K7 + magnetophone : 1800 
F. Francis BOUOENS. 28 rue 
Thomas Edijon 59210 COUDE- 
KERQUE BRANCHE. Tel: (28) 
24 02 42 



ORIC ATMOS 

VENDS ORIC ATMOS + cordon 
Periiel + alimentation peritel + 
tous ses cable d'origine +■ lec- 
teur K7 el cordon + 28 jeux sur 
K7 + 180 programmes divers + 
joyslicks + interface + manuel 
+ livres : Jeux Assembleur (Ian- 
gage machine}. Gestion utile. 
Initiation basic : 2500 F. Tei: 
857 52 98. apres 17H45. 

VENDS ORIC 1 48 KO adaple 
sur TV. NB. + cordon periiel * 
alimenlation + livres + nom- 
breux logiciels jeux et educatifs. 
Christian CARUANA. 26 rue 
d'Alsace 11800 TREBES. Tel: 
(68) 78 77 83. 

VENDS K7 pour ORIC 1 
ATMOS : Caleg oric : 65 F. 
Scuba dive : 75 F. Trailemenl 
3D. : 100 F. ou le lout : 220 F. 
M. AVEZOU, 151 rue Defrance 
94300 VINCENNES. Tel 328 07 
35. 

VENDS ORIC ATMOS 48 KO + 
periiel + cordons + magnelo + 
nombreux jeux sur listing + 20 
jeux + 3 livres 4 3 theoric : 
2500 F. Tel: 970 68 33. 

VENDS ORIC ATMOS 48 K + 
magneto + 8 K7 + livres * pro- 
grammes : 2300 F. Tel: (88) 29 
18 19. 

VENDS ORIC 1 48 KO + peritel 
4 coffret bois de range men! 
avec alimentation inlegree *- K7 
jeux + K7 demonslralion + ma- 
nuel d'ulilisation : 1900 F. ou 
deux fois 950 F. Michel Olivier 
PETITHOMME. Chassagne Lo- 
lissement Pre Melin 21190 
MEURSAULT. Tel (80) 21 35 



VENDS ORIC ATMOS 48 K * 
magneto + 7 K7 + 1 K7 conle- 
nanl plus de 120 programmes * 
7 livres + nombreux listings + 
cables necessaires : 2900 F. 
Thomas BOUSSER. Tel: 792 61 
97 apres 17Hl5.fWDLft/C . Dis 
done toi qui est ce qui t'a permis 
de douter de ma beaute ? Et 
puis dabord si j'ai envie de 
mappeller la nouvelle claviste 
c'est pas toi qui men empe- 
chera I Moi je tai pas demande 
si tu etais beau, non mais des 



'■'■) 



VENDS ORIC 1 avec program- 
mes el livres ; 1000 F. + impri- 
manle 4 couleurs pour ORIC 1 : 
1000 F, toul est en excellent 
etal. Tel 631 59 68. 

VENDS ORIC ATMOS -* periiel 
- 120 jeux i manuel trancais 
et anglais + 3 premiers theories 
+ 1 super doc. sur ATMOS 
5000 F. a debattre ipossibihte 
de venie des K7 separee). Tel. 
249 99 91. apres 17H. 

VENDS ORIC 1 48 KO i periiel 
I alimentation t 2 manuels * 
livres el revues + nbx. program- 
mes et jeux (+ d 40) : 1450 F. 
ou 2 (ois 725 F. Nicolas GA- 
RANCHEH 26 allee de Chene- 
vieres 91360 V1LLEMOIS- 
SON OflGE Tel: 904 50 
0\.(NDLNC : EH I Thabites pas 
loin de chez moi toi, ecris-moi el 
on se fait une "bouf" ensem- 
ble I !) 

VENDS ORIC 1 + prise peritel 
+ Iranslo. + 20 logtciels - 3 
livres d'mitiation au basic * 2 
livres de jeux + cordon K7 4 1 
K7 assembleur desassembleur 
1800 F. Alex RAIOLA. 3 bis rue 
de Cambrai 75019 PARIS Tel: 
240 13 53. 

VENDS ORIC 48 K + livres * 
K7 dont assembleur : 1100 F. 
Jean GIRVES. 9 rue St Amares 
31130 BALMA. Tel: 16 (61) 24 
30 00. 

CHERCHE pour ORIC 1 circuit 
integre E S el shema de prin- 
cipe Raphael CHAUDRIN. 25 
rue de la Mairie 91270 VI- 
GNEUX SEINE. Tel: 942 85 59. 

VENDS ORIC 1 48 K + alimen- 
lation -t- periiel : 1500 F. 4 11 
logiciels du commerce (educatifs 
et jeux) + livres : 1000 F. Tel: 
(65) 34 56 40 

VENDS ORIC 1 48 K + nom- 
breux programmes : 1400 F 
VENDS imprimanle ORIC 1 
MCP 40 + 2 rouleaux papier : 
1500 F. Dominique PIROT. 109 
rue si Louis 08170 HAYBES. 
Tel: (24) 41 00 10. 



CHERCHE ORICIENS amateurs 
pour discuter, echanger, bidouil- 
ler. habitant pres de chez moi 
Bernard LOFFET 8 rue des 
Bois 91720 PRUNEY S. ES 
SONNE. 



VENDS ORIC 48 KO + lecteur 
disquette JASMIN (sous garan- 
tie) + imprimanle 4 couleurs + 
2 joyslicks + interface *■ peritel 
+ 10 disquettes + 50 jeux + 
assembleur JASMIN + Forth + 
5 livres : 4000 F. Tel 702 50 38. 

VENDS ORIC 1 48 K + peritel 
+ Pal + cable K7 + nombreux 
programmes + livres : 1450 F. 
Dominique BURGET. 5 place de 
I'Ecote 68600 BIESHEIM Tel: 
(89) 72 60 55. 

VENDS ORIC + K7 jeux + 
livres * documantalion + inter- 
face joystick: 1500 F. + lecteur 
de disquelte + 6 disques: 3200 
F. + magnetophone K7 + cor- 
don: 300 F. + imprimanle SEI- 
KOSHA GP 50 + cordon: 1200 
F, Patrick BARTH. 3 rue de I'lle 
de France 91330 YERRES. Tel: 
948 00 14. 

VENDS ORIC 1 + 20 K7 + pe- 
ritel + MOD. NB. + livres et 
revues: 2000 F, a debattre 
VENDS collection HEBDOGI-' 
CIEL N° 1 a 40: 100 F. M. BER- 
GOUSNOUX. Tel: 762 39 16. 

VENDS ORIC 1 Periiel + 25 lo- 
giciels de jeux + 1 Assembleur 
Desassembleur + magneto K7 
+ 3 livres + cordons K7 et 
PAL.: 1700 F. Tel: (42) 58 55 
20. 

VENDS ORIC ATMOS ayant les 
2 me moi res mortes + cordon 
peritel +- alimenlation + 2 ma- 
netles de jeu avec interlace S-t 
60 logiciels et 3 copieurs: 3500 
F. Claude CROCE. 25 chemin 
de Heredia 31500 TOULOUSE 
Tel: {16 61) 58 42 85. 



Tl 99 

VENDS Tl 99 -t- 5 modules 
(Basic Elendu. Parsec. Echecs. 
Demon attack, Musik maker) + 
5 livres (Jeux et programmes 
pour Tl familial tome 1 en BS., 
et tome 2 en BE., La conduite 
du Tl 99, Pratique de lordina- 
teur Texas Instrument, 50 pro- 
grammes Tl Texas Inslrument) 
• un double cable de liaison 
cassette. . 2500 F. au lieu de 
4000 F, Tel: (16 71 865 32 01 
tous les jours apres 17H 



VENDS disquette Fichier adres- 
ses 300 F. ou echange contre 
disquetle Electncite ou disquetle 
Resistance matenaux ou dis- 
quette Mathematique ou module 
Gestion de rapport Omar BEL- 
MOKTAR Tel 588 83 00 poste 
1808 heures de bureau.(fVDLA/C 
. Merci pour le gros bisou. ;e 
ten tais un gros aussi soyez 
pas /atoux les autres je vous en 
fait un aussi" ' !) 

VENDS Tl 99 - boite extension 
penpherique + unite disk, in- 
terne * carte controleur <- ex- 
tension 32K - magnelo K7 + 
cordon - joysticks * nombreux 
modules - K7 Tl (techniques de 
programmalion N° 1 & 2) t K7 
HEBDO N° 3 « 4 * K7 Tl aide 
a la programmalion N" 1 + 2 
disquettes Tl aide a la program- 
malion N° 2 & 3 + livre initiation 
au langage assembleur * 13 
livres sur le Tl et tes |eux + 7 
N" de 99 magazine : 11500 F. a 
debattre. Henry RIVIERE. 5 
route de Dampierre 78280 
GUYANCOURT. Tel: 043 59 96. 

VENDS Tl 99 - manetles de 
jeu + cordon magnelo + K7 + 
cartouches + nombreux livres : 
2500 F Tel: 274 02 75 (apres 
20H30) demander Olivier. 

VENDS Tl 99 + cable magnelo 
+ magneto + livres + 40 jeux 
sur K7 ■ 1800 F. + interface 
UHF SECAM 400 F. Arcange 
FONT!. 4 allee de Belledonne 
38130 ECHIROLLES. Tel (76) 
22 00 20 apres ^Sr^fNDLNC ; 
Tu as un joli prSnorn mon mi- 
gnon ! .'J 

VENDS Tl 99 * mini memoire 
4 maneltes + Car Wars + 
Tobstone - manuel assembleur 
francais anglais + modulateur 
NB : 1500 F. Philippe DOUS- 
SIN. 22 rue de la Gibraye 44230 
ST SEBASTIEN. 

VENDS Tl 99 + 24 jeux sur 2 
K7 * 1 livre Tl 99 a la 
conquele des jeux" + 1 livre ; 
1000 F Yan PUJANTE. Ouartier 
de Jol 30700 UZES Tel: 16 (66) 
22 41 49 

CHERCHE plan d'extension el 
Shemas interne du Tl 99 ; frais 
de port rembourses. Stephane 
SALMONS. 16 rue Traversiere 
11100 NARBONNE. (NDLNC 

au courant. c'est plus la Jolie 
Claviste mais la Nouvelle Cla- 
viste. et de toute tagon si tu 
veux ma photo las interet a 
m'envoyer un petit cadeau et 
apres on vena ! !). 

VENDS pour Tl 99 K7 Lunar 
Lander II : 35 F. + 15 F. pour 
frais de port ou I echange contre 
toul aulre K7 du commerce. 
Franck CALLEJA ALBILLOS. 18 
rue de la division Leclerc 67000 
STRASBOURG. Tel (88) 23 08 
53 apres 18H. 

VENDS Tl 99 + cable magnelo 
+ BE. + manuel en francais + 
livre 50 programmes tome I, II, 
III + shemas Tl : 2000 F. Jean 
Claude BIANCO. 12 square 
Einstein 91000 EVRY. Tel: 079 
05 04. 

VENDS Tl 99 peritel + BE. ma- 
nuel trancais + modulateur CGV 
PHS 60 + magneto Texas + 2 
cables + 2 joysticks + K7 + 
module Burger Time ■* 60 jeux 
sur K7 : 3200 F. a debattre. 
Laurent TILLY, 23 allee des Pla- 
lanes 93800 EPINAY SEINE. 
Tel: 826 46 56. 

CHERCHE pour Tl 99 unite ex- 
lerne disquettes PHP 1850 avec 
reseau resistances. J.C. BACH. 
78 avenue des Acacias 17420 
ST PALAISMER. 

VENDS Tl 99 periiel + manet- 
les + munchman + basic par 
soi meme el aide a la proqram- 
mation sur K7 + nombreux 
livres pour Tl ; 1500 F. Jerome 
BEROUD. 2 rue de Liege 06110 
LE CANNET. Tel: 16 (93] 45 B8 
86 aux heures de repas 

VENDS Tl 99 penlel + joyslicks 
+ cordons * module "Adven- 
ture" : 1800 F Rene TOUH- 
NAYRE. FerrassiBres par 26570 
MONTBRUN LES BAINS. Tel: 
(75) 28 80 25. 

VENDS Tl 99 pentel + manet- 
les de ieu * BE. ■■ mini me- 
moire + manuel assembleur * 
jeux et programmes N° 3 + K7 
basic par soi meme et BE par 
soi meme * 99 Magazine N° 4 
- nombreux programmes sur 
K7 2900 F. Tel: 062 31 62 
apres 12H a partir du 25 Mars. 



VENDS Tl 99 - module (Jungle 
Hunl) * 2 K7 de jeux + Basic 
par soi meme * ieux retro 1 + 
manuel - listing a taper ♦ La 
Tombe du Sorcier + livre 50 
programmes 1200 F Tel: (67) 
62 35 68 apres 16H30 deman- 
der Franck 

VENDS Tl 99 4 magneto + ma- 
netles de jeux * cordon peritel 
< 2 modules de |eux * manuel 
d utilisation : 2500 F. Michel 
SALOU 81 rue du Porl 44300 
NANTES Tel 50 62 85 

VENDS pour Tl 99 boite exten- 
sion 4 disquettes - controleur 
+ ext. 32 K • mini memory + 
BE 4 edil ass 4 6 modules 4 
7 livres : 8500 F. Xavier BLAN- 
QUEFORT. 60 avenue d Wa- 
gram 75017 PARIS Tel 227 62 



VENDS Tl 99 * cordon ma- 
gneto + joystick 4 cartouches 
de ieu el programmes sur K7 + 
livres + manuel : 1500 F. Tel; 
961 46 00 (heures de bureau) 
ou 034 22 03 (domicile). 

VENDS Tl 99 * peritel + cable 
K7 + manette de ieu * 50 pro- 
grammes * mini -memoire 4 
livre sur I'Edileur Assembleur + 
K7 assembleur - nombreux 
programmes * 5 numeros de 
99 Magazine 4 Blasio + Parsec 
+ Echecs + Pole position : 
3000 F. a debattre. Marc CA- 
BASSA. 124 bis avenue Joffre 
93800 EPINAY SUR SEINE. 
Tel: 823 05 44 (de 17H a 
20h30). 

VENDS Tl 99 4 prise pentel + 
cable K7 * magnelo + manel- 
tes + modules (Pole Position, 
The Attack. Gestion de lichier, 
Statistics) * extended basic + 
K7 jeu Retro 2 + basic par soi 
meme + aide programmalion + 
conseil financier - K7 HEBDO- 
GICIEL N" 2 4 Rubis Sacre 4 
Lunasr Lander 4 7 livres + 
nombreux programmes: Prix a 
debattre. Tel: 071 07 88. apres 
18 H. Demander Gilles 



VENDS T07 ordinaleur 4 ma- 
gneto * basic * K7 ; 1200 F. 
Tel 533 93 72 

CHERCHE manetles de jeux et 
extension jeux pour TO? ; Prix 
modere. Chrislophe FERET. Tel: 
420 76 77. 

VENDS T07 unite centrale + 
K7 memo basic * magneto + 
carnet d'adresse + 2 livres ini- 
tiation 4 2 livres jeux + 2 livres 
programmes + les six premiers 
numeros de Teophile + 1 K7 
jeu "Bidul" : 2800 F. Tel 884 14 
33. 

VENDS T07 + memo 7 Basic 
+ lecteur enregistreur de pro- 
grammes + 4 K7 + livre d initia- 
tion au Basic T07 + livre de re- 
ference 2000 F. Pascal 
MACOUIN. Tel: 880 23 45, 
CHERCHE correspondent ayant 
un TO 7 habitant aux alentours 
de ROSNYBOIS pour echange 
d'idee et de programmes. Tel: 
854 04 62. Demander Marc 
apres 18 H, 

VENDS T07 + memo 7 basic + 
lecteu enregistreur + ext. 6K + 
ext. son et manetles * Trap + 
Yeti + Pulsar II + Eliminator + 
Labyrinlhe survie + Stratac + 2 
volumes allemandes (4 K7) + 
budget familial + 3 livres 4 2 
K7 de programmes ; 4000 F. 
Roger TOQUET. 64 bd. de IH6- 
pital 75013 PARIS. Tel 337 52 
53. 

VENDS T07 4 memo basic + 
ext, 16K + extension jeux + 2 
manettes pour T07 + Trap + 
Pictor + magneto * 20 pro- 
grammes sur K7 + 2 livres sur 
T07 : 3800 F. Tel (8) 709 63 
42. Demander Guy. 

VENDS codeur modulateur 
Secam T07 ; 450 F. M. GUIL- 
LOU 34 chemin J Aiguter Villa 
43 19009 MARSEILE. Tel: (91) 
75 12 28. 

VENDS T07 -•- basic + Pictor : 
2000 F. Jean VINEL 14 rue de 
Chenonceaux 78200 MANTES 
LA VILLE. 

VENDS T07 - exl 16 K + 
basic + exl. manettes et son + 
magnelo - 5 livres + nbx. pro- 
grammes 4 Pictor : 4000 Phi- 
lippe CHAVEKILIAN. 33 Bd. A. 
Bnand 85000 LA ROCHE SUR 
YON. Tel: (51) 37 42 20. 



LETHE 

A LA MENTHE 

d'AbdelKrim Bahloul 
Avec Abdel KECHICHE (un 
vral voieur), Chaffia BOU- 
DRAelJean Luc BOUTTE. 




Li tlii a la monthe c'i li boisson 
k'ion boit beaucoup dons li piis di 
Maghreb Ci h Ins bon quond ti 
vi m b donne la * atte 
Ca c'i un film cm qu'on parle un pi 
on arabe. alors i suis contom 
passki ca lii loglomps qui j ■ pas 
vi li Iilm coumme pa ma paroule 
Ci N Mm raconte onsque la mimi 
histoire qui Alpnabit City passki n 
biros qui ca tit 6 ons qu'il i on 
Fronce. c'i ti divmi li voyou in 
oui. c'i la vie Mas u lemmerde 
pas coumme dons lautre film. 
jistmon au contraire ti ngole beau- 
coup. Sirtout guard la mire di 
hiros ille vinir a Panss. Fronca i 
qu'llie jtlre di ttii a la monthe a 
un pouhce qu' la idit a traversi la 
ne Alors coumme ca ille lui 
dit *Shrab. ya'oud di. stwab *. i h 
the rl ngoule. et il lui dit coumme 
ca *J peux pas pendant i service * 
D' nab i tide. Ms discnt ca quo n .d c 
di 1'alCOul. mis ma rihgion ille mi 
I'interdit. mis la c'itj li Ibi alors j- 
n'comprends pourquoi il i rilisi Et 
aiecb la mire di biros ille est vime 
a Panss. Fronca. bem. pourquoi ? 
C i passki ille s onnuyil loute sile 
■abas au bled, alors ille a dicidi di 
rondre visite a son Ms. qui c'i sa 
merveilln son soldi 1' geons di 
Nord. N Sil "" vrai. qui ti Irouveras 
pas millir quaiitj ■ 

Mis vouS savi on lit c'i li film pour 
tous li geons qu'ds sont dine - s 
Qui ti sot Algmen. Portigui. ispa- 
gnol. Bnton. Alsacien ou Auvir- 
gnat ia mime histoire ille peut 
! an vi Ti arrive tout geoniil. i i 
contmi n divient h mauvais gar- 
gon I puis un |Our la mire ille ar- 
rive i ille ti fit comprondre qui ti 
doit rontn au pus avic ille poui te 

i.la.ro mo v.o IOuIO ncuvc. Ou qui 

ti va arnti di laire toutes li coune- 
ries. 

C'i silmon i r .stone di i'amour 
matimii. la mire qui va crwcru h 
pilil tombi di nid Coumme li Ms il 
a dis rimoids qu'il a lit lant de 
mai a sa mire qui c i la seule qu'rl 
a passki ciii 3 dimiere qui risd 
dons le magazm. et on phs di ca il 
a fit di la prison, i phre avic sa 
mire i i rontre au piis avic ille li- 
nalmon I tout li monde n i 
content 

Voila. di iouIi films coumme ca il 
y en a pas beaucoup. i c'i in mar- 
ram, alors ca divnt vous phre . 



box office 



edito 



Semaine tres dure pour ma 
pomme. 2 films d'horreur . Moi 
qui en ai les genoux qui se de- 
mettent rien qu'a I'idee den 
voir un. vous pouvez imaginer 
le calvaire que ce tut d'aller les 
voir.Yen a un qui vaut le coup, 
LES GRIFFES DE LA NUIT et 
lautre qui reste un film d'hor- 
reur classik. je crois, chuis pas 
vraiment maitre en la maliere. 
Sinon 2 bon trues quand 



meme, APRES LA REPETI- 
TION, la grande baffe dans la 
gueule. et LE THE A LA MEN- 
THE. cool et rigolo. 
On vous a 'ait chier avec les 
Cesars le week-end dernier, et 
pour changer j'ajoute mon 
grain de sel. pour taire sortir la 
mousse de la chops. 
A part ca tout va bien. merci, a 
part ces putains d'impots qui 
viennent de mettre le grappin 
sur ma thune. 

CLOU. 




HOLLYWOOD GRAFFITI 
de Ron Blackmail 




Avec Marylin. Mae WEST, 
James DEAN, Judy GAR- 
LAND et puis tout le reste de 
la bande des Stars connues 
du Hollywood des annees 
30, 40, 50. 1h25 . 



Quand j'etais baba yavait un- 
true qui m'piaisait e'etait le 
patchwork, le macrame et tout 
ce genre de trues nalurels. Eh 
ben HOLLYWOOD GRAFITTI 
e'est la meme chose, vous 
prenez un grand shaker, vous 
mettoz tout $a dedans vous 
agitez un grand coup et e'est 
pret ! C'est rigolo. ya des 
trues, jamais on aurait pense 
que ca arrivait. genre chais- 
pttis-quel-acteur qu'arrive pas 
a monter sur son canasson et 
qui a chaque fois dit: "Et 
merde, /arrive pas a I'ver mon 
gros cut I" Ca ca m'plait bien '. 
On voil plein dautres trues en- 
core. James DEAN qui donne 
des conseils aux jeueunes 
pour qui soient prudents sur 
la route, alors que lui-meme 
s'est panne la gueule quelques 
s'maines plus tard a 220 sur 



Vautoroute. Bene DAVIS qui 
fait une pub pour une machine 
a laver la vaisselle, en 1935 
(j'vous raconte pas le prix ksa 
devait avoir ces machins-la a 
cette epoque). Frank SINATRA 
chantant une chanson ou qu'y 
dit qu'on est tous des freres, et 
que Vamerik e'est vraiment te 
plus beau pays, meme que 
jm'attendais a sk'y se de- 
mande comment ses parents 
avaient mis avant 

de se decider de venir s'instal- 
ler dans ce 'beau pays de la 
liberie". Le clou (pus du mau- 
vais jeux de mots je vous prie) 
de ce film, c'est Ronald REA- 
GAN presidant (deja) une ce- 
rGmonie de remise de prix ou 
Mickey ROONEY. TmSO.recoit 
un prix pour CANTINFLAS. 
des mains de Jayne MANS- 
FIELD. 1m85 avec talons et 
115 de tour de poitrine. Le 
gentil-mignon commence son 
discours de remerciement a 
I'ombre de /'opulence charnelle 
de la sus-nommee, ca c'est 
pour ceux qui disent que 
j'cause mal t 
Done c'est rigolo et puis voila. 



C.H.U.D. 

Avec John HEARD. Daniel 
STERN, Christopher CURRY 
et Kim GREIST (la belle gon- 
zesse de Brazil). 1h27 . 



Cannlbale. Humanoide. Usur- 
pateur. Destructeur. Tout un 
programme, vous trouvez 
pas ? 

Cannlbale, tu pen ses Imme- 
diacy a... Afrique, tribus de 
mechants sauvages anthro- 
pophages qui t'ouvrent le 
crane pour en manger la cer- 
velle toute crue, toute frai- 
che, avec du sel et du polvre 
passke c'est mellleur. Et 
vas-y que J'te mords I'c-ell, 
que J'te creuse la cervelle, 
que |'te tallle une bavette, 
que j'te casse les burnes, 
que j'te prends ton pied, 
enfln bon tu vols I'topo. Bret 
ca donne taim, enfin a moi, 
si a vous pas c'est que vous 
savez pas ski est bon ! 
Humanoide, alors la ca de- 
pend des gens. Yen a qui 
vont tout de suite penser 
aux poupees gonflables, et 
la pes arrete passk'y s'gou- 
rent completement, et d'au- 
tres qui vont penser a quel- 
ques extra-terrestres 
sclence-flctionnesques, et la 
encore y s'gourent. Allez, re- 
muez-vous, cherchez.oul ca 
ye t'y est presque... C'est un 
mutant, ou plutdt un mort 
mutant. Sympa, non ? Avec 
les yeuK qui brillent et tout 



de Douglas Cheek 




Usurpateur, ha ha. Kesske 
j'vais bien pouvo'r vous sor- 
tir comme aneries. Hmmm... 
Attendez pa vient. Ca ye, 
genre le Prince Jean qu'avalt 
vole le trone a son trere Ri- 
chard Coeur De Lion parti en 
croisade. on s'demande ski 
lui a prls de s'tirer, enfln la 
n'est pas le debat. Mais ca 
c'est pas une tres bonne 
comparalson, elle est meme 
carrement a cote de la pla- 
que, c'est I'cas d'le dire. 
Enfin j'al pas bien comprls 
pourquoi Izont choisi ce 
mot, moi j'trouve qu'Ursule 
c'auralt etc plus rigolo. 
Devastateur, ah ca c'est un 
mot qu'il est sympa, qui 
vous met dans I ambiance 
de la bonne chair fraiche de 
tout a I'heure. Le bon des- 
troy des families, comme 
dans vol' jeunesse punk, 
super ! 

Alors ca vous dit comme 
bout dpelloche ? C'est un 
film d'horreur, sans plus, 
qu'etait a Avoriaz comme de 
bien entendu. On aime ou on 
aime pas ! 



APRES 

LA REPETITION 

d'lngtnar Bergman 

Avec Erland JOSEPHSON, 
Ingrld THULIN et Lena OLIN. 
1H12. 




La claque ! La super-claque ' 
En pleirte gueule jTai pris 
ce film. J'etais tranquillement 
en tram de me dire que ca 
s'rail un Iilm chiant. inteilo, 
rebarbatil au possible, et 
puis BLAM ! Deja j'avais pris 
ma dose avec PERIL EN LA 
DEMEURE. et la c'est r'parti 
comme en 40 ' 
BERGMAN, lui qui etait le 
champion toutes categories 
du film long el ennuyeux 
vient de perdre ce litre qu'il 
avait eu tant de mal a s'ap- 
proprier. C'esl genial, hors- 
pair, ce que vous voulez. 
Vous voulez vraiment faire 
du cinema, eh ben c est pas 
la peine, rebranchez voire 
micro el tapez comme des 
dingues, c'est pas demain la 
veilie que vous arriverez a ce 
niveau-ia. Mais allez le voir 
meme au risque, d'etre de- 
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Les cesars, vaste rigolade 



Bon. vous etes pas dtonnes eh 
ben moi non plus. DELON en 
meilleur acteur. pourquoi pas, 
on lui a jamais rien donne le 
pauvre, pour M.KLEIN, il 
n'avait ete que paniellement 
recompense, puisqu'il avait eu 
le Cesar de meilleur film en 
1977. mais sinon rien. Allez il 
Va bien m&rte son bon point, 
mais pas pour NOTRE HIS- 
TOIRE. Enfin tout ca n'est 
qu'une vaste plaisanterie. 
LES RIPOUX. meilleur film, 
meilleur realisateur et meilleur 
montage. Si vous voulez, vous 
avez aim$ vous. non ? De 
toute maniere c'est pour vous 
que c'est fait les Cesars. les 
rares qui croient que ca a une 
veritable importance se foutent 
le doigt dans Voeil jusqu'au 
coude. 

Enfin. ca nous aura montre 
une fois de plus que question 
"show" les Francais n'assurent 
pas du tout, dans la sehe "on 
est ridicules mais ca fait rien". 
cette charmante soiree se 
pose la. Vous ne revez pas de 
paillettes, de ne'ons et de tas 
de plumes, vous ? Imaginez un 
peu ske ca donnerait si on 
s'donnait un peu de mal et si 
on utilisait un peu mieux I'ar- 




gent. hein ? Rmarquez, avec 
des techniciens qui ne bossent 
pas une minute de plus que 
I'horaire indiquG c'est plutdt dur 
d'essayer de faire quelque 
chose d'un peu detirant. Pour- 
quoi ne laisse-t-on pas le soin 
a des gens comme Coluche ou 
Ojango EDWARDS d'organiser 
cette "ceremonie". avec des 
tas de surprises comme y 
pourraient nous en concocter ? 
La ca s'rait bien, et ca ne res- 
semblerait pas a une vaine 
copie de la remise des Oscars, 
qui apres tout valent autant. 
Quand meme ya un true que 
j'ai vraiment apprecie c'est ska 
dit Claude ZIDi. e'etait franc et 
Sincere, a limage dune bonne 
partie du cinema frangais. De- 
connez pas pour une fois que 
chuis serieux- 



V AMOUR BRAQUE 

d'Atidrsej Zuhiwski 

Avec Francis HUSTER, So- 




NOOOOOOOOOOOOOOOOOOfJ ! ! ! 
Mais y s'prend pour qui Zu- 
lawsfci ? Oieu le pere ? Non la y 
deconne completement. mais 
alors completement. 
Je pose une question. Qjand on 
fait un film, c'est pour qui qu'on 
le fait, bein ? Eb ben pour une 
fois ne soyez pas modeste, c'est 
pour vous, pas pour moi le critik, 
I'ectis mes conneries et rien ne 
vous assure que vous aurez les 
memes idees que moi. Mais la... 
Imaginez un film oil les mecs 
gueulent tout le temps, I'borreur. 
C'est insupportable, on ne tient 
pas, chuis reste {usqu'a la fin 
passke i'estime qu'on ne lait pas 
de bonne critique si on n'a pas vu 
tout le film, mais la j'etais tente. 
Zuiawski a fait des films tres 
beaux, comme L'IMPORTANT 
C'EST D'AIMER. C'est un des 
seuls reahsateurs que je connaisse 
qui fasse passer a 1'ecran la pres- 
sion qu'il impose aux acteuis. Ah 
ca c'est sur il les manipule ses 
acteurs, la Kaprisky etait a ramas- 
ser a la petite cuiller a la fin de la 
journ^e pendant le tournage de LA 
FEMME PUBLIQUE dont elle avait 
le role titre, je I'sais, j'y etais Ski 
fait que question acteurs, ya rien 
a redire, ils sont tous etonnants 
dans leur hysteric. Mais la est le 
probleme. I'hystirie. Ce film il I'a 
fait rien que pour lui et ses co- 
pains pseudo-intellectuels a la 
noix. mais pas pour le public et 
qa c'est une erreur redhibitoire, 
n'y allez pas. vous perdriez et du 
temps et de I'argent. 
Merci Tonton Clou ! 



SOLDIER'S STORY 

de Norman Jewison 

Avec Howard E. ROLLINS 
Jr. Adolph CAESAR et Art 

EVANS. 1h41 . 




Les Ricams en c'moment y foni 
soit des films de Black, soil des 
films de campaone. soit les 2 
Les Saisons Du Coeur e'etait les 
2, cm-ia c'est que les Blacks. Et 
pourquoi qu'y font que ca en 
c'moment ? Attendez, avant de 
filer vol' reponse faut savoir que 
ces films-la sont ceux qu'izont 
bien voulu nous envoyer, eux ou 
les distributeurs francais, 
passk'il y a des tas de films 
amerlok qui ne parviennent pas 



jusqu'a nous Apres ce recen- 
trage de debat. si a la mode en 
cette periode "benie' d'elec- 
tions. je vous donne la 2eme 
partie de la reponse, j'vouzai 
deja donne la premiere partie la 
semaine demiere. Eb ben voila. 
si vous montrez des Noirs au ci- 
nema, fiimes oar des Blancs 
bien entendu, ca 'ait zarma, on 
est dans un pays libre oil tout le 
monde peut s'exxxxprimer. la 
verite\ j'te jure. Les Noirs c'esl 
pas que des amuseurs publics 
ou des musiciens danseurs 
ignares, ils sont capables de 
faire aussi bien que n'importe 
qui, tenez par exemple, au ba- 
sard. acteur Keski zi font au ci- 
noche ? lis amusent le public, 
Eddy MURPHY, y dansent, Greg 
HYMES. et y chantent. Art 
EVANS. Ca c'est de la promo- 
tion sociale, non ? 
Bon j'arrete, comme toujours on 
va dire que j'exagere. mais 
cbuis la pour ca aussi ! J'exa- 
gere passke dans le film le 
beros est un capitaine avocat 
qui. en 1944. vient eitqueter sur 
le meurtre o"un sergenl noir 
dans un fort du Sud Alors evi- 



demment on a les boules pour 
lui. on s'dit que jamais y va y 
arriver. que tous les Blancs du 
(ort vont s'le shooter, d'autant 
plus que c'est le seul officrer 
noir, ouille, c'est mal barre 
Evidemment, il arrive & resoudre 
son enquete et pas tout le 
monde il est content, mais ca 
c'est une autre histoire. 
Jusque-la c'est bon, pas d'pro- 
blemes c'est un bon film nor- 
mal. Blanc. non. 
euh. Noir. euh... enfin normal 
quoi ! Mais disons qu'ya un true 
qui m'ebiffonne dans le person- 
nage dun capitaine blanc, qui 
est cense travailler avec le 
heros: il a une position qui me 
parait bien ambigue, il soutient 
les Noirs et en meme temps il 
ne veut pas bosser avec lui. J'y 
crois pas: ou bien il fait i'un ou 
bien lautre, mais la le perso- 
nage n'est pas coherent J'ai 
I impression qu'ils font mis la 
pour la bonne Conscience des 
producteurs et ca, pour moi 
c'est toujours oouteux. Mais 
sinon allez le voir et donnez moi 
voire avis, pour une fois que 
j'vous fais des concessions I 



courages, en 70 minutes il 
vous montre ce qu'est la 
mise en scene el le metier de 
metteur en scene, 70 minu- 
tes ! Si on m'avail dil que 
Bergman allait faire un film 
sur ce sujet. j'aurais dil sans 
m'degonfler que ca durerait 
au moms 2 heures et encore 
rien que pour le premier epi- 
sode ! 

J'pourrai vous en causer 
pendant des neures mais ca 
servirait a rien alors autant 
marreter tout de suite ! 




LES GRIFFES DE LA NUIT 

de Wess Craven 

Avec Heather LANGEN- 
KAMP, Ronee BLAKLEY et 
John SAXON. 1h40. 



Un autre film d'horreur horrible, 
un autre film d'Avoriaz, et prime 2 
fois en plus, Critique et Interpreta- 
tion Feminine. 

Vous I'savez deja, chuis pas vrai- 
ment Ian de films d'horreur, mais 
la sans dec' j'admire ' C'est ha- 
chement bien fail el I'histoire esl 
pas conne pour une fois. Une 
gonzesse qui fail des reves noirs 
el qui se rend compte que ceux-ci 
traversent la realite Elle n'est pas 
la seule a faire ces cauchemars, 
tous ses potes qui vivent dans la 
meme rue font les memes. Et ces 
potes-la se font tuer pour de vrai 
par le mec qui les poursuit pour 
de faux dans leur sommeil. Tatatin 
(comme la tarte)... 
Pour moi ca c'est une histoire que 
ma p'tite soeur aurait pas pu 
ecrire. enfin je crois Giinerale- 
ment. les mecs qui donnent dans 
ce genre ne s'foulent pas trop. 




tout est bon pour tlanquer une 
bonne frousse a ces cretins de 
spectateurs qu'ont pave. La pas 
trop, si un peu quand meme, 
mais juste ski faut C'est deja bien 
suffisant comme ca a mon avis. 
Rien que voir la gueule du litem 
avec ses lames de rasoir au bout 
des doigts. ga m'suffit. meme 
apres l avoir vu 2/3 fois. et bien 
en plus. 

Voila ce sera tout question horreur 
pour aujourd'hui, j'en ras I'bol de 
tous ces films, chuis un mec 
calme. moi. J'me fais deja suffi- 
samment de frayeur dans la jour- 
nee en traversant au feu vert. 



,■■■■■■■■ tclochCm 



Bonjour les claps 

La bonne nouvelle se 
confirme. les vid6o-clips voni 
disparattre de vos ecrans. La 
nature ayant horreur du vide, 
it faudrait songer a remplir ie 
cr§neau. J'en connais un qui 
ne demands que ga de faire 
des chansons imagees: Mon- 
sieur Jean Chris top he 
Averty. it a plein d'idees et en 
plus il est bourre de talent 
(alors on tui donne un bud- 
get, bandes de dinosaures ). 
Et si on crdait autre chose 
(on peut rever) comme FR 3: 
des minis feuilletons (qui 
osera les Shadoks des 
anndes 80 ? ). des micro- 
clips (les Claps de 8 secon- 
des, une merveille), des pubs 
erotiques (FR 3 aux alen- 
tours de 23h00), des minutes 
delii antes (rendez-nous DES- 
PROGESj. des flash d'hu- 




pholo A. Auboiroux-FR3 
"FR3 c'est trots fois mleux" 

P.S. Si vous voulez la me'me 
photo avec ta claviste, la ma- 
quettiste et ie directeur de 
publication ecrivez tous a 
BOMBYX. 



I L'HOMME AU FOYER 
Landru -£ 



Film de Claude CHABROL 
(1962) avec Charles Denner 
el Catherine Rouvel. 

Vive la bonne vieille cuisi- 
niere a bois ou a charbon 
Imagmezque Landru ail vecu 
en 1985. a /'ere de la minia- 
turisation, du four a micro- 
ondes Bidute ou du mini-lout 
Machin. Enter et damnation' 
Se serai t-il eerie en accueil- 
lant Ie livreur de chez Darty 
lui livrant Ie dernier modele 
du four True qu'il avail 
commando une semaine au- 
paravant dans Ie catalogue 
de la Redoute. a la page 835. 
Done, les criminels ont du 
s'adapter a cetle evolution 
technoiogique. Prenez par 
exemple Ie cas du cannibale 
japonais d'il y a deux ans. Lui 
il avail Ie congeialeur modele 
X32Z.7I0 GTI Turbo 16. 250 
Litres de chez MACHPRO. et 
Ie broyeur-trancheur-emin- 
ceur de la meme marque (je 
vous la recommande). Voila 
un homme qu'il esl organise. 
Pour revenir a Landru. ie per- 
sonnage dont il est question 
dans ce film de Chabrol 
(1962). vous savez que son 
peche mignon etait de cuisi- 
ner les femmes qu it invitait a 



i.«it.iMiiiin .;"^ « 

( photo :FR3) 

boire Ie the (per vers, 
non?...). Or done, voila noire 
heros qui s'adonne aux joies 
de la cuisine. Mais un jour. 
Landru. etre que Ion consi- 
d£re comme insensible (a 
tort), va s'amourracher dune 
femme. C'est ce qui va Ie 
perdre. Comme tou jours 
(pardon, souvent) (expres- 
sion: "cherchez la femme" 
prend toute sa dimension. Et 
la ou Ie destin esl impitoya- 
ble, c'est que cette femme 
efa/f la seule quit avail epar- 
gnee 

Dans Ie genre comedie cyni- 
que. ou on est partage entre 
isnvie de (ire. el lenvie de 
pleurer. c'est tres reussi. Des 
films comme ca, on en rede- 
mande. Biiiiiiiiiiiiis... 
Diffusion Ie 11 a 20H35 sur 
FR3. 




E PERIC0L0S0 SPORGERSI 

mort accidentciie d'un anarchiste i 



Piece de Darlo FO avec 
Jean-Jacques Moreau, Louis 
lyonnet et Patrick Laval. 

Apres un attental sanglant. un 
suspect (un anarchiste) inter- 
roge par la police lente de bal- 
ire le record de saut en profon- 
deur et saute du 5 erne elage 
du commissariat. Record battu 
et suspect abattu. Re mo us 
divers dans la ptesse et la po- 
lice. Un "fou" retenu au 
commissariat en profile pour 
jouer ■ au juge destruction 
charge de la contre-enquete 
qui revele ....Des clous, et 
meme des chaussettes a 
clous. Pour savoir la fin de ce 
joyeux massacre vous avez 
qua le regarder. Na. 
Tire d'un fait reel, cette charge 
feroce centre certaines metho- 
des policieres est mise en 



(Photo A2) 
"Parole de flic, jure" 

scene avec une allegre alacrite. 
La mechancete du contenu se 
dissimule derriere une forme 
bouffonne, une pantalonnade 
genre comedia dell' arte. Du 
cyrtisme, mais drole, debride. 
Loin du genre pisse-vinaigre 
de LANDRU sur I'autre chaine. 

Diffusion le 11 a 20H35 sur 




Lundi 11 Mars 



20h30 C • : CELLES OU'ON A PAS EUES 
(1980),film (comedie nostalgiquel de P 
Thomas avec Michel Galabru 

20h35 FR 3 : LANDRU (voir article) it 

20h35 TF 1 .* LINDIC (pas credible) 

20h35 A2 .* MORT ACCIDENTELLE DUN ANAR- 
CHISTE (voir article) * 

22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES (magazine erne 
branche) 

23h00 FR 3 .* THALASSA (magazine qui a le vent en 
poupel 



Mardi 12 Mars 



20h3O C t : UN JUSTICIER DANS LA VILLE n' 2 

(Verdict: repugnant) 
20h35 FR ; JUPITER. FILS DE FLICKA Ipub de 75 

mn pour un chocolal) 
20h35 TF 1 ; ENIGMES DU BOUT DU MONDE 
20h35 A2 : PARADIS POUR TOUS (arlificiel) 
21h35 TF 1 .- LA PASSION DE LA VIE rf 2 Ide soul- 

trances en consciences) 
22h05 C 4 : LE TROMPETTE (1982). film (aventures 

histonquesS hongrois 
22h30 TF 1 ; TINTAM'ARTS (varieles) 
OOhIO C^ ; SPECIAL SURPRISE 



Mercredi 13 Mars 



20h35 A2 ; ENTRE CHATS ET LOUPS (voir article) 
21h30 TF 1 : LANNEE TERRIBLE (docu cucul sur la 

COMMUNE) 
21h45 C * : LAURA OU LES OMBRES DELETE 
22h25 FR 3 : LES MAISONS DE LA MEMOIRE: 

Nimes 
22h35 TF 1 : COTE D AMOUR (La bourse qui rocke) 



Jeudi 14 Mars 



20h30 C i : UN ETRANGE VOYAGE (1980).tilm 

(etrange) de A. Cavalier. 
20h35 FR 3: LE SOLEIL DES AUTRES Ivoir cunosi- 

tes) 
20h35 TF 1 . AU NOM DE TOUS LES MIENS AT 6 
20h35 A2 ; WESTERN SICILIEN (Fin) 
2lh30 TF 1 : LENJEU (magazine economico-social) 
2th40 A2 ; MUSIOUES AU COEUR avec Michel 

Plasson 
22h10 C- : LINDISCRETION fvoir article) • 



Vendredi 15 Mars 



20h35 A2 : CHATEAUVALLON 

20h35 FR 3 : HISTOIRE DUN JOUR: 24-5-68 

20h35 TF 1 : LE JEU DE LA VERITE.Bemard Taoie 

21h35 A2 : APOSTROPHES:! hisloire et les mythes 

2lh50 TF 1 : LANNEE TERRIBLE «m). out! 

22h10 FR 3 ; DECIBELS DE NUIT 



Samedi 16 Mars 



20h35 A2 : CHAMPS EL YSEES 

20h35 FR 3 ; DISNEY CHANNEL 

20h35 TF 1 : LA Xeme de BEETHOVEN.piece de 
Peter Ustinov avec Jean Desailly. Si 
mone Valeie el Bernaid Fresson. 

22M0 A2 :LES ENFANTS DU ROCK 

22M5 FR 3.* DYNASTIE 



Dimanche 17 Mars 



20h30 C * ; PRENOM CARMEN (1983)Jilm de J L 

Godard avec Marushka Detmers 
20h35 TF 1 ; LA GUERRE DES POLICES (1978)Mm 

(policiet) de R Davis avec Claude Bras- 

seur et Marlene Jobert 
20h35 A2 ; LE GRAND RAID 
20h35 FR 3; ARCHITECTURE ET GEOGRAPHIE 

SACREE 
22h30 FR 3; THE BOWERY (voir CURIOSITES) 
22H50 A2 : DESIRS DES ARTS:La mutation tmpres 

sionnisle 



curiosites; 



LE SOLEIL DES AUTRES 



Dans le midi, un agriculteur 
amenage un gile rural et ac- 
cueilte un couple pendant I'ete 
Ce dernier passe son temps 
dans les terres. la femme 
prend des bains de soleil, 
i'homme des croquis, Le cro- 
queur est bute. Pourquoi ? J'ai 
pas bien compris, jalousie ou 
speculations immobilieres, en 
tout cas Dufilho en vieux sa- 
gouin est FOR-MI-DA-BLE. 



■■■■■■■■■■■■■■■■I 




THE BOWERY 



Film de R. Walsh (1933) avec 
Wallace Berry, Georges Raft, 
Faye Way et Jackie Cooper. 

Ici il est question de la vie des 
faubourgs de New-York. C'est 
plein de bagarres. d'energie, 
de generosite. Cest plein de 
vitalite et avec des acteurs fa- 
buteux. Essayez-ie 
Diffusion le 17 a 22h30 sur 
FR 3. 




* 



... teloefve 

LES RAISINS DE LA RESIGNATION 
» L'homnie du Sud a 

Film de Jean Renoir (1 945). 



Out... Enlin un bon film. Ca fait 
du bien. On y croyait plus. 
Apres Le ileuve il y a deux se- 
maines. voici le meilleur film 
americain de Jean Renoir 
(1945). On a souvent compare 
ce film aux RAISINS DE LA 
COLERE" de John Ford, mais 
quand meme n exagerons pas 
L'homme du sud. c'est I'his- 
toire dun ouvrier agricole qui 
decide de se mettre a son 
compte. Evidemment. malgre 
tout les bruits qui courent, etre 
un patron libere. tu sais c'est 
pas si facile, surtout quand 
lout le monde vous laisse tom- 
ber. Et notre homme du sud. 
tout lui tombe sur le carafon. 
La deche. les calamites natu- 
relles. les autres paysans qui 
lui mettent des batons dans les 
roues. Bref il en prend pour 
son grade durant tout le film. 




(Photo A2) 

Mais Renoir qui est d'un natu- 
rel optimiste termine son film 
sur une note optimiste (evide- 
ment): les paysans dans leurs 
champs qui songent avec es- 
poir au printemps prochain. 
date, je vous le rappelle non 
pas des vendanges. mais de la 
semaille. Petit grain de ble de- 
viendra grand, pourvu que dieu 
lui prete vie. Prenez en de la 

Diffusion le 15 a 23h00 sur 
A2, 



Q 



COUP DE C(EUR 
pourquoi pas 



Film (1977) de C. Serreau 
avec Michel Aumont, Sami 
Frey et Christine Murillo. 

Deux hommes aiment la 
meme femme, c'est pas origi- 
nal d'accord. lis vivent tous 
les irois ensemble, bof. Les 2 
mecs 5'aiment. Deja vu. Me- 
nage a trois moderne. Mais 
I'htsloire se corse, Sami Frey 
tombe amoureux d'une jeune 
bourgeoise assez peu affran- 
chie. Va-t-elle accepter ce 
style de vie ? 

Si le sujet avait encore un 
parfum de scandale a lepo- 
que, c'est bien fini, Le cote 
baba cool, communaute uto- 
pique, subversion douce des 
valeurs appartient desormais 
au folklore. II reste une 
comedie sensible, tendre sur 




la difference, la difficulty a la 
vivre. Ironique, agreable, ce 
film est une lecon de tole- 
rance (et pas une maison, 
bordel), un doux alize d'ami- 
tie et de chaleur humaine. 
Tous les acteurs sont mer- 
veilleux d'authenticite et de 
complicity. 
Diffusion le 15 a 22^20 sur 



CALINS NAILLARDS 
entre chats et loups 



Telefilm d'apres une Idee de 
Victor Haim avec Hell a Petri, 
Georges Wilson, Anne Fon- 
taine et Georges C laisse. 

Sonia Karpova est prof de 
danse classique. Deux de ses 
eleves, Eric et Carole parta- 
gent la vie et les nuits de Peter 
Weick, un pianiste sexy et bi- 
sexuel. Vous suivez ? Peler 
entreiient aussi une liaison 
avec Use (bonjour la sanle), 
laquelle fut la maflresse du 
p6re de Carole. Y en a qui cra- 
que ? Avalez un aspro et re- 
partez de la case depart. Peter 
meurt, assassine. Le commis- 
saire, un provincial, pige que 
dalle a cette salade et Sonia 
decide de mener son enquete 
pour sauver Eric, ie suspect 
principal. 




L atom de ce telefilm n'est pas 
vraiment dans I'intrigue (le de- 
nouement esl peu vraisembla- 
ble) mais plutbt le milieu decril: 
tes acteurs sont reel I erne nt 
pianistes et danseurs. II en re- 
sulte une authenticite qui force 
linteret. Excellente distribution. 

Diffusion le 13 a 20h35 sur 



MICRO-ONDES 
V indiscretion • 



de Pierre Lary (1982) 
Tres moral, ce film de Pierre 
Lary (1982). En gros, il nous 
dit: Ne te mele pas de ce qui 
ne te regarde pas ou il ten 
cuira (poil au nez). Mais a part 
le cote moral, il manque quand 
meme quelque chose a ce 
film, espiono-schyso-micro-po- 
licio... Trop charge pour etre 
digestible 

Un jour, Alain Tescique (Jean 
Rochefort) surprend, par on ne 
sail quel phenomene electro- 
acoustrque une conversation 
indiscrete. Et voila noire prota- 
goniste qui va prendre des hs- 
ques dingues, mais dmgues. 
Done Alain se mele de ce qui 
ne le regarde pas. Et le voila 
embhngue dans une hisloire 
d'espionnage a dormir debout. 
Son nouveau voisin (Daniel, 
alias J.P.Marielle) est une re- 
plique presque exacte d' Alain. 
Meme appartement. memes 
antecedants. meme maitresse, 
tout pareii. Et il s'enfonce, il 
s'enfonce inexorablement. 

dans des histoires sordides de 




(Photo A2) 



complot, d'espionnage. etc... 
Mais Pierre Lary s'enfonce 
aussi avec ses personnages. 
El quand il se rend compte 
que tout ca devient vraiment 
inextricable (quel choix de vo- 
ca b u I ai re ) . "abracadabra hop'la" 
il vous donne la solution en se 
perdant une fois de plus dans 
des explications plus que va- 
se uses. Si vous vous sentez 
d'attaque pour faire travailler 
vos boyaux de la tete, n'hesi- 
tez pas. Avec 1 litre de cafe et 
deux paquets de cigarettes ca 
devrait abler. Bonne chance, ., 
Diffusion le 14 a 22h10 sur 



GAG?... NON... PUB! 



VIDEOTROC 

VENTE - ECHANGE - DEPOT DE 

TOUT MATERIEL VIDEO ET MICRO- 

INFORMATIQUE - LOCATION DE JEUX 

I NOS PRIX NEVFS ! 



MOMTEVR COULEVR . 2490 F IK II I H OISIJII I IIS - I „i, .'Sin f 
4T4HIDO0 \i SECAM I700f VoHUmrEcmn imbre:9S0F 

mimot 1 1 its \asiih i4-i \is\ ( 4\n\ i :<>: :»<*>t 

Ami RAO Imp-maale BROTHER , runlon : 2 7WI f 

. mvmuui eauleur 4 4911 F <«/( ATUOS 1 IW F 

• m.miirui mnmnhmmr .'vw,/ ,,j% V Jf/ tOllXOCBS VWI 

j>mu,k QUICK SHOT II 1201 CBM64PAL * tjt* M90I 

SFFCTRl \1* -ItmF IBM M Prntrl + Ijeu • 2S90I 

OUVERT DV MARDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 00 

St bis. rue de lharenion 7,1012 PARIS 

let : 342.18.54 

mi-mi : gare ite Imhi. t.edru Kollm 



LES BOUTIQUES DES 
BRANCHES CABLES 



TOUS LES LOGICIELS FROM USA 
pom ATARI CMB 64, APPLE, 
COLECO. 

117 avenue de Villiers 75017 PARIS 

766.1177 
163 avenue du Maine 75014 PARIS 

541.41.63 



VISMO 

Vente informatique service micro ordinateurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 

Moniteurs couleur et N/B. 

Tous peripheriques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommande par Hebdogiciel 

84. bd Beaumarchais 75011 PARIS 
12. bd de Reuilly 75012 PARIS 




\ut pit MMMto " dr trtlt annont 

hector/ hector/ 

Coffret micro-Ioisirs Coffret Loisirs-Plus 



3 programmes 
2 poigntet + 2 li 



DM B»fe III inlerne 

NU + 8 programmes 

+ 2 poignecs + I li 

1.990' 



r.<>' 



Port ci 



3.990' '• 



mb,ll,g,. 



I i.in- l.i limile ill", storks disponthlrt 



40, rue de la republique 
VIDEOSON 91150 FTAMPES-TH. (6)494.46.49 

Mdrdi ail S.im.-eii 'I h • I _> h, 14 h 15 - 19 h 15 



VIDEO 107 INFORMATION 

♦ ♦ ♦ ♦ ♦ 

PLACE DES FETES 
75019 PARIS 

QL SINCLAIR DISPONIBLE 

COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

Tel. : 20t.46.09 



L'EXPERIENCE MICROPUS 

La Miiison de t'lnformatique 
. MICRO-ORDINATEURS PERSONNELS : 

-ORIC -ALICE 

- SINCLAIR - ELECTRON 

- THOMSON - MSX 

- COMMODORE AMSTRAD 

- LAZER - EXEL 100 
-CANON -DRAGON 

Nous disposons de la quasi lotaliti des accessoires 
el peripheriques associes a nos marques el ced 
,iu>. \m touie I'annee. 
. COURS DE FORMATION 

15 cours GAMBETTA 

34000 MONTPELLIER 

(67) 92.58.83 



C'est I'histoire dun mec qui avail plein de logiciels en slock, meme qu'il arrivait pas a les vendre tous Les essayeurs lous d Hebdogiciel les avaient lextes. avaient 
seleetianne les bons. les nwrants avec des jolies jaquettes el des modes d emploi en Irancais Et comme le mec il voulait sen debarasser, Hebdogiciel a rachete les 

mo.lloura pour un e bouchee dc pain brioche. I lebdogiciel. .1 lea a ma.ntena.nt dona son atock a lui et il les vend a un prix meme les anglais en on! jamais VU COmme CS I 

Comme d habitude, vous envoyez vos sous au General Foy et vous crie2 le plus fort possible Merci IHHHebdo" '" 




NOTlCI IN PMMCAIt 
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60 FRANCS? CAVA PAS LA TETE! 




SPECTRUM 

BLADE ALLEY 

Secleur mal tame attend liberaleur au grand 

coeur Ne pas oublter son laser lourd 

CENTI-BUG 

Centi ■ centi. bug ■ pede ! 

PEDRO 

Toi grand jardinier. moi petite tourmi, Moi 

manger lleurs a !oi. toi defendre plantations ? 

ZOOM 

Beau, tres beau. Dur, ires dur Genial el pas* 

sionnani. un vrai jeu de cafe. 

STONKERS 

La guerre a deux, cest quand meme plus 

drple que tout seul. 

ALCHEMIST 

A la poursuite de la pier re philosophate. vous 

perdrez plus dune fois la vie. mais pas la 

passion. 

BEAR BOVVER 

A la poursuite de la pile perdue pour voire 

camion electnque. laussc sur Commodore) 

JAWZ 

Comme tout bon requin qui se respecte, la 

'aim vous lail sortir du tx»s Ptem de pois- 

sons dans le viseur vous remonterons te 

moral. 

LES FLICS 

Un rjtamant comme 'a panlhere rose, ca vaul 

bien quelques meurtres non 7 

APPLE JAM 



STARBLITZ 

Vite et bien a lassaul des galaxies ennemies 

ZX81 



DALLAS 

Coulez les Ewmg grace a vos puits de pe- 

trole 

CORN CROPPER 

Le mais c'est du ble en puissance. A vous la 
fortune I 
GALAXIANS 

Piou piou ! Ca vaul n importe quel Space In- 
vaders et ca marcrie sur ZX ! (aussi sur 
Spectrum) 
3D GRAND PRIX 
Pole position pour ZX. ca exisle La preuve ' 

COMMODORE 



KRISTAL OF ZONG 

De laventure. des epees. des monslres. des 
tresors et toul au joystick. Un must absolu 
DEFENDER 64 

Mieux qu'au cale. sans effort, Ihumamte a 
sauver. Une pailte a trouver dans une tonne 
d aiguilles 

ORIC 



LIGHT CYCLE 

Des motos et des hommes dans un umvers 
electro magnetique Des vibrations angoissan- 
les assurees. 



LES SUPER-METEORES 

Voire vaisseau dispose de quoi faire sauter la 
moitie de la gaiame mats vous devez d abord 
traverser ces putains de champs dasteroi- 
des Dur. Ires dur < 
ARENA 3000 

Vous etes presque aussi bateze que Super- 
man et Goldorak reums mais tous. absolu- 
menl tous les occupants de cette arene vous 
en veulent a mod. 
SCUBA DIVE 

Les huitres c'est bon pour le palais. mais les 
perles c'est encore meilleuf pour le porte- 
monnaie. (aussi sur Spectrum) 
CENTIPEDE 

Grand classique Innenarable ! (aussi sur 
Commodore) 
THE ULTRA 

Malheureusement. il ne sail compter les ta- 
bleaux que |usqu a cent < 
ELEKTRO STORM 

Grace a Dieu. vous disposez encore de quel- 
ques teles nude a ires pour protege r voire 
"Home sweet home" Une chance, non f 
LA REVANCHE DE DRACULA 
Que vous tuiez les loups-garou. les vampires 
ou tes goules. le meme en resonnera annon- 
cant voire dispantion prochame 
AHOOOOUUUUU ' 
LE GEANT DE GLACE 
N a pas des pieds dargile. mais si vous vous 
appeiez David vous I aurez ce Goliath. 
M.A.R.C. 

MARC pour "Maman tes Aliens Recommen- 
cent leurs Connenes" Internal el genial 
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la page pedagogique 



la page pedago ZZ 



100.000 micros dans les ecoles, c'est bien. 100.000 langages de programmation c'est mieux ! Ce programme de Roland Hubert va vous 
permettre d'utiliser vos propres instructions au lieu du sempiternel basic. Vocabulaire Assiste par Ordinateur ne vous transforme plus en prof 
d'anglais ! 



Mode d'emploi: 

Ce programme est en deux parties 

VAO 1: Permet de creer son propre patois de programmation. 

Vous redigez done voire programme dans voire iargon et le sau' 

vegardez itou. 

Cependant. comme il garde la logiaue et les routines de Basic 

(toujogrs lui...), || peut etre relu. a i initialisation, dans la langue 

maternelle de votre cher micro. 

Le menu offre 4 options : creation, modification, visualisation el 

sauvegarde de votre vocabulaire. 

Un geslion d'erreur renvoi! au menu. 

Les reponses positives se donnent par la louche: ACC 

Les reponses negatives par la touche: EFF 

Le retour au Menu par: BAZ 

Chaque saut de page s'obtient par: ENTREE. 



V.A.O. 2: Une tois que vous avez cree un vocabulaire a parlir du 
programme VAO 1, vous pouvez utiliser VA02 qui vous permet 
Ce retire votre jargon et de I'impfanter en memoire. 
Vous pouvez tres bien creer plusieurs vocabulaires differents et 
les utiliser suivant vos besoins. 

Vuus pouvez egalement n'utilisez que les trois premieres lettres 
oun mot-cle, I'execution n'en sera que plus rapide. 
Prenez garde cependant, dans les cas extremes, aux lignes logi- 
Gues du TO 7 qui prennent en cempte 255 caracteres de Basic. 
Si vous laites tourner sous Basic un programme Irancise et 
abrege. le relour a Basic peut tronquer certaines lignes. Ces pro- 
grammes auront interet a etre relus et executes dans leur jargon 
d'origine. 




MODIFICATIONS POUR TO7/70 OS VMM 



S0J5 POKE 56692+1 



MODIFICATIONS PQUR TO7/70 de VAG5 



L£ VOCABULAIRE ASSISTE MB 0RDI 
I-hTEUP. EST UN 0UTIL DE PROGRAMME 
TL0K DESTINE ft AIDER TOUT C0NCEP 
TE'JP NOVICE DANS SA NOBLE TACHE. 



M***< 



H...I 



»♦ POUR TOUT PENSEIGNEMENTS I 

M MR. HUBERT ROLAND 

** LA CRECHE - OUSS0V EN GAT1NAIS 

»* 45'^e - NQGENT SUP VERNISS0N 

*» TEL : 16 <38:' 96 25 27 

2 ' ......l.<H»..t.»l.t«ll»i.l. 

to***************** ****•(**••«**: 

-■ REM**** **••••■•* ***•*•***•*****< 

***** INITIALISATION 

5 CLEAR5688. 48499: CLS: SCREENS. 8. B:v\ = :: H* 

i'vi: cr'SuBeeee 

!6 ON ERROR GOTO 9806 

II DIM BV*<2, 125>.H*133J,TR*< I£5?,V*(125 

13 DATA FIN, POUR, SUIVANT.DONNEE.MHENSIO 
N.LiRE.PERHETTRE.ALLER.COURIR.SI.REMETTP 
E.-ETCL'PNEfi.REMAPOUE.HBREVlATION DE RENA 
RQUEj STOP, SINON. fiVEE TRACE. SANS TRACE, DE 
"INITION DE VARIABLE TEXTE, DEFINI T ION DE 

VALEUR ENTIEPE, DEFINITION DE SIMPLE PRE 
CIS I ON 

14 DATA DEFINITION DE DOUBLE PRECISIONS 
Li c ' OU SELON.ATTENDPE.EPREUP.PEPPENDPE.NU 
MEROTATION AUTOMAT I OUE . EFFACES, SI TUER, NE 
TTGYER L'ECRAN,FENETRE.ALLUMER UN POINT, 
MCTEUR.SAUTER UN PASSAGE, EXECUTER, SONNER 
IE,COULEUR,LIGNE,B0ITE.SANS HASOUE,ATTRI 
BUT DE TAtLLE 

13 DATA DEFINITION, REGARDER DANS, IMPPIBE 
P.CONTINUER.LISTE.NETTOYER.TANT OUE.JUSO 
U'A CE OUE, NOUVEAU,SAUVEGHRDER, CHARGER, I 
NXOPPORER.OUVRIP,FERMER,DANS LE CRAY0N,C 
RhYON.JOUER. TABULATION, VERS OU A,S0US,F0 
NCTION,ESPACE.UTIL1SANT,SOUS PROGRAMME U 
SAGER 

16 DAT" LIGNE D'EPREUR.ERREUR.ETEINT.alO 
PS, N0N, SAUT, PLUS, ttOI NS, MULTI PLIER PAR.DI 
vISER PAR, PUISSANCE, ET,OU,0U EXCLUSIF,EG 
UIVALENT, IMPLICATION, MODULO, DIVISION ENT 
IERE,PLUS GRAND. ECAL, PLUS PETI T, SIGNE,EN 
T I EP.hBSOL U.LIBRE. RACINE CARREE, LOGAR I TH 
IE DECIMAL 

17 DATA EXPONENTI£LLE.COSINUS,SINUS.TANG 
E":TE.. .ETER UN PEC,APKLuNC.LiE'JP,TEXTE,VALE 
UF,C0DE ASC 1 1 , CARACTERE, F IN DE FICHIER, 
ENTIER AU PLUS JUSTE, SIMPLE PRECISION,DO 
UBLE PPECISION,FIXE, HEXADECIMAL. OCTAL, MA 
NETTE.BOUTON POUSSO I R. GRAPH I 0UE, GAUCHE, D 
POITE. MILIEU 

15 DATA CHAINE DANS. PC'INTEUP DE VARIABLE 
.~LEAT01RE. TOUCHE SRI E IE, PRENDRE, LIGNE D 
U CURSEUP. POINT. ECPAN.POSITION. CONTACT D 
U CRAYON 



V.A.O. surT07,T07 70 



30 hTTRBl. 1 = COLOR 1,6: LOCATE 15. 8,0: PP INT - 

V.A.O" 

50 ATTRB0, l:COLOR3,0:LOCATE0. 12= PRINT "*« 

■ ■■XABULfl.IRE ASSISTE PAR ORDINATEUR >**" 

-i? C0L0P3.4:LOChTE5. I 6: PPINT-CREATION DE 

P.HUBERT CO 1984 " 
•0 ':0L0Rt.e:L.1CHTE?.£e:PRINT-rjiJTILS POUR 

FPOCPAMMEP" 
:t'B LINE (A, 199)-' 319, 199 >. 3: LINE- 1159. 0) 
. 3iLINE-'fl, 199), 3 
105 M0I="PPPPP":PLAVMer 
1 \H FCiPI=0TO159STEP8 

Ice LINEU,0i-<I, 199>,0:LlNE'319-I.0)-<,3 
19-1, 199). 
130 ATTPBl.l:C0L0P1.6 

135 LOChTE15,3,8iPRINT-V.A.O- 

136 ATTRB8, l: LOCATES, 16: C0L0R3, 4: PR I NT-C 
PEATION DE R.HUBERT CO 1964 ":COLOR7,0 
177 NEXT 

140 M!*=-L18T3A1O3DOPDOPL48O4DO":PLAYM0* 

+MIJ 

150 REST0RE13:F0RI=1T0125:READTR.<I ^:NEX 



1S9 :••-......»......,,,.,,,, 

*<*»*» EXPLICATION BREVE 

■■..............,,...,...,..,», 

200 CLS:LOCATE0,6.erCOLOR6,0:Al 



£10 PRINT "aisenent t onerehensiblcs - 

£15 L0C«TE3B,23,B:C0L0Pe,3iPRINT-ENTREE- 
CHPSC30J 

£li F0RI = lT032:READM*<I.i:NEXT:DATA D1M,L 

ET, REM, ',DEF, WHILE, UEND. FN, ERL, ERR,*,-,* 

. . ,E0V,IMP,M0D,8,: .=,i,H8S,L0C,EXP,C0S 

,SIN,TAN,VAL,ASC,FIX,POS 

226 IFINKEV*<>-"THENe20 

225 R«=INKEY*:IF Ri< >CHRJ< 13>THEN325 

£30 PLAYMl«:COL0Re,e 



299 



) REM*i 
• •... 



...-- 



K*»******)*****>i 

MENU PRINCIPAL 



*•)*< 



COLOR3,B:CLS:LOCAtE16,4,0:ATTPBl, l:C 
DLOR3,0:PRINT-MENU" 
305 B0X(15,e>-(24,5> -, «-,4 
3:6 L0CATE2, I2!ATTRBB, 1 : COL0R1 : PRI NT" 1 - 

-.PEER VOTRE VOCABULAIRE- 
315 L0CATE2, 14SPRINT-2 - MODIFIER UN HOT 

3£0 L0CATE2, 16SPRINT-3 - REVOIR L'ENSEMB 

LE" 

329 LOCATES, 18iPRINT'4 - OUITTER LE PROG 

RHMME" 

339 LOCATE0,£3tCOLOR2:PRINT'VOTRE PEPONS 

E 5'IL VOUS PLAIT : "CHR*(38> 

335 R*="":R*=INKEV*:X=VALlR*>:IF X<1 OR 

X>4 THEN335 

345 PLAYM1C0N Y. GOSUB 1080, £000, 3060, 406 



999 REM********************************* 
•••*<* CREATION DU VOCABULAIRE *«*« 
•"... ...IM.MMM I11...HI. 

1000 COLOR0,0!CLS!ATTRB0,0:lFBVf<l, 125) = 
""THEN1002 

1001 COLOR3iGOSUB7508:IF VCBP= 1THEH4038 
1602 G0SUB6266 



1665 IF ADH>MDB G0T01816 

1666 ADB-146iaDV»486B0:ADU=ADV:ADH=ADB 
1618 CHR=PEEK(ADH) 

1015 IFCHR>I27THEN- CHR^CHR- 1£8: P= 1 

10£0 B*=B**CHR*(CHR):ADH=ADH+1 

1625 IFP=1THEN P=0:GOTOie36 ELSE1616 

1030 F0RI'=0*1T032 

1035 IF B*-M*(I>THEN KM=KM+ 1 : BV*< 1 , KB)-B 

*:BVf(E,KM)-B*:B»=--:V*=BV*<£, KM): 0=0*1: 

G0T01B16 

164B NEXT:KM=KM+1 

1C50 IFINKEYtO--THEN1050 

1051 iFKM<126THENGOSUB708e 

1055 V*---:LOCATE6,6:COLOR6:ATTRB0, l:PRI 

NT" BASIC VOTRE CHOIX' : B0XC4B, 59)-<215 

,83), 6 

1060 C0LOR3.B!LOCATE6,9:PRINTB*; :C0L0R6, 

0:LOCATE15,9iPRINT-:-,-:LOCftTE17+LEN<V*), 

?, 1 J C0L0R5, B 

1865 Ri=INKEY* 

1678 IF RI-CHRfd£)THENADH=ADH-LEN<B»>:K 

M=KM-l:B*=-":COTO380 

1071 IF R*=CHR«(13) AND LEN<V*)=1 THEN66 
00 

1072 IF R( = CHRiU3> THEN1100 

1673 IF R*=CHP$'e> AND LEN<V*>>0 THENV*= 

LEFT*IV*,LEN<V.)-I >:PRINTR*+" "tP«:GOT01 

090 

1675 IF Rl<" ■ OR R*:'"Z"THEN1065 

1080 PRINTR*:V»=VJ*RJ 

1085 IF LEN(V«)=e THEN1166 

1690 GOTO1060 

nee locate/, 15!ATTRB0, i:COL0R6:PRlNTUSI 

NC"': ''. DEVIENT \ -.:";B*,V*:PLAY 

-L1204M1" 

1102 IFKHXTHEN GOSOB600e:lF R£SS=1 THEN 

PES5=e:GOSUB6100:GOTO1117 
! 105 ATTRB0,0: LOCATES. 1 7, 0: COL0R3: PR INT - 
VOTRE ACCORD PAR La TOUCHE APPPOPRIEE - 

1110 AC«*INkEY*i IF kCI- CHRt'12:' AND hC» 
< CHP*(22> AND AC*- CHR*r£9 'THEN1 105 

1111 IF AC*=CHR*I2?'-THEN L0CATE6, 17, 0: PR 
INTSPC(38) 

1115 IF ACf=CHRJU2:'THEN306 

1116 IF AC*=CHR*<2£>THEN11E0 

1117 ATTRB0,l:LOCATE6.Q:PRINT'' ■: 
L0CATE17,9, l:C0LOR6!PRINT ":L0CA 
TE7, 15iC0LOR6!PRINTUSING" V. 

>. "t"DEVIENT-:VC=l:G0T01855 

1120 IF CHTO0THEN BV*<2, CHT ) = V»: B*=" " : C 
HT=6:GOT01125 

1121 BV*<l,KN>«B*:BVji2, KH) = V»: B* = " " 
1125 ATTRB0, l:L0CATE6,9:PPINT- ": 
LOCATE! 7, 9, 1 :COLOR0: PRINT" • : LOCA 
TE7. 15:COL0P6iPRINTUSING- V. 

'■i ' I "DEVIENT "! PLAY "LI 204DO" 

1130 LOCATE0, 17,0!COLOR8:PRINTSPC(38):CO 

.:p3:coToieie 



MODIFICATION DM 



TERME 



*>• 



1999 REM*« 

MM 

2800 COLOR8,0iCLS:ATTRB0,0 

£081 CDL0R3!V*="" 

2802 C0SUB628B 

2085 IFINKEY»O""THEN2005 

2010 LOCATEB-e^OLORGiPRINT-OUEL MOT VOU 

LEZ-VOUS MODIFIER ■ 

2015 LOCATE8,9,0!X*=INKEY»: 1FX*=" "THEN28 

15 

2026 IF Xi»CHR*i 13>THEN£058 

£025 IF X*=CHRfU2>THEN3B6 

2830 IF XJ<" " AND Xt> "Z"THEN2015 

2835 V* = V**X*:ATTRB6, UPRINTV*: IF LEN.V* 

>:.8 THEN2015 ELSE2858 

2058 F0RCHT=1T0 KM 

2055 IF V*=BV*(1,CHT)THEN2188 

2856 IF V«=BV*(2,CHT)THEN2108 



2860 NEXT 

2065 LOCATE0,12!COLORl:PRINT"JE N'AI CE 

MOT NI EN BASIC, NI DANS VOTRELANGUE. . . ": 

PLAY"L1204MID0MIPPPPPPPPPPPPPp-:G0T03ee 

2160 B*=BV*<1,CHT):ATTRBB,8:L0CATE8,6:PR 

INTSPCa66):GOT01856 

£998 ' 

2999 REM** (*•*****•*•••*** *•*(**••*•(••• 
****** TABLEAU DES MOTS CREES ••«•• 
*|*t****««M**l(*********)*********M*M 

3000 IF TER=] THEN TER=8: GOSUB3201 : G0TO3 
026 

3610 G0SUB3186 

30£8 F0RI=1T021 

3825 L0CATE1, I +£, 0: C0L0R3: PRINTBV«< 1, I >i 

:LOCATEll,I*£,0:COLOR5tPRINTBV*<2,I) 

3838 NEXT 

3035 F0RI=22T042 

3840 L0CATE2 1.1+2-21, 8: COL 0R3: PR INTBVt CI 

, l>;:L0CATE31.I+2-21,B:C0L0R5:PRINTBV*i£ 

,1) 

3045 NEXT 

305B LOCATE17,2,0:COLOR7, 1 : PRI NT "ENTREE" 

:G0SUB3168 

3668 F0RI=43T063 

3865 L0CATE1, I +2-42. 0: C0L0R3: PRINTBVil 1 , 

I 'f : LOCATE II, I+2-4£.e:COL0R5:PRINTBV»'£, 

I) 

3078 NEXT 

3875 F0fiI*64T0S4 

3888 L0CATE21,I*2-&3,e:C0LOR3:PPINTBVi< 1 

. 1 is !L0CATE31.I*E-63.e:C0L0R5!PRINTBV«<2 

,1) 

3885 NEXT 

3898 LOCATE I 7, 2, 8: CQL0R7,l: PRINT-ENTREE- 

:GOSUB3160 

3108 rORI'8STO105 

3105 LOCATE1, 1+2-84, e:C0L0R3:PRINTBV*o, 

1 III LOCATE 1 1, 1*2-34.0:COLOR5:PR1NTBV*'2. 

I) 

3118 NEXT 

3115 FORI=106TO125 

3120 LOCATE21,I+2-185,0:COLOR3:PRINTBV»< 

I, I) J :L0CATE31, I + 2-105,0:COLOR5:PPINTBV* 

ca, i > 

3125 NEXT 

3138 LOCATE17,£.0:COLOR7, 1 :PRINT"ENTREE " 

: IFINKEY*=-"THEN3138 

3150 IFVCBP=1 THEN VCBP-fll G0TO3388 ELSE 

3226 

3160 R*=INKEY$: IFR*^" "THEN31 66 

3180 IFR»=CHR»(1£)THEN300 

JSei COLOR6,eiCLS:L0CATE8,8.e 

3285 ATTRB8,0:LOCATE0, 1,8:PPINT" BHSI 

C VOUS BASJC VOUS " 

3210 LINEf79,6)'-<79, 199), 3: LINE i 159.0 >-< 

159. 199), 3 = LINE '£40.0.. -i £40. 199). 3 

321! 6O>;-0,0)-t319, 199^.3JLINEr0, 1? ■>-■ 31 

9, 19), 3 

3£20 RETURN 

3308 IF TEP=1 THEN GOT03888 ELSE3226 

3998 * 

J9W REM******************************** 

*••*** SORTIE DU PROGRAMMME ***** 

< 

4J68 COLOR3,8:CL5 

4BB5 FOR1=1T05 

4018 LOCATE1, l,BiCOLOR7, 1 1 AT TRB1, 1 : PRINT 

"ATTENTION -:PLAY"L6A205D0PM1PD 



ASUIVRE... 



la page pedagogique 



la page pedago — 



POUR LE LECTEUR QUI A UN 
APPLE III 



Tres cher toi. puisque tu es 
le seul parmi nos lecteurs a 
posseder un Apple IN. c'est 
directement a toi que je 
madresse. II exisle mainte- 
nant un systeme nomme 
Titan III plus II, qui permet de 
(aire tourner des program- 
mes destines a I'Apple II et 
Prodos sur ton appareil Mal- 
heureusement, sa commer- 
cialisation en France semble ,. . 
douteuse. J'espere que tu ''>w 
passes de bonnes vacances, 
et la prochaine fois je te tele- 




DECENTRALISATION 



Paris est neglige 'Chaque 
fois qu'une experience un 
peu moderne est entreprise 
en France, vous pouvez etre 
sur quelle n'aura pas lieu 
dans la capitale. Exemples: 
la fibre optique est testee a 
Biarritz, le cablage fait les 
beaux jours des Metzins, et 
recemment c'est a Blois 
qu'on a teste la carte a me- 
moire. Remarquez. pour cer- 
tains trues, on prefere que ca 
se passe ailleurs. Je pense a 
I'informatisation des commis- 
sariats qui a demarre dans le 
Vaucluse. 




Assez de provincialisme ! Je 
VEUX essayer des trues nou- 
veaux. moi. pbvre paysan 
perdu dans le fin fond de 
mon vingtieme arrondisse- 



800 MILLIONS DE SINCLAIR 

Sinclair vient d annoncer la vendu pres de quatre millions 

vente de son cinq millionieme de Tl 99 en un peu plus dun 

ordinateur domestique. Etanl an et. si ces andouilles de 

donne que chaque ordinateur Texans navaient pas arrete 

possede au moins une qua- la production, ils seraient loin 

rantaine de touches qui ont devant, 

chacune au moins quatre Qu'est-ce qu'on 

fonclions. vous avez droit. "' 

pour cet article, au litre le 

plus gonfle de I'annee. 

En plus, ils revendlquent le 

tit re de "Leader mondial de 

linformatique domestique". 

C'est probablement un litre 

justifie en nombre d'ordina- 

leurs vendus. mais ils loni 

echappe belle: Texas a 



Clive ?Merci J.R ! 




la page pedagogique 



la page pedago~ 



Formation a I'assembleur 



COURS D'ASSEMBLEUR 



Depuis plusieurs semaines. 
vous profitez dun cours d as- 
sembleur decompose en deux 
parties essentielles dune theon- 
que. i autre pratique). 

Cette sematne le 6502 d'APPLE 
en prend plein la memoire La 
semaine prochaine ce sera le 
tour du 6809 du T07. T07 70. 



N°57- 
N"58- 
N*59- 

N*60- 
N°6I - 
N°62- 
N°63- 
N°64- 
N*65- 

N"66- 

N*67- 
(^68- 

^69- 

N°70- 
N*71 - 
N*72 



• ORIC 1. ATMOS 
. APPLE 

• T07, T07 70 

. COMMODORE 64 

. ZX81 

. ORIC 1, ATMOS 

. APPLE 

> T07. T07 70 

. COMMODORE 64 

• ZX81 

. ORIC 1 , ATMOS 

. APPLE 

. T07, T07 70 

. COMMODORE 64 

. ZX81 

- ORIC 1, ATMOS 



Vous remarquerez au passage 
que lorsqu'une des deux en- 
trees devient active, elle blo- 
que lautre. L'information est 
done bien memorisee sur le 
front monlant de I'horloge CK. 
Vous pourrez parfols rencon- 
trer des bascules D a quatre 
entrees. Ces deux nouvelles 
entrees sont appelees respec- 
tivement "preselection" (PR) el 
"remise a zero" (CL, pour 
"clear" en anglais). Ces deux 
entrees permettent d'agir di- 
rectement sur le contenu de la 
bascule D. Si la preselection 
permet de remettre la bascule 
a 1, en revanche la remise a 
zero permel d'imposer la va- 
leur a la bascule (comme 
son nom pouvait le laisser 
supposer). Notez que ces 
deux entrees sont actives au 
niveau 0. Regardez mainle- 
nant le schema general dune 
bascule a quatre entrees: 




it CL CK d q o 
o i • . i o 



Le Latch est un dispositif qui 
laisse passer r information, ou 
qui la bloque, suivant qu'il est 
adit ou non. Pour faciliter 
I'etude de ce circuit, nous allons 
nous servir des representations 
dont nous commencons a avoir 
I'habilude. Tout d'abord, nous 
a I Ions representor ce circuit 
sous forme de brique informati- 
que. 

LATCH EN BRIQUE 









D » 

E > 


LATCH 


Q 

3 









Le chronogram me que vous 
pouvez voir ci-dessous met en 
evidence le rdle de l entree E. 
En effet lant que E est a I'etat 
haul (etat actif de cet entree), O 
= D. En revanche lorsque E est 
bas (E = 0). reflete la der- 
niefo valeur de D qui est pasgee 
avant le changement d'etat de 



CHRONOGRAMME DU LATCH 




Regardez maintenant le schema 
du Latch sous forme de circuit 
electronique. Vous relrouverez 
sans peine la position du circuit 
Set-Reset essentiel au bon fonc- 
tionnemeni de I' ensemble. 



Cette table nous permet de 
determiner deux aspects im- 
portants de la bascule D: 

- Lorsque CL = el PR = 0. il 
ne faut pas utiliser la bascule 

- Lorsque CL = 1 . PR = t et 
CK = alors on obtient en 
sortie I'etat precedent. 

Nous pouvons considerer 
I'etude de la bascule D comme 
termir.ee Nous aliens dorena- 
vant consacrer toule notre at- 
tention a une nouvelle bascule 
denommee "LATCH". Tout 
comme pour la bascule D. le 
latch est un dispositif conte- 
nant un circuit S-R. Vous 
comprenez maintenant limpor- 




Le circuit Latch est dit "TRANS- 
PARENT" dans la mesure ou 
tant que E est a I'etat haut (E = 
1). I'entree D est recopiee dans 
la sortie Q. Dautre part, comme 
toutes les bascules que nous 
avons etudiees jusqu'a present, 
vous noterez que le circuit Latch 
dispose de deux sorties comple- 
mentaires O et q. 




En conclusion, nous pouvons 
dire que le Latch est un circuit 
de memorisation sur un front 
descendant de I'entree E. En 
pratique, ce montage peut auto- 
riser une utilisation en tant 
qu'horloge dans un circuit plus 
complexe. 

Nous a I Ion 5 maintenant dinger 
notre etude vers une nouvelle 
bascule nommee "bascule Mai- 
tre-Esclave" ou bascule "J-K". 

























^-| 








jn vj 




< 


7 » ^W 

mattre _ 

I Q Q I 


Cp w 


esc lave Is h| 


|_0 


oj 





Ce montage constitue la base 
de tous les COMPTEURS. La 
notion de compteur est essen- 
tielle dans la conception des or- 
dinateurs. En effet. il serait irrea- 
liste de concevoir une machine 
sans compteur: celle-ci ne pour- 
rait pas erfectuer des operations 
aussi simples que la gestion des 
differentes lignes d'un pro- 
gramme, le decomptage du 
nombre de passages dans une 
boucle... 

Encore une fois, nous a lions 
trouver a la base de cette bas- 
cule des circuits Set-Reset, que 
vous retrouverez sans peine 
dans le schema ci-dessus. Le 
premier (par rapport a I'entree) 
se nom me "ma it re", alors que le 
second est Tesclave". Vous 
comprendrez tout a t'heure la 
raison de cette distinction 
Une nouvelle fois, nous nous 
trouvons en presence dun cir- 
cuit de type sequentiel ou I'hor- 
loge a un role predominant a 
jouer. Nous aliens etudier main- 
tenant le comportement de ce 
circuit en fonclion des variations 
d'etat de CK {ou horloge, je 
vous le rappelle). 




L' ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine... sur apple 




Cette lois-ci, nous allons decou- 
vrir les instructions de transfert. 
les differentes fa$ons d'adresser 
et le saut a des sous-program- 



II se peut que nous ayons be- 
soin de transferer les valeurs 
dun registre a un autre. Par 
example, TVA tranfert la valeur 
du registre Y dans le registre A. 
Y contient toujours cette valeur 
II existe TXA, TAX. TYA et TAY. 
Sur r Apple He qui contient un 
micro- processeur 6502 plus 
etendu (le 65C02). it est possi- 
ble de transferer de X a Y par 
TXY et vice -versa. Une autre 
instruction de transfert existe 
(TXS et TSX) mais celle-ci ne 
sera etudiee que plus tard. Ce 
petit programme illustre I'utilisa- 
lion des instructions de transfert: 



ORG $300 




LDA # $ AO 




TAX 




TXY 




STX $ 02 




STY S03 




STA S 04 




0300- A9 40 


LDA mo 


0302- AA 




0303- A8 




0301- 86 o: 


STX «02 


0306- 84 03 




0308- 83 Dt 




030*- 00 


BBK 


Ce programme permet de pren- 


dre dans les reg 


stres A. X et Y 


la valeur $ AO 


et de stocker 


cette valeur dans les adresses $ 


02 a $ 04. 




II aurail ete possible d ecrire: 


ORG $300 




LDA # $ A0 




STA $ 02 




STA $ 03 




STA $ 04 




0300- A» AO 


LDA mo 


0301- 95 02 


STA M2 


030*- 95 03 


STA »03 


»»*- e« m 


STA *B* 



030A- 00 BW 

mais nous vouhons linir ce pro- 
gramme avec la valeur de A 
dans X et Y. Les instructions de 
trans'ert sont tres utiles. Si nous 
voulons par exemple additionner 
# $ 03 a une valeur du registre 
X. ce nest pas possible. II faut 
done transferer X dans A, erfec- 
tuer le calcul sur A, et transferer 
le resuitat obtenu dans X. 



LDA # $ AO charge dans A la 
valeur $ AO. Cet adressage est 
appelle Immediat. Les instruc- 
tions LDA, STA, LDX. STX, LDY 
ot STY utilisent ces adressages 
Ouand on utilise un assembleur. 
qu'on ecrive LDA # $ AO ou 
LDA $ 9FD0. on ne voit pas la 
difference entre les codes cor- 
respondanls aux mnemoniques 
Par contre, en hexadecimal, les 
codes de LDA immediat el LDA 
absolu sont diffe rents. 
Si le microprocesseur voit par 
exemple le code A9 (LDA imme- 
diat). il sait que le code hexa qui 
suit est la valeur a charger dans 
A, Par contre, s'il voit la valeur 
AD (LDA absolu). il sait que les 
DEUX octets qui suivent corres- 
pondent a I'adresse ou se 
trouve la valeur a charger. L'as- 
sembleur Iransforme de lur- 
meme en codes distincts afin 
que le micro -processeur execute 
le programme correctement. 

JSR, ENFIN I 

Enfin nous allons pouvoir nous 
amuser el afficher des choses a 
I'ecran. L'instruction JSR va 
nous permettre d ex e cuter des 
sous-programmes deja ecnts 
par les gent i Is program meurs de 
chez Apple. Nous allons utiliser 
I'effacement de I'ecran texte et 
I'affichage de caracteres. 
Pourquoi ne l'6crivons-nous pas 
nous-meme ? 

II serait tout a fail possible 
d'ecrire une routine daffichage. 
Cependant ceci est beau coup 
plus complique qui! n'y parait. 
Cette routine existant deja et 

olant cimplo d ulihoation. nouo 

n'allons pas nous crever a en in- 
venter une autre. 
L'appel de cette routine est tres 
facile, il faut mettre dans le re- 
gistre A le code ascii du carac- 
tere a afficher. Le code 
quoi ? ? ? Le code ascii (ameri- 
cain standard code for informa- 
tion interchange.) En Clair: a cha- 
que caractere est assigne une 
valeur de a 255. La lettre A a 
comme code $ 41. Evidemment, 
chez Apple on ne fait pas 
comme les autres. et le code de 
A est $ C1. La raison vous sera 
expliquee plus tard). 
Revenons a JSR. Cette instruc- 
tion va sauter (comme un JMP) 
a un sous-programme, mais 
contrairement au JMP, va calcu- 
ler I'adresse de retour et y alier 
des qu'il va rencontrer un RTS 
dans ce so us- program me. 
Alors allons-y. et ecrivons 
HEBDO sur I'ecran en haut a 
gauche. 

HOME EOU $ FC58 
COUT EQU $ FDED 
ORG $ 300 
JSR HOME 
LDA # "H" 
JSR COUT 
LDA § "E" 
JSR COUT 
LDA # "B" 
JSR COUT 
LDA § "D" 
JSR COUT 
LDA # "O" 
JSR COUT 
RTS 



fois que I'assembleur verra la 
charne COUT, il la transformera 
en % FDED. Pour la fonclion 
HOME qui efface I'ecran, e'est 
la meme chose. Le programme 
se termine par un RTS pour 
nous redonner la main. Je vous 
ai dit plus haut que la lettre A 
etart egale a $ CI. Nous aurions 
done pu ecrire LDA # $ C1 au 
lieu de LDA # "A", mais puisque 
I'assembleur nous le traduit, 
pourquoi s'enerver a trouver 
chaque code de chaque lettre I 
Ci-dessous vous trouverez 
lequivatenl en hexadecimal. 
tapez le programme en assem- 
blBur ou en hexa ef executez-le 
(par 300G sans assembleur. ou 
relerez-vous au manuel si vous 
en possedez un). Que voyez- 
vous apparaftre si vous ne vous 
etes pas trompe ? HEBDO ! Ca 
e'est de la pub a domicile \ 



Vous me direz evidemment 
qu'ecrire HEBDO comme ca de 
caractere en caractere, e'est pas 
genial, surtout si on veut ecrire 
de longues phrases. Une solu- 
tion tres simple existe cepen- 
dant, qui utilise un nouveau 
mode d'adressage: labsolu in- 
dexe par X. Ne sautez pas sur 
vos chaises, ce n'est pas 
complique et e'est super. Le 
processus est simple: si vous 
ecrivez par exemple LDA $ 
20O0.X et que X est egal a 1, il 
char g era A avec la valeur conte- 
nue dans S 2001. Super, non? 
Et pour afficher HEBDO. vous 
voyez ce que je veux faire? 
Nun? en Ulan luyuiuu/ i« piu- 
gramme qui suit: 

ORG $300 

COUT - $ FDED 

LDX # $ 05 

BOUCLE LDACHAINE.X 

JSR COUT 

OEX 

BNE BOUCLE 

RTS 

CHAINE ASC "ODBEH" 

0300- A3 00 LD> t»00 

030^- BD OF ai LDA »03? C ,X 
320S- FO 07 8E0 1D30E 



Nous connaissons ladressage 
sur la page zero sans le savoir 
En effet, lorsque nous ecrivons 
STA $ 03, nous stockons a 
I'adresse 03 la valeur de A 
Ladresse 03 se trouve dans la 
page zero Mais fceskecaikela- 
pajzero? La page zero, se sont 
toutes les adresses ailant de S 
00 a $ FF. Toutes ces adresses 
n'ont qu'un octet, ce qui nous 
rendra de nombreux services 
plus tard. 

LDA $ 300, qui signifie Charger 
dans A la valeur se trouvant en 
$ 300 est un adressaqe absolu 



0300- 



JSR IFCSB 



Ml«- 



■0 



Ce programme charge dans X la 
valeur 05. ensuite charge dans 
A la valeur se trouvant a 
I'adresse $ 2000+ X. e'est-a 
dire 2005, part I 'afficher. en I eve 
un a la valeur de X (DEX enleve 
un. et INX ajoute un) et recom- 
mence jusqu'a ce que X soil 
egal a zero auquel cas le pro- 
gramme vous rend la main. On 
peul remplacer dans certains as- 
semblers la commande EQU 
par = ASC est une commande 
assembleur qui dit a I'assem- 
bleur que ce qui suit est une 
chaine de caracteres en codes 
Ascii. Vous remarquerez que la 
chaine est a I'envers. e'est nor- 
mal car nous commenQons par 
une valeur de X egale a 5 et 
nous decrementons. 



programme assembleur que • 
nous avons assigne a COUT la 
valeur $ FDEO. Done a chaque 
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la page pedagogique 



la page pedago~ 



DEMANDEZ LE PROGRAMME soft-parade 



Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous ! 

Nous avons se/ect/onne pour vous (es meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
pretentions pas que cetteliste est complete et definitive ctil est evident que nous y rajouteronsregulie- 
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui joutssent d'une 
bonne reputation et qui se vendent surtout grace a la publicity et aux conseils des vendeurs quine peu- 
ventpas connaitre tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous I'esperons, les meilleurs du marche et les abonnes - anciens ou nouveaux - benefl- 
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous etes nombreux a nous suivre dans cette experience nous 
pourrons rapidement arri vera f aire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteind re i'objectif que nous 
nous sommes fixe: ramener les prix a une plus juste valeur ! 

Les classements sont falts en fonction de I'interet du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est a vous dejuger de Vopportunlte de la depense. N'oubliez quand meme pas que si le rapport quali- 
te/prix est mauvais, le togldel ne peut tigurer dans cette page ! 
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PLANETE BLEUE 



A la suite ri'une erreur de navigation spatiale, vous 
vous retrouvez prisonnier dans una etrange planete 
bleue oil les verres, les bouteilles, les grilles et les cles 
vous procurent du carburant. Vous devez vous depe- 
cher de tout prendre avant la panne seche. 

Stephane CHEVRY 
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WIT 


FOHI 
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CLST 


LOU 
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19 com 


bini 


•FOFO 


42 




LM 


II 


1° !_-_ 






41 




JSR UA1T 



ASC "OESCENORE: 1 



ASC "A &1UCHE!' 



js* at 

jsr a 

JSR AFTXT 

ASC "CA U(W3 VA?* 

HEX 00 



"" 48 


8TA 


CLST 




JSR UERF 


SO 
91 


CRAN J SO 


TEXT 

"CHE 


32 


LM 


13 


33 


JSR AFTXT 


34 


ASC 


'PLANETE BLEUE 


PHftNE 


CHEWY- 




93 






N 


m 


CB 




JSS 


et 


M 


JSR 
JSR 


CR 

CR 

M 

"NEILLEUR SCORE i 




HE" 


00 


M 


J SB 


CR 




LW 


m 




JSfi 


AFTXT 




ASC 










HEX 


00 




J SB 


n 


71 


JSR 

LOR 


CD 
19 


73 


JSR 


BLANCS 


73 








LM 


mcon. 


79 


JfJ 


AfMC 


74 


JSR AFTXT 




ASC 


■ POINTS U1TESSE 


7S 


HEX 


00 



3 LDX (0 

6 ANOH LDA N0N.X 

7 CMP HBO 
B BED ANOHF 
9 JSR C0UT 

IhX 

1 BNE ANCM 

2 ANCHF JSR CR 

3 JSR CR 

4 JSR CR 
3 JSR CR 



ASC -DERNIEF 
HEX 00 
JSR CR 

JSR CR 



LDA SC0RH 
LEX SCORL 
JSR AFFAX 
JSR AFTXT 
ASC ■ POINTS V 




JSR AFTXT 


ASC ' NIVEAU • 


HEX 00 


LOA It 


SEC 


SBC NIV 


JSR AFFA 


JSR CR 


JSR CR 


JSR CR 


LDA (3 


ASC "PRESSEI ■ 


ASC 'J' 


ASC ■ PDUR J0UER' 


BRK 


J» CD 


JSR CR 


LDA E*B 


JSR AFTXT 


ASC 'O' 


ASC ' POUR DEF1N1R LES TOUCH 




LUCKY BUCK 



Vous devez d6livrer votre glorieuse monture Jolie Pe- 
pere des mains des affreux Tadcons. 



SSbastien GUILLAUD 



77 99 BASIC SIMPLE 



m 



20 REM * 


LUCKY 




CKE • 


30 REM " 








40 REM ■ 


SEBASTIEN » 


SO REM ' 


GUILLAUD • 


60 REM ' 








70 REM • 


TI 99/ 


4M 


B.5 * 


90 REM 










CALL 


ILEAR 






110 


PRIN1 


TAB< 


0) 


"LUCKV LUChE":TAB 




call" 


CHAR ( 90 . 


000307FF 04040406" 




CALL 


CHAR 191. 


0080C2F 44 4O07SBO" 


140 


CALL 


CHAR (92. 


eo 4 020AOOOAOE OCO " 


130 


CALL 


CHAR (93, 


02040B1212121EOO" 


160 


REM 


COW BOY 












180 


CALL 




16 




190 


CALL 


HCHAR 


16 


10,91) 


200 


CALL 


HCHAR 


17 


10.92) 


710 


CALL 


HCHAR 




9.93) 


220 


CALL 


HCHAR 


16 


24.90) 


230 


CALL 


HCHAR 


16 


23,91) 


240 


CALL 


HCHAR 


17 


23.92) 


?no 


CALL 


HCHAR 




24,93) 


260 


CALL 


SCREEN (5 




:■?■■ 


CALL 


COLOR 


a. 


.9,1) 


280 


CALL 


COLOR 


5. 


,3,1) 


290 


CALL 


COLOR 


*■■ 


15,1) 




CAl L 


COLOR 




15,1) 


310 


REM 


PISTOLET 














330 


CALL 


CHAR! 


4l 


"00002F1F 1 0274478 


340 


CALL 


CHAM 


41 


, "0002FEFE10E00000 


350 


CALL 




12 


,17,140) 


360 


CALL 


HCHAR 


IV 


.18. 141) 


370 


CALL 


COLOR 




,6, 1) 




CALL 


COLOR 




16,1) 


390 


PRIN 






idils 7" 


400 


CALL 


KEV(0 


0. 




410 


IF W 


THEN * 






IF 


79 THEN 


00 ELSE 880 


430 


CALL 


CLEAR 






440 

Bll 


PRINT Mil 


TABUO)I"LUCKV L'UCKE 


1 ^24 








460 


C-3 








470 


GOSUB 600 






4R0 


CALL 


HCHAR 




:,140) 


490 


CALL 


HCHAR 




C+1,141) 


soo 


CALL 


CHAR< 




' OOOOOB " ) 


S10 


E-C+2 






S20 


COLL 


SOUND 


250,-7 


330 


FOR 


-1 TO 


77 




340 


ESEB 








330 


E-E+ESEB 














:,30) 


S«) 


CALL 


HLH&R 


L, 


E,12?> 



590 RETURN 



630 B05UB 



630 FDR I 


-1 TO 430 


660 NEXT 




670 GOSUB 




680 PRINT 


TAB (3):" 


690 FOR I 


■ 1 TO 4S0 


700 NEXT 




710 BOSUB 


4FJO 


720 PRINT 


TAB (31 1" 


730 FOR 1 


1 TO 450 


740 NEXT 




730 GOSUB 




760 PRINT 


TAB 13! : " 


gauche": 




770 FOR I 


1 TO 430 


7B0 NEXT 






480 


800 PRINT 


TAB<3): ■ 


BIO FOR I 


1 TO 450 


S-^0 NEXT 




B30 GOSUB 


480 






850 FOR I 


1 TO 450 



B60 NEXT I 

870 REM LE JEU 

BBO CALL CLEAR 

B90 CALL SCREENI3) 

900 CALL CH0RI96, "00E73C3C3C3C3C1B" I 

910 CALL HCHARI7. 13,96.6) 

920 CALL HCHARI6, 12,96) 

930 CALL MCMAE IS, l i . ->. 

940 CALL HCHAR14, 10.96) 

950 CALL HCHARI3.9.96) 

960 CALL HCHAR12.8.96) 

970 CALL HCHAR (6. 19. 96) 

980 CALL HCHAR<5,20,96) 

990 CALL HCHAR(4.21.96I 

1000 CALL HCHARI3, 22,96) 

1010 CALL HCHAR<2,23,96) 

1020 REM CHEVAL 

1030 REM --~-"—- 

1040 REM 

1050 CALL CHARI192, "OOOOOOOOOOOOOeiB") 

1060 CALL CHAR (153, "7CF4FCFCFCBC1S00' I 

1070 CALL CHARM54, "EOEOCOBOBOoooooo") 

1080 CALL CHAR(153. , FFFFFlO30303030l") 

1090 CALL CHAR(156. '■6F4F4F1C-B3U3010") 

1100 CALL CHAR(lS7, ,, O0OOO0O3173F3737"l 

1110 CALL CHAR(15B. i O0Ol0387FFFFFFFF ■' I 

1120 REM 0I5EAUX 

U30 CALL CHAR<7.3."uCGOB14224ia00OO"l 

1140 CALL CHAftiM. "0000002854820000 il i 

1150 CALL COL0R<16, 16. 1) 

1160 CALL COLDRll, 16. 1) 

1170 REM LES DALTONS 

II BO REM ~"~~-— — — 

1 190 REM AYERELL 

1200 CALL CHARI144. "1B1BDBFF24243C1B": 

1210 CALL CHAR (7.9. "3C42FF8 IFF 000000 ■*> 

1220 CALL CHARl 146, "000OCO40O000OOO0": 

1230 CALL COLOR! I, 11,1) 

1240 REM JACK 

1250 CALL CHAR(147, "o01BDBFF24243ClB'■: 



1260 


REM WILLIAM 


1270 


CALL CHAR ( 148. "O0O01BDBFF42421S ,, l 




REM JQE 


1290 


CALL CHAR(149,"OOOOO0DBFF242418") 


1300 


REM 


1310 


REM 


1320 


CALL CHAR <40, "0000006E9 1080000" ) 


1330 


FDR 1-1 TO 24 


1340 


READ Q,W,E,R 


1330 


CALL HCHAR(D, W.E.R1 


1360 


NEXT I 


j , 




1380 






1390 


DATA 3,16,132, 1,4,16.133.1,5, 16,154 






,13B 










1410 


REM 


1420 


REM 


1430 


COLL CH0RI128, "003C3CFF7E7E7E1B") 




CALL CHARI130, "010101") 


1480 


REM BALLE DALTONS 


1460 


CALL CHAR (145, "0000404000000000" I 


1470 


CALL COLORdO.ll, 1) 


1480 


REM 


1490 


VIE-3 


1500 


Z-22 


1510 


K-29 


1320 


CO 


1S30 


RANDOMIZE 


1340 


N-B 


1SSQ 




1560 


M=M-HNT(RND»16)-M 


1370 


N-N+INT(RNDn2)+l 


LBSO 


CALL VCHARIN.M, 145, 11) 


1390 


CALL VCHAR(N,M.127, 11) 


1600 


CALL S0UND(230,-3,0) 


1610 


IF N-Z THEN 1620 


1620 


IF M-X THEN 3370 


1630 


REM LUCKV LUCKE 


1640 




1680 


CALL HCHAR<21,32,127> 


1660 


CALL HCHAR(22,32.127) 


1670 


CALL KEVtO.R, S) 


1680 


IF S-0 THEN 1B10 


1690 


IF R-83 THEN 1730 




IF R=68 THEN 1830 


1710 


IF R-BO THEN 1900 


1720 


BOTO 1330 


1730 


REM 


1740 


XSEB=1 


1730 


X-X-X5EB 


1760 


REM 


1770 


CALL HCHAR122, X, 128) 




CALL HCHAR(22,X, 127,4) 




REM 


1800 


BOTD 1530 


1810 


CALL HCHARI22.X, 128) 


IBflO 


XSEB-1 








CALL HCHARI22.X-3, 127,3) 


1870 


CALL HCHARI22.X, 128) 


1BB0 


CALL HCH0RI22.X, 127,4) 




GOTO 1530 


1900 


REM T1R 


1910 


COLL SOUND(lSO.-l.O) 


1920 


5 = X 


1930 


Z-22 




ZSEB-1 


1930 


FOR 1-1 TO 13 


1960 


Z-Z-ZSEB 


1970 


CALL HCHAR122, 5,128) 


19B0 


CALL HCHAR(22,S,127J 


1990 


CALL HCHAR(Z.S,130) 




2OO0 
2010 
2020 
2030 
2040 
2030 
2060 
2O70 

2090 



CALL HCHAR1Z.S, 127! 

NEXT I 

Z»fc THEN 2030 
S-12 THEN 2250 
S-19 THEN 2330 
Z-3 THEN 7060 
S-ll THEN 2410 
S-20 THEN 2490 
Z*4 THEN 2090 
S^IO THEN 2570 
S=21 THEN 2640 
F Z-3 THEN 2120 
S=9 THEN 2720 
S-22 THEN 2800 
Z-2 THEN 2150 
S=B THEN 2B80 
5-23 THEN 2960 
THEN 2180 

3 THEN 3040 

4 THEN 3120 

5 THEN 3200 

6 THEN 3280 
THEN 3360 

8 THEN 3440 



i CALL HCHARIA1.B1. 130; 
) CALL HCHARIA1.B1, 127] 
> IF 11-1 THEN 2320 



S- 



2310 
2320 
2330 
2340 
23S0 
2360 
Z370 
2380 
2390 
2400 
2410 



CALL HCHARIA2.B2.il 
CALL HCHARIA2.B2, I'. 
IF 12=1 THEN 2400 



GOTO 3830 

A3- 5 
B3-U 
CALL HCHAR (1 



2450 IF 13-1 THEN 2480 



2510 
2320 

-530 
2500 
2550 
2360 
2570 
2580 
2390 
2600 
2610 



2690 
2710 



2 /EiO 
2790 
2800 
2B10 
28 20 
2830 
3840 

2H5o 
28&0 
2870 
2BB0 
2B9<.' 
2900 
2910 
2920 
2970 
2940 
2950 
2960' 
2970 
2980 
2990 
3000 
1010 
3020 
3030 
3040 
3050 

3O70 
3080 
3090 
3100 
3110 
3120 



3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
S31C 
3320 
3330 
3340 

:-zzv 

3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 
S43G 
3460 
3470 
3480 
3490 
3500 



CALL HCHAR<A4,B4 
CALL HCHAR{A4,S4. 
1-1 THEN 2560 



CALL HCHAR 1A5.B5 
CALL HCHAR (A3, B3, 
r 13-1 THEN 2630 
C-C+l 
GOTO 3530 
A6»4 
B6-21 

CALL HCHAR (A6.B6 
CALL HCHARIA6.B6 
6-1 THEN 271 1 



GOTO 3530 
A7-3 

CALL HCHARIA7.B7 
CALL HCHAR(A7,B7 
'=1 THEN 2790 



CALL HCHAR (A8.BB. 
CALL HCHAR1AB.B8, 
F 18-1 THEN 2870 



CALL HCHAR(A9,B9, 
CALL HCHARIA9.B9, 
-1 THEN 2950 



HCHAR (A 
HCHAR (f 

0=1 then : 



HCHAR (Al 
HCHAR (Al 
1-1 THEN 3: 



THEN 3190 



HCHAR (f 

4-1 then ; 



HCHAR If 
HCHAR | t 
5-1 THEN ! 



HCHAR (A 16, 616, 130) 
HCHARIA16.B16. 127) 
6-1 THEN 3510 



3530 
3340 

3350 

3560 GOTO 3B80 



3530 

16 THEN 3690 ELSE 1530 



. SOUND!400,-B, 
. 50UNDI400.-7, 
. S0UND(«0O,-6. 
I -I TO 16 
CALL SCREEN 



. SCREEN (3) 

. SOUND(250,-5.0) 

IIE-0 THEN 4370 



3800 P3-14 

3810 FOR 8=1 TO 10 

3820 Yl-Vl+1 

3B30 v2«v2»I 

3B40 CALL SOUNDUOO, 131,0) 

3B50 CALL BOUND! 100. 131 , O) 

3860 V3-V3+1 

3B70 CALL HCHAR <Y1 , PI , 152) 

3830 CALL HCHAR1V2.PI, 133) 

3890 CALL HCHARI V3.P1 , 1S4) 

3900 CALL HCHAR!V3,P2,1531 

3910 CALL HCHARIV3.P3, 156) 

3920 CALL HCHARIV2.P3, 157) 

3930 CALL HCHAR (V2.P2, 138) 

3940 CALL HCHAR(V1,P1,127) 

3950 CALL HCHAR (V2, PI . 127) 

3960 CALL HCHA«(V3,P1,127) 

3970 CALL HCHAR1V3.P2. 127) 

3980 CALL HCHAR(V3,r-3,127) 

3990 CALL HCHARI V2, P3. 127) 

4000 CALL HCHAR!V2,P2, 127) 

4010 NEXT B 

4020 COLL CLEAR 

4030 PRINT TAB'Bll h hrivD"il 

: :TAB<2) I "vous avei detruit 



24B0 GOTO 3530 




4070 
40BO 



CALL HCHAR (B, 4, 14i 
CALL HCHARIB.5,14 
FOR 1-1 TD 1300 



I 

. SOUND1300,-7,0) 

4110 CALL CLEAR 

4120 CALL SCREEN(3) 

4130 CALL CHAfi(41,"0007070FOF030303") 

4140 CALL CMAfi(42,"0O80EOEO4O00BO00 M ) 

4150 CALL CHAR(43."1E1FOF070FOFOF1F I ) 

■lit" COLL CHAR (44. ■ OOOOOOBoC 1 C 1 C .'I F - I 

4170 CALL CHAR(45."O000000O40CO2O90") 

4180 CALL CHAR(46."00000001060BOBOB") 

4190 CALL CHAR(47,"3F7F7FBF3F3F3F7F") 

4200 CALL CHAR(4B."FFFFFFFFFBF3FOF0■ , ) 

4210 CALL CHAR!49."DO0OC0C0C0B000OO'■) 

4220 CALL CHAR (31 , ■04081021 1EOOOO00"! 

4230 CALL CHAR(52."7B3B181BOC0C04O6") 

4240 CALL CHAR(53."703COC1B30200000 , '1 

4250 CALL CHAR<94,"0F3F7FFFFFFFFFFF"> 

4260 CALL CHAR(95,"F0FCFEFEFFFFFFFF"i 

4270 CALL CHARU29,"OOOOOO00OOO000FF" 

4280 CALL C0LOR(8,7,l) 

4290 CALL C0L0R12.2.1) 

4300 CALL COLORl3,2, 1 ), 
4310 FOR 1-1 TO 16 

4320 READ D.F.G.H 

4330 CALL HCHAR (D. F, G, Hi 

4360 DATA 12,14,47,1,12,15,48,1,12,16 

, 1,13. 13,51, 1,13,14,52,1,13, 15,53, 1 

4370 DATA 11,17,94,1,11,18,93,1 

,8,11, 19.129.B 

4380 REM MOUY. DES OISEAUX 

4390 REM 

4400 FOR I-I TO 12 

4410 CALL HCHAR(9, 19,33) 

4420 FOR J-l TO 30 

4430 NEXT J 

4440 CALL HCHAR»9, 19, 34) 

4430 CALL HCHAR(8,21,341 

4460 FOR J-l TO 30 

4470 NEXT J 

4460 CALL HCHAR(8,21,33) 

4490 NEXT I 

4500 FOR 1-1 TO 6 

4510 READ D,F,B 

4520 CALL SOUND(D,F,G) 

4530 NEXT I 

4540 DATA 330,523,0,300,392,0,300,523,0, 

300,330,0,300,392, 1,400,262,1 

4550 PRINT " tapaz run pour r»jou«r"n: 



,6,129 



a-^ii 


END 




4570 


REM 


PERDU 


i !jQo 


REM 




4590 


REM 






CALL 


SCREEN { 16) 


4610 


CALL 


C0L0R(7,2, 1) 


4620 


COLL 


CHAR (87, "003C5A7E243C 1800 


4630 


COLL 


HCHAR (1, 1,87, 736) 




FOR 


-1 TO 30 


4*30 


NOT 




4660 


CALL 


CLEAR 


4670 


PRIN" 


TAB(10M"tant pis ... "i: 



4680 PRINT "ci Iin 1 

4690 CALL HCHAR I J4, 7, 
4700 CALL HCHAR (14,8, 
4710 FOR 1-1 TO 3B0 
4720 NEXT I 
4730 CALL S0UNL-<350,- 



4750 CALL 
4760 CALL 
4770 CALL 
4780 CALL 
4790 CALL 
4800 CALL 
4810 CALL 
4B20 CALL 
4B30 CALL 



SCREEN (2) 

CHARI77, "OO00OIOIOFF01O1") 

CHAR (7B, "OOOOCOCOFBFBCOCO" ) 

CHARI79, "O103020C3OC0B384") 

CHARI80, "C0C0EO1B06O1C161") 

CHAR (81," 98E080B080BOB07F" J 

CHAR (82, "110D0301010101FE") 

COL0RI7.16, 1) 

COLORIB. 16, 1) 

C0LDRI9, 16, 1) 

C0LORI12, 16, 1) 

COLOR! 11. 16, 1) 

COLOR (10, 1 



4850 CALL 

4B60 CALL 

4B70 CALL 

4BB0 CALL 

4B90 COLL HCH0R(2O,16,78 

4900 CALL 

4910 CALL 

4920 CALL 



1(20. 15,5 



GENERATEUR * 
DE CARACTERES 



EXELVISION-EXL 



Profitez au maximum des possibilites graphiques de 
I'EXL grace a ce petit utilitaire fort utile. 

Karl MONTAGNE 



Mode d'emoloi: 

Le manche a balal: pour tous les mouvements sur la grille de 

I'ecran (*--»-(() 

L'espace: pour no ire if ou blanchir la case ou est la croix rouge 

. 1 ; Efface la grille mais pas les memoires des anciens caracteres. 

. 2: Efface la colonne en cours. 

. 3; Efface la ligne en cours. 

. 4: Affiche la chaine hex adeci male correspondant au caractere et 

affiche le caractere en petit. 

. 5: Permet la repetition de la Nieme ligne, I'EXL vous demande 



2 REM ****************#******«******* 

3 REM ** Kur-l Monl»9n= ft 

4 REM ****X*t**X*f*****t*********f*** 
3 REM ** PRESENTATION *t 

6 REM ********»tt***X******«**t***S«* 

7 REM 

9 DIM R»(120).Bt:! 100>,C«9. 10) 

le'cflLL C0LOR( "0VLH" ) 

11 LOCATE (2,10) 

12 PRINT "GGEENNEERRAATTEEUURR" 

13 LOCATE (3,10) 

14 PRINT "GGEENNEERRAATTEEUURR" 
13 CULL COLOR' "8YLH" ) 

16 LOCATE (11,3) 

17 PRINT "— • DOGE CCARRRAACCTTEERREfcSS 

18 LOCATE (12,3) 

1? PRINT "-- ODEE CCAflRRAACCTTEERREESS 

20 LOCRTE (19,3) 

21 PRINT "--PPOOUURR WJUIITTTTEERR 

22 LOCATE (20,3) 

23 PRINT "— PPOOUURR OQUUI ITTTTEERR 

24 COLL COLORC'BR") 

23 LOCATE ( 1 1 .39) = PRINT 1 
26 LOCATE (20, 39)'PRINT 2 
2? LOCATE (22,30):PR1NT "VOTRE CHOIX" 

28 F»-KEY« 

29 S-VRL(F»)iON S GOTO 31,233 

30 REM 

31 rem **x**xx*******x»***tm**x*xx* 

32 REM XX GENERATEUR DE CARACTERES XX 

33 REM imm«i«inin*ui'WJ'WM 

34 REM 

35 CLS 

36 CRLL COLOR! "9WB") 

37 PRINT "1=LE OESSINER " 

38 PRINT "2'LE CODER" 

39 PRINT "3'QUITTER " 

40 PRINT "QUE CHOISISSER VOUS <1^2'3) ,,; F 

41 IF F»»"3"THEN 10 

42 IF Fe.-"2"THEN 211 

43 GOSUB 176 



I !•!'. 
43 REM 



SOTO 50 



47 REM XX CHOIX DE L'OPERATION ** 
4B REM X**XXXX*X*XX**XXXX*XXXXXXXXX*t* 

49 REM 

50 GOSUB 183 CALL COLOR! "0U8" > 
31 CALL KEYKD.E) IF E-B THEN 51 
~ "OSUB 186 

F 0-48 THEN CALL HBDFF'GOTQ 10 

F D-32 THEN C( I , J )«1-C< I . J ) GOSUB 197 

F 0-129 THEN l-I+l GOSUB 78 GOTO 30 

F 0-72 THEN 1*1+1 ' J-J+l GOSUB 78 GOSUB 81 

F 0-131 THEN I-I-PGOSUB 76 GOTO 50 

F 0-79 THEN I-I+l = J-J-l GOSUB 78 i GOSUB 61 'GOTO 30 

F P-13B THEN J-J+l GDSU8 61" GOTO 30 

F 0-84 THEN 1-1-1= J-J-l GUbUB 7S Gi/iUB 81 'GOTO 58 

F D-128 THEN J-J-l GOSUB 81 GOTO 50 

F D-60 THEN 1-I-lJ-J'l r,r.=. :.ifc 7S GOz.ijb 81 GOTO 5B 

F D-49 THEN 89 

F 0-30 THEN 93 

F 0=51 THEN 100 

F 0=52 THEN 106 

F 0=33 THEN 126 

F 0=54 THEN 121 

F 0=55 THEN 133 

F 0=36 THEN 147 

F 0-57 THEN 163 

;oto 50 

73 REM 

74 REM X***XXXXXXXXXX**XXX**IX***XX*** 

75 REM XX MOUVEMENTS OU CURSEUR X* 
6 REM XXXX*XXXXIXXX*Ht*»*Tirr;turi3 

77 REM 

78 IF I>8 THEN 1=1 
?? IF Kl THEN 1-8 
88 RETURN 

81 IF JM0 THEN J«! 

82 IF J<1 THEN J-10 

83 RETURN 

84 REM 



[X***X**fX****X»*X»M**It«*T*tt 
86 REM XX EFFACEMENT CARACTERE XX 

ST REM i:*:tm***m r****** MXttttmrt 

88 REM 

89 FOR (1=1 TO 8 FOR.N-1 TO 10 = C< M.N 1=8 NEXT N NEXT M : GOTO 43 

90 REM XXXXXXXX»*.*f ft*JH»ix**«**XXXXX 

91 REM XX EFFACEMENT COLONNE XX 

92 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXX 

93 FOR J-! TO 10C(IJ>-0 GOSUB 197 

94 GOSUB 186 NEXT JJ-1 GOTO 58 
93 REM 

96 REM xtxxxxxxxxxtxxxxxxxxxxxxxxxxxx* 

97 REM XX EFFHCEMENT LIGNE COUP XX 

98 REM xxxxxxxxxxxtxxxxxxxxxxxxxxxxxx* 

99 REM 

180 FOR 1=1 TO e = C<I,J>=0 GOSUB 197 GOSUB 186 NEXT 1 1=1. 
GOTO 38 

101 REM 

102 REM xxxxxtxxxxxxxxxxxxxtxxxxxxxxxxx 

103 REM XX TRADUCTION EN HEXA XX 

104 REM XXXXXXXXXXXXXX*XXI*XXXXXXf*XXXX 

105 REM 

106 Y»-"" XI-"" FOR N=l TO 10 U=0FOR M-l TO 8. 
Y»-5TR»(C(M,N))!-Y» NEXT H 

JO? r p M-l TO 8 IF SEC* Y»,M, I >=" 1"THEN W-W+2"<M-1J 
1"? "EaT M Y*="" 

109 V=N'U-INTr:V'16) IF W=0 THEN 111 

110 Y«-SEC«' "01234567e9ABCDEF",L*16X<V'-lo-WJ.l<S,Y» GOTO 109 

111 Y«-SEC*< ■■ij!^.;4-Jt..-' ; ^ h -(S':!.'EF", 1-16X' V.-16-U i, 1 )&Y« 
IF LEHfY- .'..a THEN Y*«"0"e.Y» 

112 X»-X«,Y«'Y«-' , ":NEKT N 

113 LOCATE (1,1) PRINT X»CALL CHAPf 12;: .X. < 

114 CALL COLOR' "IRE"' LOCATE '15,3) PRINT "I" 
IF 0«1 THEN RETURN 

113 CALL COLORC '■BUB" ) GOTO 50 

116 REM 

117 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
US REM XX RECOPIE COLONNE XX 

119 REM xxxxxxxxxxxxxxxtxxxxxxxxxxxxxxx 

120 REM 

121 CLS PRINT "QUELLE COLONNE '". F«-KEY» W=VAL(F«) 

122 FOR M-l TO 10 C I .M >-C< W,M > ■ J=M GOSUB '.■" ;QV'B 1S6 NEXT ft-. 
GOTO 50 

123 REM 

124 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

125 REA S* RECOPIE LIGNE XX 

126 rem xxxxxxxxxxmxxx****x«mx**«t 

127 REM 

123 CLS PRINT "QUELLE LIGNE I • ; = F*-KEY« = U."VRL<F») 

129 FOR M=l TO 8 CM. J)-C(M,W ) > I-M ' GOSUB 197G0SU6 186 NEXT M 

GOTO 30 
138 REM 

131 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

132 REM XX CATALOGUE CARACTERES XX 

133 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

134 REM 

135 CLS FOP M=0 TO 121 

136 CALL COLOR<"1R"' PRINT CHR«<M>, 

137 CALL COLOR("0R")'PRINT CHR»- n ■ . M 

138 PRINT AX.M) 

135 PI-h'EY- IF Pt="»"THEN 50 

140 IF P=="t"THEN M-M-2 

141 NEXT M GOTO 30 

142 REM 

143 REM XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXIXXXXX 

144 REM XX MEMORISATION XX 

145 REM XXXX»tX»XX*t.tX**XX*XXXXX*XXXXXX 

146 REM 

147 CLS^INPUT "DAMS QUEL CODE VOULEZ VOUS LE LOGER ";H 

148 0-1'COSUB 106 

14? IF At.' H" .'""THEN 153 

150 fi«(H)=X»: 0=0: CALL CHAR!H,X») 

151 CALL COLOR' "IRE" ■ PRINT CHRX' H^. 

152 CALL COLOR' "OYB" .> PRINT CHRK H ) i 
133 CALL VOL:".' "ONE?" PRINT A»(H) 
154 GOTO 50 

135 PRINT "CE CODE EST DEJA OCCUPE "■ 

INPUT "YOULEZ VOUS LE CHANGER '0-Nl".:FD» 

156 IF FD*="0"THEN 139 

157 GOTO 147 

158 REM 

15? rem tmjt.!ft**T*nmum.tim».!.i 

160 REM tt TEST DES COULEUR XX 

161 pem ximTTttrtitfMMtnxxxxrmxc 




quelle ligne vous voulez repeter sur la ligne en cours. 

(ex: vous etes sur la cinquieme ligne, vous executez 5, vous repon- 

dez 1. Vous voyez la premiere ligne se repete sur la cinquieme 

ligne. ) 

. 6: Permet la repetition de fa Nieme colonne, meme expficalion que 

pour le 5. 

. 7: Donne le catalogue des codes CHR standard utilisateur, le nu- 

mero de code et la chaine hexadecimale si un caractere a ete at- .^& . 

fecte: ^S*i 

# : Permet de revenir a la grille. -^fc^ 

• : Permet de remonler, 

. 8: Permet de sauver le caractere en memoire, I'EXL vous de- 
mande quel numero de code vous voulez lui assigner, si le numero 
est deja occupe il vous demande confirmation. 
- 9: Vous permet de voir comment apparaft le caractere avec une 
couleur de fond, caractere que vous definissez. 
-0: Permet de revenir au debut. 
Une autre louche: fait defiler des caracteres. 

s rem » 



i q=i GOSUB 1060=0 
7 CALL C0'.QR<"l"ii,L«8r>> 
B PRINT CHP«(122l 
3 CALL C0LUR' "OUe" ■ 
a GOTO 58 

1 REM 

2 REM XX*X*XttttHTT***tXX*XXXXXXXXXX 

3 PEM XX DESSIN DE LA GRILLE XI 

4 PEM **.mttX«t*!rM*t.tT.l.*«*Tt.t 

5 REM 

S CLS CULL HRON' "B".l,13> 
7 CALL COLORC'OUB") 
5 FOR M=l TO 9 CALL LI 

NEXT M 
) FOR N=l TO U CflLL I 
i RETURN 
I REM 

J REM **t*t**xttrrxxxx*XX*T**X******* 
3 REM Xt CPOIX NOIRE ' ROUGE XX 

; REM xxxxxtxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxtxxtt 

> REM 

i CALL LINE' "B". 

' CALL LINE'"B". 

5 RETURN 

i CALL LIHK"R"< 

1 CALL LINE' "P". 

1 RETURN 



MftXHflO, 10, 10+11X10,239}. 

'",20,NX10,100,NX10)NEXT I 



i. 19+1X10. JX18+N) 



' IF C'I.J)=0 THEN 202 

3 FOB N-l TO 3 

? CALL LINEfW", 11*1X10. 

3 NEXT N 

I GOTO 189 

; FOR 11=1 TO 9 

3 CALL LINE("B'M1*IX10. 

1 UE-AJ N 

5 GOTO 189 



* REM TfttXtf*TXXIXXtT?tXXXXXXXXXXX»X 

:■ r t M .. rplli-v: ■ .''. -'■; ;opp; , , 

fi pem *x*frx***rtx***tx**xtxttxx*xtxx 

3 REM 

1 CLS : INPUT "CHAINE DE CARACTERES '*n h=v. 

J FD»="91234?67?9ABCDEF" 

I IF LEN'X*v-20 THEN X»=5EG»' X<. 1 .20 ; 

1 IF LENOffXSO THEN Xl-XifB" GOTO 214 

5 FOR N=l TO 19 STEP 2 Y«=SEG»' X».N.2>>Q=I 

J FOP M-l TO 16 IF SEG«(Yf..0.i)=SEG»'FO-,r 



1 6+11- 1 



1 )THEN t 



217 NEXT MF»="" 

218 IF 0-2 THEN 220 

219 0-0+1 GOTO 216 

220 V-W'W-INTCV/2) IF W=0 THEN 223 

221 IF W-VVa THEN F»="0"»,F» ELSE F«="t"iFt 

222 GOTO 229 

223 IF NOV/2 THEN F««"I"!,F* 

224 IF LEN'F»i<8 THEN F1="0"I;F« GOTO 224 

.725 FOP M=l TO 8 CM, ' N+l >-'2)»VHL( SEG»( F», M, 1 ' i NEXT 

NEXT N 
■:2€- GOSUB 176 
227 FOR N=I TO 10 FOR M=l TO 8 J-W I-M GOSUB 197- 

GOSUB 196 'NEXT M'NEXT U 
2^? PRINT "VOICI LE DESSIN ■ VOU-. POUVEZ UTILISER LES 

COMMANOES" 
238 GOTO 50 

231 REM 

232 REM tmXXtXXtltt: 



. AMSTRAD 

^W Suite de la page 3 

6?@ RESTORE 1950! PEN 1 

SSB FOR 1=9 TO 24 STEP 4 ■ FOR J*3 T 

36 

690 LOCATE J, IMPRINT CHR*r201\i 

700 NEXT J 'NEXT I 

710 FOR 1 = 13 TO 22'LOCRTE I..4 PRIN 

T CHP*<201 >.- HEXT I 

726 FOR 1=1 TO 9^ READ X.Y 

730 FOR J-0 TO 2:L0CflTE X,Y+JPRIN 

T CHRSf202>; 

740 NEXT J 'NEXT I 

750 PEN ?.-■ FOR 1 = 1 TO 10-REflD X,Y>L 

OCflTE X.Y, PRINT CHR$< 205 >J ■ NEXT I 

760 PEN 3: FOR 1=1 TO IZ-REflD X.Y I. 

OCHTE X ■ Y ' PR I HT CHR*- 206 > .: ■■ NEXT 1 

770 PEM I'UOCflTE 2,3=PRINT CHRSC20 

»+T:HR*r 200 >+CHR«C 200 >; 

780 LOCRTE 1,1= PRINT "SCORE ; " ;USIH 

G "#####" jS=LOCflTE 25.1PRINT "PEC 

ORO=".:RECORD 

790 LOCATE 25. 3 PRINT "ENERGIE % 



EN: 

800 VIE=3 ! S»0=C"12 

810 PLOT i92.-399^[iRHW 352,399= INK 

1,24= INK 2.12=INK 3.16 

820 RETURN 

830 REM Mode d'emPloi 

840 MODE 0=LOCHTE 12, 13 ^RESTORE 11 

50 

850 FOR 1=1 TO 5 i REAP R,B*,C=LOCflT 

E 44-2*1,5+2*1= PEN fl = PRINT B*> =SOUN 

D 1,C,15*I 

860 WHILE SOU )> 127= MEND 'NEXT I 

870 FOR 1-1 TO 1000'NEXT I 

880 LOCATE 1,23=PRINT "VOultZ-VOM 

890 fl»=-UPPER»CINKEY«)=IF Rt="N" TH 

EN RETURN ELSE IF R»<>"0" THEN 890 

900 MODE 2= PEN 1 

910 PRINT "Notre heros doit *ttr*f> 

er en s*u.t*nt les KLOBS <"iCHRP<20 

6>j") *ccrochea -u. Plafond." 

920 PRINT'PRINT "11 £=- dePlace Ut 

erslement et wont* tUX echelle* *v 



ec le Jositlck. " 

930 PRINT "II saute lUJmd on *PPu.i 

e sur RCTION" 

940 PRINT = PRINT=PRINT "Lss rnonstre 

s <";CHR»<203);•■) essalent de le d 

evorer. " 

950 PRINT = PRINT "Heureu.s*mer.t Tar 

mure de notre heros leu.r resiste s 

i son ener9ie " 

960 PRINT "est su.Perieu.re l 20." 

970 PRINT ■■PRINT'PRINT "pour faire 

le Plein d'ener9ie,notre heros doi 

t se brancher en sau.tant" 

980 PRINT "sur les reserves C'jCHR 

•C203>;")" 

990 PRINT=PRINT=PRINT "Si vous ete 

s Coinc*>vous Pouvez sau.ter,cela v 

ous coute des Points" 

1000 PRINT "mais vous evitera Peut 

-etre de vous faire deworer" 

1010 LOCRTE 30. 22= PR I NT "bonne cha 

1020 LOCRTE 63,24 'PRINT "TRPEZ ONE 



TOUCHE" ■ 

1030 IF INKEY*="" THEN 1039 ELSE P 
ETURH 

1040 REM Coordoneees echelles 
1050 DRTR 15,5,21.5,3,9,25,13,34,1 
3,5,17,20,17,10,21,34,21 
I860 REM Coordonnees ener?>ie 
1070 DRTR 18,5,10,9,22,9.34,9,17,1 
3,36,13.3,17,36,17,16.21,27,21 
1080 PEI1 Coordonnees re'-omPa-nses 
1090 DRTR 13.1,16.1,19,1,22.1,3,9, 
29.9. 10. 13.31.13.14.17,29,17.6,21, 
22,21 
1100 REM Coordonnees initiales <iez 

monstres 
1110 DRTR 3S/7*3/Jl,3fi,15,3j 19,36. 
23 

1120 REM Musique "dovore" 
1133 DRTR 119,68,63,71,80,89,95.10 

1149 REM Presentation 

1150 DRTR 15, E. 119. 12-3,127. 10, C. 
142.? 1 R.159,4.M.179 • 



JAG 



TAG, soft ga veut dire "The Assassignation Game", el 
c'est un film genial, soit ga veut dire "Techniques 
d'Avant-Garde", et ga devienl un jeu non moins genial. 
Vous venez d'heriter de voire Tonton Christobald et 
votre amour inne pour la competition automobile vous 
incite a realiser un vieux reve: diriger et posseder une 
ecurie de course. 

SUITE DUN72 



Y>UN«10thengot 



740 BO-BO*! 
730 gotol830 
760 YZ-i-ndtO. 



3-'!. i 



;<BT> 



830 ilYZ<B0thengotoI830 
B30 goaub4950 

print" CettB ucilin 

mt la tour. " 
B70 output"*", 195,33, 1 
880 input' -unitea mottun" 
B90 03-03-H0igoBub5500 
900 H01--lth-ngotol950 

XY-rnd (0,100) il fXYXlC 






19H0 
I960 


BO-BO* 1 
goto 20 30 
YZ-rnd(O.lOO) 
ifYZ>30thengotol9 










r« q 
1900 

2000 


1 vous BUlVeIt-* , lPT< 

goto2030 

HYZ>B0thangoto2020 


2010 


goto203o' "'"" r 


.1. 


auf*a."igoto4B20 

2030 goaubWl 

204O print" virage • 




• •• 
2030 
2060 
2070 


■gS^S'S 


, 


2O90 
21 10 


goBub3320 

1(04 — lthangDto21 

lfXV>PN«10thengot 


02 



) Yl-r 



■ •ngol 



2160 prinfvotn 
a rentraz au stand pour an 

2170 print-Dura* da 1 ■ irn 
PT*700igoto2210 

2160 lfYZ>B0thangoto2200 



alqi 



,nf Vi 






2220 E 

2230 output"-", 179,53,1 

2240 lnput"unltaa pnaumatiquai 

2250 04-04-PNigosuB3320 

2260 H04— lthengoto2330 

2270 XY-rnd (0,100) 

2260 if XY>PN»13thangoto2310 

2290 print" Votra pilotage age 



vdub convientpas, vou 
',22) | " nconott'iF-T. 



fatte. "iPT 



a, la ■'.■-!.» centrl 



i la 






17O0iBO-BO*I 
2300 goto2380 
2310 YZ-rnd(0,100l 
2320 ifYZ>30thangoto233O 



2380 gosubMl 
2390 output"*' 
24O0 prinf'Br, 



fans 



2410 Inpufunltes moteuri 
2420 03-03-10 igosub33O0 
2430 1*03— lthengoto24BO 
2440 XV-rnd(0,100> 
2450 ifXY>M0*l0thengoto2480 

2460 prmt"Voua Battai la racord du circuit datenu 
Jepuis 4 ana par Alan J0NES'";PT-PT+20O0i BO-BO*1 
2470 goto2340 
24B0 YZ-rnd (0,100) 
2490 HYZ>30thengoto2310 

■ i PT-PT* IBOOi goto2540 
2310 lfYZ>B0thengoto2330 

2320 prinf'Voui voua fattes paaaar par un ettardi 
t paa au plua bon. "tPT-PT-300igoto2340 



25T.0 | 



23B0 inpuf'unitas pnaua"|F 
2390 04-04-PNi gaBub3520 
2600 If04 — lthengoto2630 



>T-PT-1600 



<ul|! 



Vous allez done negocier un contrat avec un bon pi- 
lote, choisir un mecanicien, conclure un accord avec 
un fabricant de pneus et un constructed de moteurs. 
Le jour J arrive... vavavouuummm !... Ca decoiffe un 
max ! 

J. Philippe PIAT 



:"Vous adoptei 



2630 p 
1200i BO-BO* 1 
2640 goto2720 
2630 YZ=rndiO, 100) 
2660 HYZ;'30thangoto26eo 



2670 c 



'iPT-f 



2730 e 



nt">ai 



2770 04-04-PNtgoaub3440 

27B0 tf04--lthangoto2B30 

2>90 XY-rn,d (0,100) 

2BO0 ifXY>PmBthengoto2B30 

2B10 print "Vous doaai part ai tament !• rapport 
entrif uge/Tenue da routa. " i PT-PT* 1200 i BO-BO* I 

2820 goto2B90 

2B30 YZ-rnd (0, 100) 

2B40 HYZ>30thengoto2B60 

2B50 print "Voum ave* la trejBCtolre idsalB."! 
■goto2B90 

2860 ifYZ>B0thengoto2BSQ 

pimr . " i PT-PT*500l goto2890 

2B80 print "'.'□us partaz an tate-a-queue.inais t 
,1a voiture n't, rian' "iPT-PT*200 

2B90 gosubWl 

2910 



2920 [ 



. 'imur.lt 



"|PN 



2930 lnput"unit« 

2940 04«04-PN.gosub3320 

2950 if 04— lthengoto30O0 

2960 XY-rnd (0, 100> 

2970 ifXY>PN»3thBngoto3000 

29B0 print "Votre 'viata' Bat sans Bgala' Lh 
n'ont gu'a Ulan a* tenir "' iPT-PT*1400i BO-BO* 1 

2990 goto3060 

3000 YZ-rnd(O.lOO) 

3010 print-Voua faites un tata-a-quaua, votra 
ton aat endoamagea. Arret au stand." 

3020 goto3060 

3030 lfYZ>6Othengoto3050 

3040 print "Voua partaz an aurviraga at hiurtu 
■fit 19 »rtl,, ,"!iCto4820 

3050 prlnfUn pnau axplosa at vous haurtez la 
a plain f ouet .Bl lam vol ture entieramant datrui 



3100 i 



JtlO 03-D3-rl0igoaub5300 
3120 if03<0thangoto3170 
3130 XY-rnd (0,100) 
3140 ifXY>M0120thangotD3170 
3130 print-Voua double: una ■ 
OOi BO-BO* 1 
3160 goto3230 
3170 YZ-rnd(0,100) 
3160 ifYZ>30thangoto3200 
3190 print-Voua 



3220 print" Votra 

da regime (-3O00t /n 
3230 goaubWl 
32*0 prinf'Traa 1 



*90Oigoto3_230 



leX 



3250 output").", 118, 69,1 

3260 inpuf'unltaa pi 1 ote":PA: 01-01- 

3270 lf0K0thenQoto3310 

3280 XY-rnd <0, 1O0) 

3290 ifXY>PA*10thengoto3310ielsepn 

3300 PT-PT*19O0lBO-BO*ligoto3390 

3310 YZ-rnd<0, 100) 

3320 ilYZ>30thengoto3330 

3330 printCS;" eat trop prudent, 11* 
."iPT-PT*300 

3340 goto3390 

3330 ifYZ>B0thengoto33B0 

3360 printC»|" f 



r-PT*' 



3370 goto3390 
33B0 print "La r 
t...'[goto4820 



3410 output'*", 118,61, 1 
3413 inpuf'unitaa pilota"sF 
3420 01=01-PAigQsub5440 
3430 iF01^0thengoto3470:XY> 

3450 BO-BO* 1 

3470 YZ»rndlO, lOOlnfYI 301 



i la- 



: ant n 



349t> itYi H0thangoto3310ipr mtCSi" pasae trop vita at 
ouch*" i print" legerement la murat" 
3300 PT=PT*300:goto3520 
3310 print "Tate-a-gueue.la vol tur* cale. . . "j goto4820 



: Irji02-0:-1N 
3HS0 gosub3470 
3360 i(0r 0thengotoT390iXY=rnd)0, lOi 




3370 print' "Adherence idaala da votra t 
OOtBO-BO+1 

3560 goto3630 

3590 YZ-rnd (0, tOOli i f YZ" 30thangato361<; 

3600 printCSi" doit "zig-zaguBr" entri 

-300;goto3650 
3610 ifYZ'B0thangoto36«0 
3620 prlntCti" pard 20Hn/n dana ca vir 



3660 [ 



nt'Xourbi 






',96,53,1 



3670 outp 

3675 inpu 

36B0 03"O3-MOigoaub330O 

3690 !*03<0thBngoto3730 

370O XY-rnd 10, 100) i if XY>MO*25thangoto3730 

3710 prinf'Votre TURBO aat an parfaite santa ' " : BQ-BO- 1 : 
PT-PT*900 

3720 goto3790 

3730 YZ-rnd !0, 100) iifYZ>30thengoto3760 

3740 printC«i "aat pesaimi ata, i 1 raduit U"i prmfpraaai 
on du TURBO. "|PT-PT*200 

3730 goto3790 

3760 ifYZ>SOthangoto37BO.alsaprintC»i" force trop tur 1 
a TURBO, " 

3770 prinf'll pard lOOOt/mn I I "iPT-PT*100i goto3790 

3780 prmtCai" eat trop opt iml ate, le" iprlnt "TURBO ne tl 
ent paa le coup. . . "igoaub4820 

3790 goaubWl 

360O print"Viraga a 900agraa a droi ta. "iprinf'Le goudrd 



3810 output".", 102,55,1 

3820 inpuf'unltaa pi lota" iPAiOl-01-PAt gc 

3830 H0K0thangoto3870 

3840 XY=rnd(0,10O>!i+XY>PA*Sthangoto3B7C 

3830 printCt) "naltriaa traa bian la"ipr] 
0-BO*ltPT-PT*1300 

3860 goto3940 

3870 YZ-rnd(0,100):ifYZ>50thengoto3900 

3B80 prinf'Le goudron colle aux pnaun , " | 
it pour na paa aort ir. "iPT-PT*B00 

3B90 goto3940 

39O0 i*YZ>80ttiengoto3930 

3910 print'La voitura fait un ecart brui 
un murat at voile la direct 1 on" i PT-PT-10C 

3920 goto3940 

3930 print-Veritable aquaplanmng, bon ioi. 
. " igoto4620 

3950 print'Eplngle a gauche, 30k»/h ! "ipri 



3960 outp 
3980 ifo: 



eat par*ai tepnent adapta. " i BO-BO+l iPT-PT*2000 

4010 goto4090 

4020 YI-rndlO,100)iifYZ>50thangoto4030 

4030 printCai" maltrlsa Bal cat-iprint"androi t 



4060 gotD4090 
40B0 gt.ta4820 



:hBngato4150tBl aaXY-rnd i 



VZ>B0thangoto4190iBlsepn 
hauffe^ '"iPT-PT*400 
inf-Voua ne voyBz paa la 



. la 



raga 



i",130,' 

if 'unitaa pi lota" i PAi 01-01-PQi goaub3440 
. ■;0tnangoto4260i bIsb XY-rnd (0, 1O0) 
r>PAI13thangoto4260ialaaprintC«|" garda una i 
na idaala. -tBO-80*liPT-PT*1700 



4230 1 






:o431C 

4260 YZ-rndU 

4270 prlnfFr 
0igoto4310 

4280 ifYZieothangoto4300ielBBprlnt"MBplat important," 
•l" pard"iprint"6 platBa 1 ~i PT-PT*200 

4290 goto4310 

4300 printC*|" paaaa trop vl ta, touchB'i prl nt "un murat 
t arracha una roue. . . "igoto4820 

4310 goaubUl 

4320 print "Virage rapid* a gauche. - 

4330 output"*", 130,38, 1 

4340 Input'unttas pnau" t F>N i 04-04-PNi goaub5520 

4330 lf04<0thangoto4360ialsBXYe>rnd (0,100) 

4360 lfXY>PNI18thangoto43B0iBlaaprint"0n approche da \ 

fin da la couraa, " . printC» t " na prand aucun riaqua." 

4370 PT-PT*1000iB0-BO*l:goto4390 

4380 print"<1o*ent da f atigua, 1 agar travarB. "tPT-PT*90l 

4390 gosuBWl 

4400 print"La chicane. Dirniar obataclB'"! output "i- ", 13i 
39,1 

4410 input-unttea pi 1 otea"| PAi01-01-PAigoaub3440 

4420 if0K0thengoto4440ialBeXY-rnd(0, 100) I i<XY>PA*10tr 
ngoto4440iBl»epnnt"CB n'aat qu'un obatacla banal pour' 



HANTED 



Si les fant6mes et les araignees ne vous effraient pas, 
essayez done de venir a bout des cinq tableaux 
que contient ce jeu. 

Olivier PASSAGNE 
Mode d'emploi: 

Une extension de 16 KO est necessaire pour contenir ce jeu. Faire 
POKE 44,24 : POKE 6144,0 avant de taper ou de charger le pro- 
gramme. 





>*#*#HFlHTED****** 

<*.*»*POLlP**«#***: 

>»*VI'>20*< + 16K'» 

/lERdPff'i^ijl-'t 



.ECONBES SVP" 



. J»HNi 



5 Rg M WBMWBM O WBMBBW 

6 PEn******-******** 

7 REM«*.****«»#*<M>*4 
S REM***>******:#t*4 
9 -■=" + + + *. a******** 
18 r E':*. *♦*-•*.*•.• 
11 R.EM+**** ##*♦***!( 

13 PRINT'TEUELQUES 

14 PCKE650.12e 

15 N=33 

20 F0PI=tlT0N*8-l READS P0FE512O+I R NEXT 
25 POKE368e9,205 

30 DRTH5656, 16.255.- 16.40.68. 130 

31 DBTH255, 129. 129. 123. 129, 129, 129,255 

32 DRTR255, 253-255, 255 255 . 255, 235-253 

33 DflTFie. 195,60,60,255,153. 165.36 

34 DfiTR24,fc.2,l£!-£., 12*. 126,126,90,90 
33 DP.TR7. 15, 31, 60. 62. 62 -63.- 63 

36 DPHA224, 240,248, 60, 124, 124.252,252 

37 DHTP.56, 195, 146. 124, 16,40,68, 195 

38 DHTR255, 255 ■ -7-4 ■ 255 , 2 ■ 255 , 32 , 255 

39 ■ DATA 128.- 126, 128, 128,240, 136, 136, 136 

) DATH0.255, 32,32,32, 32, 32- 32- . 255. 4, 4, 4, 4, 
4,4 

41 DATA1,1,1,1,31,17,17,17 

42 TJATA0, 0,0, 0.0,8, 00 

43 DHTA16,16.16.16.16.16,16,16 

44 TJATA128. 64. 32, 16,8.4,2,1 
43 DATA1.2.4,8, 16.32.64, 128 

46 TATA0, 15, 16,34,72,64.95,63,0,240,8,68.18, 
2,138,130 

47 DRTB127, 65, 65. 65- 65. 65, 65. 63, 254, 130, 130. 
130-130,130.130.130 

48 DATA63, 63, 63- 65 65,65,65.127.130.130,130, 
130.130.130.130,254 

49 DATA24 , 24 , 255, 255, 24 , 24 , 24 , 24 

50 DATR24,24,24,24,24,24,24,24 

i 1 DATA93, 85, 255, 85 , 255 , 85 , 255, 85 
■i DRTH255, 0,255,0,255.8.253,0 

53 DATA60, 126,86. 126, 126.60.36,60 

54 DHTA0,15,31,63, 127, 127, 127, 127.0,240,248, 
252,254,254,254,254 

55 BRTH127, 127, 127, 127, 127, 127, 127, 127,254, 
234, 254, 254 , 254 . 254 . 254 . 254 

■6 DBTA0. 0,0, 0,0. 0,9.0 
90 PRINT'S" P0KE36869, 192 ; 

102 P0KE36878.15 

103 READP 

104 1FP=-1THEN111 

105 REP.DD 

106 P0KE36875.P 
FORN=1TOL NEXTN 

108 P0KE36875.B 

199 FGRN=1T02Q NEXTN 

"" EOTO103 



A suivre: 

En raison de la longueur in- 
habituelle du listing nous 
passerons ce programme 
en deux lois 



■240.228 



111 POKE?. 1-0 

112 OTT0149 

113 DATA225-360 

114 DfiTA228.12'3 

115 DRTA22S.12ij 

116 DRTR235.720 

117 HRTA231.36a 
113 HATR232129 
11? DFlTR225,4S0.-l 

140 F0F.E368r?.S PR HIT"* 1 FOPRT=rjTO1308 NEXT 

141 CLR 

142 FGPR=4601T:.;4':.:irr-.7EF-] F0h.ER.lti2 NE.:TR 
141-: FijRE=4.5:ii:ir.:iJEiiirV:.TEF-22 POI- EH - 102 ' NEXTB 

144 F0RC=4@96Tij41ir POF EC . 102 MEXTC 

145 F0PD=4117TO4^CiinEF22 P0IED.1O2 rJEXTD 

146 pRiHT"WM>»aanaininiiHAHTED" 

147 P0KE36878- It) Fnp:-r.i=ift^Ti;:>55 FCIKE363;". --in HEXTMU P0KE36877.0 

148 FORftT=Ori:i2000 -NEXT 

149 POKE 36876. 255 

150 FORS=0TO2i i.Vi1.y;v.f. MEXTSPRINT'TT 
131 POKE36376,0 

152 P0i-.EJi{.879. 13 PRINT"*" 

153 FCiKE36869,205 

154 PRINT'TUHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH" . 

155 PRINT"HQR C N OPOPH", 
136 PftlNT-MST C CPOPOH"; 
157 PRINT"HUV G I G H"; 

1 53 PR I NT "HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH" , 
159 PR I NT "H ONP GRH". 

l-:o PRINT"H C HHH STH"i 

161 PPINT"HEF HHHHH IJKL UVH"; 

162 PPINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH" . 

163 P0IE4293,8 

164 0=4132 POKEO.0 

165 FORR=1T06 POKEO,32:Q=Q-1-POKEO,0 FORT-HOMO NEXT NEXTR 

166 P0PH=0T0300 NEXT P0> E4I 78 . 32 0=0-22 POKEO. F0Pfl = 0'u300 NEXT 

167 F0RA=1T05 I POKEQ, 32 i 0=0-1 ■ POKEO. FQRTX»T03e8 NEXT : NEXTA 
163 POKEO 32 0=0*22 P0-> EO. 9 FOFR=1TO300 : NEXT 

169 F0RR=1T02 POKEO, 32 :Q-Q-1 -POKEO, 0FOPT-1TO300: NEXT NEXTA 
■70 P0CE0.32 0=0-22 POKEO, - FORA=0TO300 : NEXT 

171 FORR=1T03 POKEO- 32 0-0-1 : POKEQ. : FORT-1TO300 : NEXT : NEXTfl 

172 POKEO, 32 0=0 + 22 PO^lO-'O POFT=:TO5O0 HEXT POKEO, 32 0=0-1 FOKEQ,0 

17? POKEO, 320=4267 POKEO, - FORR-1TO360 ' NEXT POKEO . 32 ■ 0=0-22 POKEO u FOF-i = nyj.iy 
NEXT 

174 FOPR=1T07: POKEO, 32: 0-0-1 : POKEO, 0FORT=1TO300 ; N EXT NEXTA 

175 FORfl=0TO»:i NEXT POKEO. ]-2 0=0-22 POKEO. 8 FijPA=.0TO300 NEXT 

176 F0RR-1T04 POKEO. 32 0=0-1 POKEO, 8 FORT=1TO300 : NEXT : NEXTfl 

177 F0FR=0T0Vi0 HE/1 POIEO ;■!■ = + 22 PO* Ev ■ FO<-"i:=LjTO?M NEXT POKEO ■ 32 0=0-1 POI 
EO.0 

178 F0PR='3T03O0 NEXT POKEO. J2 0=0+22 POKEO. FOPPi=0 rO;-00 NEXT PC* EO . 32 0=0-1 POK 
EO.0 

179 POKECf-3-32 P0KE0-2. 32 TOPM^jTOiP.O NEXT FOPNU= 1 00T0255 P'.,i E3k;.:374 . I1U - HEXTMIJ 
lit' POKE36374.0 

1*1 F'OKEO, 32 0=0+1 POKEO, FOPR=0TO3OO NEXT POKEO 32 0=0-22 POI EO.0 FOPn^OTOXiO 
NEXT 




: P0(EC'.32 0=0+1 Fen eo.o p.jPft=oi.-i30i-, 
NEXT POKEO. 32 0=0-22 POKEO, 0-' 
FOPP.=OTO3O0 



133 FOPT=1T011 F0KEO32 0=0+1 POKEO. 
FORfl»8TfJ300 ■■ NEXT NEXTT 

134 POKEQ -32 0=0+22 ^ POKEO, 
F0Rfl=lTO300 NEXT POK EO . 32 ■ 0-0+22 ^ 
POKEQ. 

135 FOPF.=OTu,:00 NEXT POKEO, 32 0=0+1 
POKEQ.8TOPFl=OTO3O0 NEXT 

lit. FOI.E36-3-5.255 F0F:h=0T0300 NEXT 
POKE36875,0 POKEO. 32 0=4166 
POKEQ, 6 FORR=0TQ3 

00 : NEXT 

1 87 POKEQ, 32 0=0-22 : POKEQ , O 
FORR=0TO300:NEXT 

188 F0RT=1T03 POKEO 32 0=0+1 POKEQ. 
FORfl"8TO300 NEXT HEXTT F0KE0.32 
0=0+22 : POKE 

Q-0 

183 FOPFi=OT0303 NEXT 

190 F0RT=1T03 POKEO. 82 0=0+1 : POKEO. 
FOPR=OTO3O0 NEXT NEXTT 

191 FOKEO, 32 0=0-22: POKEO. 9 
FORfi=0TO300 : NEXT 

192 F0RT=1T05 POKEO -32 0=0+1 POKEO. 0: 
FORfl=OTO30Ci NEXT : NEXTT 

1 93 POh EO ■ 32 0=0+22 POKEQ . 
FORR=8TO300 : NEXT 

194 FORT=1T04 POKEO ■ 32 0=0+1 POKEO . 6 
FORA=0TO300 NE'.iT : NEXTT 

195 CLP 

::-=, FOPC =01025': Fiji p,:,;.:.73,r..NEXTC: 

P0KE3637?. 15 PPIllT-a" 
197 FOPn=255TO160STEP-l ■ P0KE36Fj74,H 

NEXTH POKE36874,0 

'.:■<* i>oi.ijB50000 

199 GETPi IFPI=' ,,, THEN199 

200 POKE 36369 10'; P0iE36879,8: 
PRINT'T 

291 PPINT"HPON ONPN 

202 PRINT "HOPC C N 

203 PRINT"HQR C 

204 PRINT"HST 

205 PPINT"HUV C C C C EF H M . 

206 FP I NT '■HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH" . 

207 PRINT"HPNNN N N N H", 
^ PRINT"H [[[ C N N OPH", 
289 PRINT"H C C &TH", 

210 FPIHT"H HH IJKL G C UVH", 

211 PRINT"K 



N OPOPO H" 
N OPOCOH'X 
N OP OH". 



A SUIVRE... 



, HECTOR 

Suite de la page 24 



4430 


F-r-PT+lBQ0iB0=B0-ligot.o44B0 


4440 


VZ-rndlO, 1001 i 1 f VZ >50th»ngoto4460:el ■• 




■ patsaga at" i pri nt"f rai n«. " i PT-PT+700 


4430 


goto44BO 


4460 


i<YZ>BOtnangoto4470:alsaprint"Votre re 


la! ! !7"igoto4aZ0 


4470 




racfiM. . . "igoto4Q20 


4480 


gqmubWl 








" i output "x", 160,23, 1 


4300 


lnpufunlt« mDteur"jnO:D3=03-riD 


4510 


if03<0thangoto4540;Blae!('i'-'-na(0, 100] 


4520 


If KY>M0»30thangDto4540iBl»apririt' , VQUB 




4 una bonna moyanno. " j BO-BO+1 i PT=PT+ 


4S30 


goto 4 600 


4540 


YZ«rnd<0, 1001 i 1 -f YZ>50thangQto4360i si » 




votra reita d'huila sur la pi»ta."iPT 


4SS0 


goto4600 




lfYZ>B0thangoto4380ielBBprint"Wotre mo 


■ Urn pul««ncB. "iPT-PT+1000 


4570 




45B0 








4390 


PT-PT+300 




goaubHI 


4410 


print"VOUS AVEZ REUSSI I !l " 


4620 


go«ub3360 


4*30 


prlnt"CONSRATULATIQNS! ! r , Vous repirU: 




s4i*on."iCCl-instr*(I) 


4*46 


goto200 


4630 


outputPT,60, 1B0.1 




forl-ltoBD 


4670 


outputPT,60, lB0,0iPT=PT-500[outputPT,6 


4i,8t> 


tonal 00, 300i pause. 3 


4690 




4710 


rat urn 


4720 


acraanlS, 210, 200, ISO 








CC»X"o"tnenraturn 




els 


4750 


prinfDETROIT est Lin circuit borde de 








•cha 















'iCi.-print" 
=0:1+02— ltl 



50 ;o c 



5560 lfBO-Othengoto5570:ol! 
OSUD4630 
5570 «ipa:pnnt"BILAN F1NQL 
5580 pause! 

5590 i+PT>HlthenHl=PT:input 
LE ftECORDDU JOURiinscrivei 
5600 gosub5710 
5610 clsjoutpufRECORDhWJ:", 
5620 ifPT< 10000andHI=10000thi 
, 160,2:goto5640 



CONGRATULATIONS, VOUS BATTEZ 



VICTOR LAMBDA 1 



liganl 



11 ' 



5623 1 + 1 ai 



10tr.enZ«-left 



: II*-ir 
3030 goto3550 
5040 plat60,90, 17= 
3030 output "Orand 
f'DETROIT "■ 



5070 



50 90 
51 OO 



54 SO 
3490 

3300 



«160,20,210, 
'213,21,2 

ins210, 10,213. 
'.2 

10,2)1: 



lx", 15, BO, 1 ioutput"(i»",40,70, i i OL ,tp 

i. 1 
10,2!linalBO,35,210,23,2>line212,24 

13,2:linB213,13,213,21,2:linaI80,3= 

nel95,52,2iline200,3B,2iline200,62 1 ' 



60,3 
in>16O,6S,3ilfn«120,6S,2 

in«120, 37, 2i 1 i ne93, 57, 2 
Ina98,51,2:linel04,51,2 
inBl04,43,2:linalO2,4O,2 
inBl06,40,2!forI-106tol20»tap3il 



3630 


outpL.tZ»,70, 160,2 


3640 


outputHI.aO, 140,3:CC«-inB 


S6B0 
S690 


cls:print"vaulai-vouB cou 


lfCC»="o"thBnBO-OiPT=0 


3700 


i * CC*="o" thenPR=Oi goto200 


3702 




3704 


1 f CC4-: >"o ,, andCC4^ > "n"than 


3710 


forI-lto3ipauBB0.2 


3720 


ton»400, 100 


5730 


tona300,50 


3740 


tone400,50 


3730 


tone300,75 



5150 linal32,40,2iHnal32,35,2ili 


ib13B,32, 2 


3160 linBl40,33,2.1ifiel43.27,2 




5170 linal60,20,2 




3180 output'",", IBS, IB, 1 




3200 return 




5210 tone 180, 300; tonslJO, 100: tone 


BO, 100: ton 


el BO, 200: tone ISO, 300, tone! 30, 100 1 


onaiao, 100 


: tone 100,400: tone 180, 100: pause. 5: 


onel30,200 


5360 tonalBO.200 




5370 tonBlB0,100:ton»lB0,100 




53B0 tonal70,250 




5390 tonelB0,200 




5400 pjuBBO.5 




5410 toneia0,250 




5420 tonel30,400 





WZ^ 



; 02<0thonO2=-l 



:03iOtHenO3--l 



print"ABAND0N"i<laBnO,I0i: 

tonal 30, 100: tonBl 80, 120: t 
300: tonal 20, 300: tone 103,' 
5350 




TI99 BASIC SIMPLE 



I Suite de la page 22 



4930 CALL HCHORI22. 16.82) 

4940 FOR 1=1 TC 12 

4750 CALL HCHARf 19.17.33) 

4960 FOR J-l TO 10 

4970 NEXT J 

49B0 CALL HCHARf 19. 17. 34) 

4990 CALL HCHARI IB, IB. 34) 

5000 FOR J-l TO 10 

5010 NEXT J 

5020 CALL HCHARUB. IB. 33) 

3030 NEXT I- 

5040 CALL C0L0R(6, 16,1) 

5050 CALL CQL0R(3, 16,1) 

5060 PRINT TAB<9) ("lucky 

lueka>"ll : : : : : 

5070 CALL COL0R13. 16,11 



SOBO 


REM 


MUSI QUE 






CALL 


SOUND (470 




3100 


CALL 


SOUND 1465 


147 


5110 


CALL 


SOUND 1 320 


147 


S120 


CALL 


SOUND (320 




5130 


CALL 


SOUND 1470 


173 


5140 


CALL 


SOUND (450 








SOUND ( 430 


163 


5160 


CALL 


SOUND (480 


147 


3170 




SOUND (465 




51B0 


CALL 


SOUND (450 




5190 


CALL 


SOUND (4B0 


147 



-TIR SPACIAU 

Virtuoses du JOYSTICK, le vide intersideral servira de 
decor a un duel futuriste des plus captivant. Les astres 
seront vos temoins. 

Philippe BAROIN 
Mode d'emploi dans le programme • 



Tl 99 BASIC ETENDU 



100 REM • •.■>....«■• •»»■" 

IR SPATIAL * 

110 REM Philippe BAROIf 



. DE CARACTERE 



140 CALL CLEAR :: CALL SCREEN12) 

150 CALL C0L0RU.11.1) : I CALL C0LDR(6,6. 

11 : i CALL CCL0R<5.9. 11 

160 CALL CQLUR13. 15.2)1 : CALL C0L0R(4.13 

.2) 

170 01»=RPr»f"0", 121 

1B0 02*-RPT«<' , 0", 16) 

190 AD»» ,, 0000000103030303090FOF16263BOOO 

02162E3EAF4FaFOEOC0B0" 

200 AH»«01«&' , 073DC43FlF"t.02*i."003F7EFCF8 

FFFOFF " 

210 AM««" 0000302837 1 E0E0703O 1 "*02Mi " 0000 

0OBO7OF8FCFEF^•3028140A03 , ' 

220 MD»-Q2*J.O2»!.' , 0C0E0EiB30t,OCO8O ,, «,02» 

230 flH»- j :».'.■■:.[ u l :■;■■>.. oi *?,or**.n-* 

240 MW*'=02>«!.02»!.02»6 "B0C0C0603O18OE0EQC" 

250 EX«="01041 1240B42ABB02048822A300A030 

OB028042ABB24 1 20102 1 126BB42082040" 

260 AS«="01030FlD3Bi>3FFBED87F373BlFOF0E0 

3COEOFOBBECFEC3F6F7FEDCBCB8F0E08O" 

270 B0*=*"0406070301010303030303030301000 



420 CALL CHARU16.AH»> 

430 CALL CHAR<120.AP1») 

440 CALL CHARU24.MD«I: i CALL CHARU2E 

H»):: CftLL CHAR! 132. MM») : : CALL CHARM 

.BO*):: CALL CHARU40.EX»> 

450 CALL CHAR(67.ET*>:: CALL CHAR (73. E 

460 REM 

NSTALLATION DE » * L'ECRAN 




730 DISPLAY ATI23.5) : 

3.17):PT2 :: FDR 1=1 

: CALL DELSPRITE(ALL) 

740 CALL CHARSET :: CALL SCREEN (51 

750 DISPLAY AT ( 12.31 : "POUR REJOUER. 

Z->ENTER" 

760 INPUT FINS 

770 SOTO 100 

790 REM 



4B0 CALL HCHAR122.2. 3B.31 ) 
490 PT1.PT2-0 :: RA1-0 :: RA2-14 :: CPT1 
. CPT2=6 ' RAZ DES VARIABLES DE CDMPTAGE 
500 RANDOMIZE :; FOR 1-1 TO 19 :: FOR II 
=67 TO 7S STEP B :: ET=INT <30»RND) +3 
510 CALL HCHARU.ET,lI>i: NEXT II :: NEX 

520 FOR 1=3 TO IS STEP 3 :: CALL HCHARI2 

4,1.64):: COLL HCHAR (24. 1*1. 63) 

530 CALL HCHARI24. 1+15,72)11 CAUL HCHAR ( 







» DETECTION *»»» •••• 


RENCONTRE 


BOO FDR CA-7 TO 9 : i CALL COI 


<J~<*CA,tlll 


lO.Clllt IF CI — 1 THEN 1150 




BIO CALL C0INC(ttCA.#21, 10.C2) 




B20 IF C2=~l THEN 1440 




B30 NEXT CA 









2 THEN 1100 
10BO NEXT SI 
1090 IF TY<172 THEN 1050 
1100 CALL DELSPRITE(»17)II GOTO 630 
1110 CALL S0UNDI-300. -6 f 2)n CALL PATTER 
N (#81, 140) 

1120 CALL DELSPRIT£(«17lii PT1-PT1+SOO 
1130 DISPLAY AT(23,5)5IZE(6)IPT1 n CALL 
PATTERN ( tSl , 76+4>BI * 
1140 GOTO 630 

1150 CALL SOUND<-200,-6,2>ll CALL PATTER 
N(«ll, 140)1 i GOTO 1290 
1 1 60 REM 



I REM 



TIR DU JOUEUR 2 I 



I4.I + 



b.73>! 



NEXT 



■000000 " 



2B0 AR1»- ,, 000000073DE43F1F■ I 

290 AR2»="003F7EFCFBFBFOFB" 

300 Pl»-02»t."4363676F6F7FFFFFieiE7F3C3FE 

7FFEFEFEFFFFFFFFFFFFF" 

310 P2»- , '010101030302030605040F1B66FFFF6 

6000000BOBOBOBOCB4344EBB066FFFF66" 

320 P3»-"00002072222EE4FCFC7F3F3F3F3F3F3 

F00003BlO726262FAFAFEFBFBFOEOE0E0■' 

330 El»-'*00O000402OIOOaO70FO7OF3F44BB443 

F"t,01•!."0OC0FFCOFOFC22DD22FC' , 

340 E2»= 11 00102 11 0201 17DC29F3C66DBDB663C1 

FBOB0E49F9FCEC41BFB3C66DBDB6636FB■ , 

350 E3»-"00000003060D1B366DDBFFE7BC1BFOF 

O0O03366CDaB060C6BElAF2E730180F0F" 

360 S0L«-RPT»< N F". 16) 

370 ET««"OOOOOB1C08" 

3B0 CALL CHAR<3B,S0L») : : CALL CHARI64 

1*1 i: CALL CHAR(65,AR2») : r CALL CHARM 

ARlSllI CALL CHARI73.AR2*) 

390 CALL CHAR(B0.E1*>: i CALL CHAR f 

ill CALL CHAR(96,E2*> 

400 CALL CHAR<B4.P3*> : : CALL CHARI92, 

)I1 CALL CHARU00.P1*) 

410 CALL CHAR(IOB.ASS) i : CALL CHAR I 



540 DISPLAY AT<23.5): 

AT(23. 19) : "000000" 
550 CALL MAGNIFYI31 

560 CALL SPRITE(«1.B0.3. 133,1, #2. 84. 14. 1 
53. 1,1)3,88, 5, 153, 1) 
570 FOR D-l TO 3 

5B0 CALL MOTIONf*D,0,10) :: FOR 1-1 TO 55 
I i NEXT I : i NEXT D 

590 CALL SPRITE(«t7,10B, 11,40. 1.0.3. «B, 10 
B, 14,90.1,0,8,1)9, 108,6.115, 1,0,6) 
600 CALL SPRITEHU1.116,9,70,256.0,-4,»2 
1, 116,6,25,256,0,-4) 
610 REM 

620 REM ** 

DEBUT DE JEU »• 

630 CALL JOYST(l,Xl,Yl):i CALL J0YST(2,X 
2,Y2)ii Yl— Yl :: Y2— Y2 :: C1*0 :t C2^0 
640 IF Xl-4 OR X2-4 THEN 660 
650 CALL PATTERNfdll, 116-Y1.H21. 116-Y2): 
! CALL MOTION(#11,Y1.-4*X1*B.«21,Y2,-4*X 



850 IF PY 
HEN 1440 
B60 RETURN 
870 REM 

BBO REM 

IR DU JOUEUR 



920 CALL SPRITE (I 



55 THEN 1150 : : 



1040 ELSE IF 



. 128-1 



I.9.PY.PX. 



930 GOSUB 790 

940 CALL C0INC(«14.*21,B.C1) 

950 IF Cl=-1 THEN 9B0 

960 CALL POSITIDN(tHfl.TY.TX):: IF TY>160 

OR TX<16 THEN 970 ELSE 940 
970 CALL DELSPRITE<*14!:: GOTO 630 
9BO CALL S0UND(-300,-7.2J : : CALL DELSPR1 
TEt*14>:i CALL PATTERNIH21. 140) 
990 PT1=PT1*1000 
1000 RA2'RA2*3 :: CPT2=CPT2-1 : : IF CPT2 



,6*X2) 

1220 GOSUB 790 

1230 CALL C0INCt(H4,«ll,B,C2) 

1240 IF C2— 1 THEN 1270 

1250 CALL P0SITION1H14.TY.TX) : : IF TYM6 

OR TX<16 THEN 1260 ELSE 1250 
1260 CALL DELSPRITE(«14) : i GOTO 630 
1270 CALL S0UND(-300,-7,2)ii CALL DELSPR 
ITE(»14):: CALL PATTERN Cttl 1 , 1401 

12B0 PT2-PT2-MO00 

1290 RA1=RA1*3 !! CPT1-CPT1-1 :: IF CPT1 

=0 THEN 700 

1300 DISPLAY AT123. 17):PT2 :: CALL HCHAR 

(24,RAl,32,3).i CALL PATTERN(»1 1 . 1 161 

1310 IF C1O0 THEN B60 

1320 IF CPT1-0 THEN 700 ELSE 630 

1330 CALL SPRITE(«17. 136,6, PY.PX.20, 01 

1340 FDR SI=-I TO 3 

1350 CALL CDINC(«17,#Sl. 10,C2)1! IF C2— 

1 THEN 1400 

1360 CALL P0SITIDN(#17,TV,TX) : : IF TV>17 

2 THEN 1390 
1370 NEXT SI 



I 700 



660 CALL KEYU.Tl.STl):: CALL KEYI2.1 

T2> 

670 IF ST1 THEN BBO ELSE IF ST2 THEN 



6B0 GOSUB 790 : : GDTO 630 

690 REM 

700 REM 

FIN DE JEU •»» -- 

710 CALL SOUNDI-300. 101B. 



2.S 



: CALL 
,1 



1020 IF C2O0 THEN 860 

1030 IF CPT2-0 THEN 700 ELSE 630 

1040 CALL SPRITECB17, 136, 9, PY.PX.20, 01 

1050 FOR SI-1 TO 3 

1060 CALL C0INC<*17,#SI. 10,C1)II IF CI — 



1 



1110 



1380 ; 



N (#81, 1401 

1410 CALL DELSPRITEI#17) j: PT2-PT2+300 

1420 DISPLAY AT(23, 17)SIZE(6) tPT2 II CAL 

L PATTERN(»SI.B0*4»SI) 

1430 GOTO 630 

1440 CALL SDUNDl-200,-6.2)i : CALL PATTER 

N(#21, 140):: GOTO 1000 • 



■J^JfrJU i»Bfe> 



1070 CALL F 



sit: 



A_A 



Ql TESTS 



SUITE DUN72 



FX 702P 



VoiCi I'OCCasiOn d'etre COrwainci) une fois pour toute r esultat ou I operation elle-meme, puis EXE. Si vous lardez a repon- 
niiP unti-P nuntipnl intellontiial r-nrrPsrvinH hipn a I'iHoo dfe ' ou en cas deffeL,r ' le CASIO vous donnera la bonne reponse 

que voire quotient tntellectuel correspond Pien a l idee e , passera au , esl suivant Dans le cas con traire. exact s'aiii- 
que vous vous en faites... chera. 

Renaud KIESGEM de RICHTER 

Mode d'emploi: 

1. Ql NQMBRES . vous propose des suites de chiffres obeissant a 
une suite logique, dont certains sont remplaces par # . Elle utilise 
entre autres les operations + .-.",:. Vous pourre2 repondre par le 



2 .QI LETTRES est identique au precedent, mais cette fois. les chif- 
fres sont remplaces par des fettres et vous devrez bien sue. decou- 
vrir I'astuce. N oubliez pas que le temps est parfois limite. 

3 Ql CHIFFRES ET LETTRES est un savant melange des deux ou 
les astuces logiques sont plutot ditticiles a decouvrir... Bonne cogita- 




LIST 

1 SBC :R=57:URIT 
8:0=l»:St=" ?'l 
T=18:S!PT 0:FOB 

F=9 TO 5:6=I>F 
tT 

2 FOR N !t USE 
6 7:Zt="t":6SB 
6IHEXT KiHESI F 
:PI!t :m "l]=" 
;SX:EHD 

J C=!*IHT (8HHHI 
:!EI 

:B=IHT (P.BHH2: 
RET 

5 IF fl»fR>» r, ";FRT 

csr !:a;£SR Di 
Mffl)i!J(IH!D 
=8*2 

6 (EI 

T *="ZYKWVUTSMPO 
mUJIHSFEDCBJ" 
:RET 

8 5=H!H! (FSHIti 
:9=2*1PJ !RR»H 
21:RET 

9 BEST HPRT it=" 
":F«R 1=1 TO 3: 

Htp,tn;:ieT 

l:PRT Wt"60T 
OP, 

i! ESP 4:6S! 3--P!= 
2CSJE 3:F0P, 1= 
8 TO 8 STEP lit 
{Ii=p:8)(!M!=» 
!J(B4! 

1! 8=8*0: BEST I: PR 



T :fl=8:C=2:F0R 

1=8 TO ! STEP 2 

:IF A(I)>9;C=3: 

Pi-'H" 
!2 60TO 
1! PST CSR B;fl(I)l 
14 PPT CS8 B;8)U* 

1)mB=«*C:HEST 

1:6010 « 
IE iF 0=I1V=B!!):S 

=9B:PRT CSR R*l 

!Pti:S0TO » 
1; IF 0=I*l!V!=fiti 

0):8t!0)=2t:«=l 

9 

18 SOTO 13 

19 PRT CSR OlSiliS 
0T0 8 

2! 6SE 24:V=!1BT=8 
IFOR 1=1 TO 5 S 
TEP 2:6SB 4:fit( 
!*D=mO(B*:2,l 
i:SS8 3 

2! AI!i;=»I0(fl*12, 
i!:!t=(t*8Sili* 
Bt(Hl)!lBT 1: 
0=8:F0R 1=6 TO 

Q 

22 ESS 4:6SB 5:«ES 
i IiFOB fl=l TO 
S:6S6 5:HEST B: 
PRT CSR DI'ltH 
II"; 

23 60TO Si 

24 i="4!235i981T8H 
0TCSMS.BSRSEI6U 
ariPP.T :EET 

i( 6S6 24:6Si S:FB 



R 1=8 TO 3:6SE 
4:BSB 32:81!!!= 
i!*«ID!P„!) 

31 FOR J=-l TO B',6 
SB 3:flt(l)=fl!(I 
WHKCIUHT 
J:SOT0 9 

32'(l=l(ie(B*T,l;:I 
F M'llWWI 
I=Zi 

33 RET 

48 l=8:f="-=»P'THE 
.LZ«(«lt":FWl 1 
=8 TO i:6SB B:E 
=0-l:6SB B:fi!I! 
=[ 

41 y!=T)tllI0iEi4*B 
, I):HEKT 1:PRT 
:6SB 4:D=l-a:PR 
T Yl; 

42 I=19:F0R l=-t T 
8:3=C*!ilF0= 
i;V=B!-Ii:PBT C 
SRB*l!Z(;:fi3!0 

44 

43 PRT CSR MM) 

44 C=C-2:60T6 Tl 
SB C=8:ESB 3:0=C:6 

SB 4!MiIF M 

!B=4'.C=-1 
51 FOR 1=8 TO 3:Y= 

8!F0R J=l TO E: 

HtlifflN 34 
52Tt=Vt*»ID(B,l': 

fl=fl*2:HEyi J 
53 BtC;=;t* - t"!P= 

fl-B:B=B*C:60I3 



54 IF «=0;Vt=H10!8 
,l):Vt=WZt:5= 
0*l:J=J*l:8=fl*2 
:]F 8=J-1 THEN 
53 

55 60TO 52 

68 FOR 1=6 TO ? ST 
EP 2:6SB 8:Rt(I 
)=mO!H,t):B(I* 
I)=D:tB! l:OSE 
B:E=4 

61 0=l*2»iB-l:C=63 
IFOR 1=1 TO I S 
TER2:E=E*«(1): 
BEST I:IFE<14! 
C=67 

62 PRT :B=-2:B=8:F 
98 1=8 TO T STE 
P 2:a=a*B!I»D* 
1 : SOTO C 

63 IF »>I*1 THEK 6 
5 

6(PRTCSRB*l:Zt! 
:(=B!I*1!:60T0 
66 

65 PPT CSP a:BH*l 

66 PRT CSR MMI) 

i:B=fl*2:S0TO Tl 

61 PBT CSR BlflKI! 

*'i";:B=R*2:»E:': 

T I 

68 FOR 1=7 TO 1 ST 

EP -2MF MIPR 

T CSR EMMV2 

:a!l)i:E0T0 71 

59 PRT CSP E»i!*i; 



/2!ZI;:V=8(1) 
Tl BEXT I:60TO 96 
8T IBP " ",«! 

88 IF «f*M;6SB 95 
:PRT Vt:RET 

89 PRT :PRT "EX8CT 
":STRT 3<f*0'.RE 
T 

98 PRT CSR 19!™" 

1HP« 
SI IF M TBEN 89 
92 6SB 95:PRT V:K 

T 
?5 STflT F-0:PPT :P 

RT •FflOX CEST 

"', : RET 
9? FOR 1=8 TO 8:8! 

=KT:1F«S=":B 

£*T I: PPT :P8T 

Vfl" * V1TE SVP 

":RET 
9! 60TO 88 

LIST 

1 S6C :ESE c i: : 3- 
F=8 TO 8:6=X»F 
rt:»=3*F:F0R t= 
6 TO i:5SE S:FC 

1. 1=1 to a 
iKIWfl 
I:6SB S5:HEH I 
:«EST F:PRT ' ! 
1= ";SK:EBD 

3 C=5:6CTC 4 

4 B=2*IHT 'RBSItC 
:RET 

5 C=2:S0T0 4 

6 C=4:S0T0 4 



! E=2*ltfT (RB«t*3 

:C=IBT (RMt<2: 

RET 
S C=X:EOTO 4 
« fl(I)=188Bi8»168 

iB*lfl»C*t:BET 
IB P=5:6SB 6:6S8 1 

M60T0 V 

11 0=X*B:B=0*4:6SB 

3:8ET 

12 ESB 8:R=3*B:6SB 

B:B=B:B=17:RET 

13 6SB 8:8=-3-B:6S 
E 47: RET 

14 6SB 6:R=B:6SB 6 
:B=B:RET 

15ESB6:R=8:6SB 6 
:B=BiRt6:RET 

16 FOR 1=8 TO P:fl( 
11=R:6SB KiHEXT 

I: RET 

17 fl=fl*R:8ET 
13 a=P,tR:RET 
19 fl=fl/R:RET 

28 6SB 7 

21 0=6*B:S0T0 

22 6SB0-»B=29!60 
TOT 

23 60TO 22 

24 B=2847:R=B:6SB 
5:«=24*8:IF B=2 
6!6SB 3:R=4-B:B 
=4*8 

25 P=9:60T0 V 

26 fl=Bi2*B:RET 
2? B=«a*P,)/2:RET 

29 8=R-l:00T0 17 



38 P=6:6SB 3:B=B:8 
SB 6:K=B*34:GOT 
21 

32 60T0 V 

33 6SB 8:R=3»B 

34 SOTO 1 

35 fl=5B49>fl:60T0 1 

36 R=2*I:B=BtH8i8 
:RET 

37 R=R*l:B=fl*HtI»R 
:RET 

38 R=2*I:60T0 18 

39 R=7-I:BOT0 19 

48 P=9:B=42:6SB 5: 
0=B*41:1F 0>43 
THEN 45 

41 ESB 4T:6SB Z:8= 
B:6SB 5:S=E:BSB 

2:B=6:ESB 5:T= 
B:S0TO '( 

42 R=l:0=T:6SB 0*1 
5:0=B:T=S:60TO 
h 

43 ii=R:S=0:BET 

44 B=L:l=R:S=0:0=0 
:RET 

45 BSE Z:L=B:6SB 5 
ii!=C:60T0 41 

4 7 fl=8*Iffl fRBBit! 

:RET 
43 B=5-1HT (8BBI« 

:IFE=8TBEBZ 

49 RET 

58 6SB 3:K=3*1BT '. 
E';:0=53*6:»=:: 
W!6Si 3:8=? 

51 BS8 3!lr HI 
EH 3! 



52 C--R:FOR 1=8 TO 69 60TO 63 
6:6SB 9:R=«:5SE 71 S=71:F1R J=B TO 

OlBEKT I:RET 1:6SB CESB 11 

53 i=I*r.BS6 !'.M :SSB ?2:NEXT J: 
:B=C:RET J=8 

55 B=B:B=C:C=t:!=R 71 RET 

:RET 72 «=6:F0B l=J TO 

56 B=S:B=R:R=C:C=B S STEP 2:C=B:6S 
:[=R:SSB 53:C=8 B B:fl(I)=8:BSB 
:R=a:B=!:t=R.:EE S:BEXT IUE1 

T 88 ESB TiSSB 11:8= 
5? a=C:C=0:0=B!B=P 82:6BT0 72 

:RET 82 l=R:R=C«t<IH: 
58 R=C:C=B:E=P:6S8 GSB 17:8(1*1)=B 

53:C=5:[=R:RET :R=B:EET 

85 IBP " ",fl:B=a<« 
39 B=E:B=C:C=R:ESB *I):IF B=BiSTBT 

53:B=t:0=C:C=8 X*4tF:PRT " EX 

:RET ACT": RET 

66 63B 57:H=n:6SB 86 STflT F-VUBIT Z 

Z:R=B:P=9:SSB :PRT "FflUK FORC 

V:0=8:6SB 7:P=1 E";F:PRT "CETfl 

*C:!=P IT:";B:RET 

61 R=B-2:6S6 7:0=C 98 «=4:FCR 1=5 TO 
:E=0:fl=63*3>R:6 9:6SB 3:«(])=3* 

S! B:»=T:RET B:HEXT I:SSB 7: 

63 V=fl(6):F9R J=9 FOR 1=1 T9 5:fl( 
TO 0:fl(J!=fl(J*l I)=« 

!:HEXT J:fl(Ji=« 91 FOR J=4*i TO 9: 
:1F R=2 THEN 61 B!!!=»tfl(I)*B(J 

64 0=1*2:!=0*P:IF ):fl!3;=B(J!-C:K 
0<X THEN B EXT J:REXT I:RE 

65 RET T 
66B=E*0:I=BO»:fl( 96 «BIT 8:PRT "81 

0!=B(D*l)'.fl(t*l TEST (ROKBRES!" 

)=I:60T0 64 :2=48:V=16:X=18 

67 a=25-l»T !RBHt< :H=-1:STBT 2:RE 
Z:8ET T • 



TRAPPES 



Bon suivez moi bien. C'est un jeu ou les regies sonl 
remplacees par des regies qui se croisent et qui peu- 
vent etre pleines ou vides. Sachant que sous une inter- 
section il peut y avoir la padie pleine de la reglette ou 
un trou , il faut loger ses reperes dans les intersections 



;a rem »*«*•«***«#••#•**••*•*#**** 

20 REM « TRAPPES • 

30 REM • TRS B0 16K mod. I 1 1 I • 
40 REM • Deceipbi-E 84 C.COUROUBLE * 
50 REM •*»»»«**». •#••••**•••*•••«• 

100 CLS:CLEAR200:DEF1NTE,P, I ■ J , U-Z : DEF5TRR, N,G 

110 D I ME (10, 1 , 3 ) , P I 1 4 > , P J < 4 ) , NJ < 4 > 

120 RL=CHR«(30) 

130 GOSUB500 

140 GOSUF1000 

160 GOSUB2000 

170 GOSUF5000 

1S0 GOSUB3000 

190 GO5UB4000 

200 PRINTai75. "DESIREZ-VOUS UNE" i3240, "AUTRE POSIT 

ION- i3303, "DE DEPART (0/N)?*| 

210 R=INKEY«: IFR = " "OR< R- J ■" 0' ANDR>: "N" )THEN210 

220 IFR="O"THENGO5UB5500:GOTO200ELSEPRINTai75,RL;3 

240, RLiS303.RLi 

230 GOSUB6000 

240 GO5UB7000 

250 F0RI-176T06BB5TEP64:PRINTSI, RL | JNEXT 

260 PRINTai76,NJ< Z) i3246, " GAGNE ! '" i 

270 FORI-1TO10 

2B0 PRINT3368.RL1 :GOSUB11000 

290 PR1NT3369, "FELICITATIONS" I I GOSUB1 1000: NEXT I 

300 PRINTS496, 'DES I REZ-VOUS" i 3360, " REJOUER10/N ) 7 " i 

310 R-INKEV«: IFR=" "OR( R<> -0- ANDRv > "N" JTMEN310 

320 IFR="0"THENCLS: RESTORE IGOT01 40 

330 CLSiPRINTCHR»<23> 

340 PRINTS2S6, "AU REVOIR ..." 

350 FORT=1TO500:NEXT 

360 PRINT3520,"ET A BIENTOT. ■ 

370 FORT=1TO5001NEXT:CL5 

3B0 END 

500 REM **»**•-«*».»»»»»»»•»*#«*»« 

510 REM PRESENTATION 

520 REM •*•••■■••*■«.•■•••»••••■* 

550 CLS:R="»" : PRINTCHR* ( 23 ) 

560 PR1 NTS 12, STRING* I 19, R) ; S76, R;31 12, Ri 

570 PRINTS140, ". TRAPPES »"l 

5B0 PRINTa204, Ri S240, Ri 3268, STRING*! 19, R> ; 

590 F0RI=1T06:G0SUB1 1000!NEXT 

600 F0RI-1T03 

610 PRINTS296,STRING»< I, " ">l 

620 GOSUB11000 

630 NEXTI 

640 GOSUB11000 

650 FORJ=0TO12:FORI=15594+64«JTO13330STEP-64:POKEI 

, PEEK I 1-64) 1P0KEI+1, PEEK (1-63) I NEXT I 

660 FORI=15530TO15506+2»JSTEP-2iPOKEI, PEEK (1-2) :NE 

XTUNEXTJ 

670 FORJ-0TO13=FORI-16362TO15594+64*JST£P-64:POKEI 

PEEK (1-64) IP0KEI+1. PEEK (1-63) i NEXT I: NEXT J 

83 F0RI=lTO3JPRINTa296,STRING«(I,R) | t NEXTI iFORI=l 

O6>GO5UB11000:NEXT 
690 CLS I RETURN 

000 REM »••••■•«••••*■**••■••••*• 

010 REM INITIALISATION 

020 REM •••»*•••••••«•••*■•**•*•* 

050 PRINTCHR»(23)iPRINTS512,"UN MOMENT S"IL 



et eliminer egalement (ce seratt plus simple) les repe 

res adverses. 

Fin du probleme. a vous de jouer ! ! 

C. COUROUBLE 



h 



TRS 80 



\ 



A suivre : 

En raison de la longueur 
mhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro- 
gramme en deux fois 



200 rem 

210 rem graphisme 

220 REM 

230 G1=STRING*(3, 1< 

166) :G3=5TRING»(3, 1 

260 GSI 1 )=-»": GS!2)="#':GS <3)="0"=GS(4)="X- 

270 CLSJPRINT3512, "DESI REZ-VOUS LES INSTRUCTIONS 



n m 



V 



:=CHR«( 133)+CHR»< 179><-CHR» 



4340 PRINTGS! 

4350 RETURN 

5000 REM ■•*•■••*<.*■.**.»••■. 

5010 REM ENTREE DES JOUEURS 

5020 REM • •••••..*•■<..•*..„. 

5050 CL5:PRINT312S, "COMB I EN 




,;, / n 



7"l 



280 R=INKE¥»: IFR=" "0R( R : ■ "<>" ANDR- J "r 

290 IFR*"O"THEN20000 

300 RETURN 

2000 REM »•*•■•»««•*.«••••••...•.■» 

2010 REM SOMrtE DES POSITIONS DE JEU 

2020 REM •■•••*•*••*•*■•■■•»••. *•*■ 

2050 FORI=2TOSiF0RJ=2T0B:E( I, J,B)-EC 

1JNEXTJ, I 

2060 RETURN 

3000 REM .•••»«*•#».#..»»•».«<.«*.. 

3010 REM MISE EN PLACE 

3020 REM •*»•**>••>•■•••><••..•....■ 

3050 CLStPO-0 

3060 PRINTTABI7) ;"A B C I 

G' 

3070 F0R1=1T07 

3080 po-po+iaa 

3090 PRINTSPO, I i 

3100 NEXTI 

3110 P9-3 

3120 F0RI-1T07 

3130 IFP(I )=1THENR="G"ELSEIFP( I >=2THI 

D" 

3140 P0=P0+12B:PRINT3P0,R; 

3130 NEXT 

3160 P0=65 

3170 F0RI-BT014 

31S0 IFP(I)=1THENR=-H-ELSEIFP(I>=2THE 



IL DE JOUEURS (2 
THEN5060ELSEJO=V 



J . 1 ) -E ' I , J ■ 2 



I INPUTR: 



319B 
3200 
321B 
3220 
3230 
(1)1 
3240 
32S0 


P0=P0+6:PRINT3P0,R; 

NEXTI 

F0RI-1T0J0 

P0=6B7+64»I 

PRINT3P0, I;3P0+3,NJ(I) JSPO+12, 

NEXTI 
RETURN 


4010 


REM AFFICHAGE TOTAL I TE TABLEAU 


4070 


P0-12H 

F0RJ-2T08 

F0RI-2T0B 



00 REM 

10 REM TABLEAUX 

20 REM 

50 FORI=1TQ9:FORJ-2TOS:READE(I. J, I) (NEXT J, I 
60 F0RI-2T0BiFORJ=lTO9iREADE(I, J, 2) I NEXT J, I 
70 FORI-lTO10iFORJ-lTO10iE( I , J, 3>"BINEXTJ, I 
B0 F0RI-1T014IPI I )»2«NEXT 
9B FOR1»1TO4!PJ(I)=.0:NEXT 



4090 ( 

4100 NEXTI 

-.! 10 P0 = P0 + B6 

4120 NEXT J 

4130 RETURN 

4200 REM »»»*»«»»«*»#•»#•»»#*•»•#» 

4210 REM AFFICHAGE DES CASES 

4220 REM «**»*•»*»*•«»•«»#•«•»••«» 

4230 PRINTSPO, G3 I 8P0+1, I lONE( I , J, 3)*1GOTO430B, 4310 

,4320,4330,4340 

4260 PRINTSPO.GUSPO+1, ! :ONE< I , J, 3) +IGOTO4350, 4310 

,4320,4330,4340 

4270 PRINTSPO, G2T8P0+1, i :ONE( I , J, 3) +1GOTO4350, 4310 

._432Bi 4330. 4340 

430B Pf»INTCHR»(46) i J RETURN 

4310 PRINT6S(1 )f:RETURN 

4320 PRINTGS(2) ( : RETURN 

4330 PRINTGS(3) ; : RETURN 



5060 R=INKEY«: IFR= " "ORR-. "2"0RR^ ' 

AL(R> 

5070 F0RI-1T0J0 

50S0 P0-192+64»I 

5090 PRINTSPO, "PRENOM DU JOUEUR No 

NJ( I)*LEFT»(R,9> 

5100 NEXT 

3110 PRINT3600, "MERCI. ■ = FORT=lTO500i NEXT i RETURN 

5500 REM ••*•«»••»•»••••••••..*»*. 

5510 REM CHOIX ALEATOIRE POS. DEP. 

5520 REM ••*•■»*••••>*•■•>■•••.•** 

5550 PRINTS175,RLiS240,RL;S303,RL(S179,"UN M0MED1 " 

53240, -S'lL VOUS PLAIT"! 

5360 F0RI=2T0a 

5570 Z=P( 1+6) 

5590 W=RND(3i :IFW=1THEN5610 

5590 IFW=2ANDZ=1ORW=3ANDZ=3THEN55B0 

5600 ONW-lGOSUBS650,a450 

3610 NEXTI 

5620 FORJ-2T0S 

5630 2=P(J-1 > 

5640 W=RNDt3)!IFW=lTHEN5670 

5650 IFW=2AND2^1ORW=3AND7=3THEN5640 

3660 ONW-lGOSUBe050,B250 

3670 NEXTJ 

56B0 PRINTS 175, RL i 3240, RL (3303, RL i : RETURN 

6000 REM •••*»••*•»*•■»»•*••**»••* 

6010 REM MISE EN PLACE DES PIONS 

6020 REM **•»»••«•■.*.•,•***»•■•■* 

6050 PRINTS173, "MISE EN PLACE" t 3239, -DU PION 

" iS367, "JOUEUR No *t 

6060 F0RW-lT05:PRINTS24 1,W;:lFW=lTHENPRINTS243,"er 

■ !ELSEPRINTa243, *eme" ; 

6070 F0RX=1T0J0 

6080 PRINT3376, X; 

6090 PRINT3495, "COLONNE (A-G>? *| 

6100 R=INKEY«i IFR-- "ORR-r - A"ORR>"G" THEN6100 

6110 PRINTRl tI=ASC(R)-63 

6120 PRINTS539, "LIGNE (1-7)? "] 

6130 R=INKEV»:IFR=""ORR';"1-ORR:'"7"THEN6130 

6140 PRINTRi :J=VAL(R)+1 

6150 IFE(I,J,3)=0ANDE(I,J,0)>0THEN6250 

6160 F0RZ"1T05 

6170 PRINTS623,STRING*(10,32) i :GOSUB 11000 

6180 PRINT3623, "IMPOSSIBLE" ! :GOSUB11000 

6190 NEXTZ 

6200 PRINT3691, -RECOMMENCEZ I") 

6210 GOSUB10000 

6220 PRINT3495,RLiS559,RLia623,RLi36?l,RLS IGOTO609 



6250 PRINTS623, "D'ACCORD"! 

6260 E( I, J,3)=X:PJ(X)=PJ(X>+1 

6270 PR INTS1 33+128*1 J-2)+6»( I-2),GS(X) i 

62B0 PRINTS699+64»X,PJ(X) I 

6290 FORT=1TO130INEXTT 

6300 PR INTS493,RLi 8339, RL ! 3623, RLi 

6310 NEXTX 

6320 NEXTW 

6330 PRINT3175,RL; 3239, RLI 3327, RLi 

6340 PRINT3960,RL! SRETURN 



A SUIVRE.., 



< i _ i _ J 



,ZX81 

Suite de la page 7 





■240 PRINT fiT 



BT 12,15 

7271 RETU RN" 1 ' 1P ' 

727B REM lp"""^"""^"^""^"^^^^ 
-279 REM I ANIMATION OE FIN DEI 



?T p E_ 



7280 REM 
7231 REM 
72BS LET I 



mti to i+i 



72SS NEXT I 



ITIALI5RTI0N 2 PRPT I 



_.. IE+3+) 

734-0 LET T=0 

7350 LET IX=0 

7363 LET IY.0 

7370 LET Xsl 

738U LET Y=l 

7390 LET Z=E+34 

74.00 IF 5 = 1 THEN OOTO 

74.01 REM p""**—*^^* 

74.02 REM I RECLE5 DU 
74.06 REM ' 

'- CL3 



.3. " iDEUMEME PfiR 

'440 PRINT AT 4,2." *U0U5 UENEZ 

DE DEMONTRER QUE'' 
'450 PRINT "UOUS ETES CAPABLE OE 

PILOTER UN AUION," 
?455 PRINT 



7460 PRINT " -L ETfiT MAJOR SUPR 

EME DECIDE DE UOUS CunFIEB UNE 

MISSION CA- PITAlE iNON OUE UOUS 

SOVEZ LE MEILLEUR PILOTE.MAI; 

7465 PRINT 
7470 PRINT " 
:flr:;PORTE A L 

SUP LA LU- HE. " 
74.75 PRINT 

7430 PAINT " *LA,U0U3 CEUPEZ UT 
ILISER TOUTE^OTPE HABILlTE POUR 
PRRUENIR A DETRUIPE LA BASE REB 
ELLE ET RES-50RTIR UIURNT DU CRN 
YON." 

7465 PRINT 
7.1.5- POKE 16442,4 

7490 PRINT ■' PRES5EZ UNE TO 
UCHE' 1 

7500 IF INKCVt""" THEN iOTO 75(S0 
7510 CLS 

7530 PR INT AT 2,S; " iDEUXIEME PAR 
TIE) " 

7543 PRINT AT 4,0, " +L0R50UE UO 
US ATTEINDREZ LA 6AS.E PE8ELLE 
I*) L AVION PA55ERMEN MODE COMBA 
T AUTOMAT IOUEMENT . " 
7545 PRINT 

7550 PPINT " tMALHEUREUSEMENT U 
OUS NE DIS- PQ5EZ OUE DE DIx MIS 
5ILE5 PuuP C'ETPUIRE LE VAISiEAr.i 
AMIRAL. ' 



QMPLIR CETTEMIS5I0N RAPPELLEZ VO 
US OUE UOUS DEUEZ RAMENER L AVIO 
N A TOUT PRIX, UOUS. . ." 
7530 POKE 16442 ,4 
7640 PRINT " 

PPE5SEZ UNE TO 
UCHE 1 ' 

7790 IF INKEY«="" THEN GOTO 7790 
7600 ClS 
7510 REM I 

7811 REM I AFFICHAGE OU DECOR 
7614 REM ■ 



7555 PRINT 
756S PRINT 
BLES; - 
7565 PRINT 
7570 PRINT 
=,BAS" 
7580 PRINT 
s>MfluT' 1 
7610 PRINT 
7620 PRINT 
LLEZ COMME 



COMMANDED UTILISi 



+L==^DROITE 












3010 PRINT^ 






— 










5030 PRINT 














900S REM 1 ON CONTINUE 


LE JEU | 


9015 FOR TTT 









rtr- 



AT 9,7, ■' 

AT 10,7, 
AT 11,". 



; 20 PRINT 

PRINT 

9040 PRINT 
1% I 

-05£> PRINT 

9060 PRINT 

3070 PRINT 

ior-o if iw _ 

9051 IF INKET) $ = 

903= IF VIC 

9034 IF '.'IE 

9065 LET S^_ 

9039 IF INKE 

JO-30 IF INPE 



U IMI II 



» il.ii LSD N> 

E, ( = '■" THEN JcT.j 30iC 



9100 CLS 
9110 PRINT 
9120 ETOP 



1 THEN GOTO 7000 
AT 12, 10, "DOHMRQEi . 



LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 



DARK STAR (spectrum) 
de Design Design 



Loin au-dei& des galaxies, en- 
deFiors du Temps el de I Es- 
pace. git un astre mort. 
Comme des eres auparavant. 
une dizaine de planeles tra- 
cenl leurs ellipses erratiques 
autour de cette etoile que cer- 
taine race nomma "soleil". La 
vie exista. Elle y (ut meme vi- 
rulente: I'Homme, apres bien 
des errements et des echecs. 
vainquri le Principe de I'Attrac- 
tion et parlit a la conquele du 
satellite de sa planete la Lune. 
Plus tard, de puissants aero- 
nefs (utilisant pour la premiere 
fois dans I'Univers connu et in- 
connu les portes hyperspatia- 
les) quitterent le systeme so- 
laire a I'assaut des etoiles 
proches (Alpha Centauri. 
Proxima. Sirius...)- 

Bien des gen6rations passe- 
rent, modifianl genetiquement 
les differences branches hu- 
maines, chacune sadaplanl a 
son nouveau milieu. Mais tou- 
jours, la suprematie de la 
Terre maintenait I'Hegemonie 
Galactique. Malgre tous les 
progres technologiques ac- 
complis au cours des derniers 
millenaires. la race dans son 
ensemble n'avait pu ou su eli- 
miner ses instincts auto-des- 
tructeurs. L'embrasemeni de 
lensemble de I'Hegemonie 
conduisil a une guerre fratri- 
cide sans precedent. 

Le document que vous allez 
pouvoir manipuler est 1'une 
des rares pieces restant de cet 
auto-genocide. Nous n'avons 
pu le reconstituer que partiel- 
lement. mais il vous penetrera 
de la menlalite .de ces hu- 
mains. Votre role, dans cette 
simulation de combat, se limite 
a reconquerir toutes les plane- 
tes prises a THegemonie par 
les rebelles. Vous ne disposez 



que d'un seul vaisseau (un 
croiseur galactique de classe 
A) et que d'un stock d energie 
non renouvelable. Votre tache 
vous conduira en de multiples 
points de la galaxie, liberant 
les planeles de cinquieme 
ordre ou combattant des flot- 
tes dix fois superieures a 
vous. Une seule devise: 
combattez jusqu'a la victoire 
finale et la restructuration de 
I'Hegemonie ou perissez. 

Ce logiciel propose par Design 
Design fait parlie des rares 
jeux de lespace interessants 
et de qualite. L'aclion se de- 
roule sur trois niveaux: combat 
spatial, combat en surface 
(chaque planete dispose de 
defenses plus ou moins puis- 
santes) et deplacements en 
hyperespace. Chaque parame- 
tre de ce combat historique 
peut etre modifie au gout du 
joueur. Si lennemi utilise 
toutes ses ressources. survi- 
vre plus d'une minute devient 
un defi. 

Les graphismes exceptionnels 
(pour le Spectrum) ne ralentis- 
sent pas sensiblement la rapi- 
dite du jeu, ce qui constitue un 
exptoit a nu! autre egal pour ce 
micro. A posseder imperalive- 
ment. 




PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES ! ITienU 



Pepe Louis enquete sur de myste- 
rieux enlevements de jeunes 
femmes perperres par Harry Kong 
(lOmbre Verte) et le Gang des 
Puces. Son intuition le mene en Ca- 
lifornia oil il se lie d'amitie avec 
Mick Bidouilie. le jeune et riche re- 
porter du Washing-Machine Post 
Mick a des revelations a faire... 

5eme EPISODE: 

SUR LA PISTE DE 
L'OMBRE VERTE! 

Ce petit jeunot de Yankee est 
incroyablement organise et plein 
aux as. II entretient une tribu de 
secretaires et de pupitreuses 
aupres desqueiles Ornella Muti 
ressemblerait a Serge Gains- 
bourg. 

- Voyez-vous peipei, j'aime 
beaucoup voayager for mes re- 
portages. Mais c'est grace a 
mon reseau of transcommunica- 
tions around the world que je 
souis le mieux informei. 

Nous circulons dans cette 
grande piece doucement venti- 
lee. Le calme esl a peine trou- 
ble par le doux claquement des 
phalanges sur les claviers 
QWERTY. Ca me rappelle le 
bon vieux temps, quand je 
n'avais pas d'arthte. A cette 
epoque. j'aurais pu defier n'im- 
porte qui: j'etais capable de 
taper douze pages de listing 
sans respirer ou d'interpreter la 
Traviata de memoire sur un 
Spectrum + sans lui 'aire sauter 
les touches. 

Mick Bidouilie est tier de me 
montrer son installation. Mais je 
n'ai pas trop de temps a perdre 
et je lui attrape le bras dune 
main ferme et caleuse. a peine 
ridee par les annees. 

- Comment savez-vous ou se 
trouve Harry Kong ? 

II sesclaffe et ouvre un large 
clapoir en forme de Hamburger, 

- Facile Peipei. Avec le Reseau 
les informations circulent very 



quickly et sonl tout de souile 
analysees. Le Chip's Gang 
d'Harry Kong a montei pas mal 
doperations douteuses all over 
the world. 

Je dois avoir la tete dun chim- 
panze a qui on apprend les sub- 
lines de la danse classique, 
parce que je ne comprends pas 
grand chose a son anglais ma- 
line de francais. Mick sen rend 
compte et illustre brusque men! 
ses propos de grands mouve- 
ments de main. 

- Harry Kong el sa bande se 
deplacent autour de la terre. 
Around the World ! II fait de 
grands cercles avec lindex. 

Je veux bien le suivre dans sa 
demonstration, mais je serais 
plus curieux de savoir exacte- 
ment oil se trouve 1'ombre verte 
et le harem des jeunes femmes 
qu'il a enlevees. 

Mick Bidouilie poursuit avec 
beaucoup d'enlhousiasme: 

- Nous avons etudie les depla- 
cements of ze Green Shadow. 
Et nous sommes arrives a cette 
fantastique conclusion. Peipei 
Louis... 

II me montre un posle terminal 
sur I'ecran duquel phosphore 
une map pern on de. 

- Laquelle ? 

J'ai pose ma question dun ton 
badin, parce qua mon age on 
ne s'etonne plus de rien. 
II prend une intense respiration, 
remonie douze fois sa meche 
pour bien montrer (importance 
de la revelation qu'il va me faire, 
et enfin il se jette a I'eau. 

- Ecoutez bien ceci, Peipei 
Louis, old man, Harry Kong se 
deplace toujours de I'Est vers 
I'Ouest M II a des agents sur 
toule la planete, mais il voyage 
sans s'arreter never, avec le re- 
gularity dune clock a quartz. Je 
voudrais bien me lancer a son 
poursuite... 

II marque une petite pause 
emue et me prend les deux 

- Bui je souis trap connu de ses 
hommes Peipei Louis. Je ne 
pourrais pas I approcher a moins 
de 200 miles sans risquer ma 



peau de joumahste au Washing- 
Machine Post. 

Son regard devient soudain plus 
flamboyant qu'un surgeneraleur. 

- Je vais vous commiouniquer 
mes dernieres informations, Pei- 
pei. Mais je veux vous deman- 
der un service en exchange... 

- De quoi s'agit-il ? 

- Si je vous dis oil esl I'Ombre 
Verte, acceptez-vous de m'ac- 
corder I'EXCLOUSIVITE de 
votre recit pour my djournal ? 
Ces yankees ne perdent pas le 
sens du business. D'un autre 
cote, je n'ai pas le choix si je 
veux avancer vile. Je reflechis 
un momenl avant de me deci- 
der, ce qui est Ires francais 
comme attitude. Puis j'accepte 
et je demande une chaise pour 
m'asseoir a cause de mes rhu- 
matismes. 
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CONSOLES ET ACCESSOIRES Tl 99/4 

iTI99/4APaU Pet II el / Sec am 
i Secam France 
Cuble liaison magneto cassettes 
Magneto cassettes Texas Instruments 
Magneto cassettes Lonsoy .' Compteur et cattle 
Imprimante Seikoscha GP 50 A 
ImDiimanle Seikosctia GP 500 
tmprimonte Epson Rxso MaHon/Raottan 

Machine a ecrire Brother EP 44 it metnoirc 
Interface patallele eiterierjie pout Tl 99 
Interface serle exteileuie pout Brother pout Tl 99 
Extended Basic manuel onglois 
Extended Basic manuel ttangois 
Extension memoite 32K extttieute 
Monette de |eux Supet Joy a venlouse ovec 
Interlace speciale supportani 2 moneltes 
Manene Quick Shot II a venlouse Tit bloque 
avec adaplaleur pour 2 mcnetles 

PfiOGRAMMATION 

Tl Logo n° 2 en francais livtabte aviil (Module) 

Mini memoire liviaDle avtil (Module) 

K7 Basic pat soi-meme 

K7 introduction auTI 99/1 

K7 inltoduction au Tl 99/2 

K7 les techniques de programme de |eui n° 1 ou n' 

K i la ponctuotlon en trancais 

K7 diviseut PGCD/PPCM 

j}7 EPSllON/SOFTWAfit POUR Tl 99 

Basic etendu 

Lunar Landet 2 : simulation de vols spotlaux 95 F [_ 

Lunar Juniper : moto de I'espace 120 F D 

Solar systeme ; pilotage a la carte en 3 dimensions 120 F □ 

Sum Gomes (les |eux olymplgues) 1 20 F 

Ptomotlon : les 4 K7 Epsilon TensemOle 380 F D 



K7 HEBDOGICIHS SOFTWARE POUR Tl 99 

H" 3 tuDls socte Basic etendu 

N° 4 6 Jeux dont Dark Crystal Basic etendu 

N° 2 12 jeux dont Roland Gartos 

MODULES TEXAS ORGANISATION 

G est ion oe tic tilers 

Gestion 0e rapports 

G est ion privee 



500 F . 

95 FC 
595 F , 
370 FT 

1350F : 

2 500F ; 

4 150 FT 

2590 F 

1 090 F . 

1 090 F I 
750 F i 
800 F r 

1 340 F r 

195 F r 



5f 



A VOS CONSOLES Tl 99/4 basic etendu disponible 



T.I. logo N° 2 disponible 

mini-memoire 
disponible avril. 



BASIC ETENDU 
MANUEL EN FRANCAIS 



95 F 
I20F 
150 FD 

260 F D 
375 F □ 
360 F i I 



MODULES EDUCATION 

Addition/Substruction 

n° 1 ou 2 147 F D Addition Cannon 147 F □ 

Mission moins 147 F " Division/Demolition 147 F [ ' 

Meteor.Muliipllcolionl47F : Mul tip Ileal ion 1 147 F D 

Early teadina/exeicice de lecture pour debutant 




Connect Fout 



147 F : 1 Jeux video 2 147 F D 

147F D TheotldCk 147 F I 

>x retro 2 147 F 1 1 Othello 206 F I 1 

odets 206 F D Munch Man 206 F D 

walks 147 F D Ctiasse oux wimpls 147 F LJ 

map 147 fP. 



NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
Relour du pitate 250 F L 
Mash 250 F LJ 

Mtcrosurgeon 250 F Lj 

Moppet 250 F D 

Jaw Breaker 250 F ! ' 



Demon attack 250 F L 

Butget lime 250 F 1 

Hopper 250 F C 

Stor neck 250 F L 



LOT N° 1 INDISPENSABLE 

• Module BASIC ETENDU manuel en ironcois 

• K7 Basic pot sol •meme 

• K7 Lunar Lander 2 (simulation de vols 

spotloux) 850 F D 



LOT N- 2 EXTENSION COMPLETE 

Le module Basic etendu monuel en trancols 

K 7 Basic por sal meme 

Extension memoire 32K ex! 

K7 technique des piofliammes de jeux n" 1 el n' 



LOT N° 3 ETUDES DU LOGO 

Le module Boslc etendu manuel en troflcafs 
Extension memoire 32K exl. 
It looo n° 2 


2795 F a 





MO0ULES ATARISOFT POUR Tl 99 

MoonPalrol 219 F II Mlsspockmon 219FC 

Delender 219 FT. Pool poslllon 

Junglehunt 219F[J (dlsp. lin mors) 319 F T 



MODULES FUNWARE POUR Tl 99 4 
Rabbit Rail ; le lopin malln 
Driving Demon : |eux de voitutes 
St nick : le Pere Noel arrive 



10.00 F : ; 

io.oo f : . 
i o.oo f i : 



tous ■ Traverser 1'al lee des cavollers - Travetset le lleuveinteste 
de crocos - Reussit d deilvter la prlncesse - Le toul en 
musique. 120F □ 

• Antealer 9 niveau* - Un combat sons merci aans les gaieties 
c teusees pat les com bona nts - Acceleration loudroyante 
patlit du 7' niveau. 120F O 

Roiot Raiders 9 niveaux ■ PacMan dlaboliaue 



len Pecked 6 nl 



;- Jusgu'fllOoi 



tngtandcr 



0FD 



PROGRAM MAT10N SUR DISO.UETTES 

Colftet pettphetlaue Texas . otigine U.S.A. 

camprenani te boltiei. le contioleur. 

el I'unite de dlsguelie 5 700 F D 



LANGAGE PASCAL 
La cane P. ca 

• usco 

• Compiler 

• Assembleur linker 

• Editeut liter 



is disqueties Pascal 



LOGICIELS SUR DISQUETIES 

Flchlets d'adr esses sur disqueties 
Aide it lo programmatlon n 2 
Aide a la programmation n° 3 
□isquenes eiectriclte 
Resistance des maieriam 
Maihematique 



415 F LI 
7.0&1 
206 F I 
375 F : I 
375 F : ! 
252 F D 




NOUVEAUX COMTROLEURS DE DISQUETTES 
enflchaDles dons la botte petlpherlque comptable ai 
les anclennes unites de disqueties Texas ainsl qu'ai 
la no uv elle unite double lace double dens lie 



UNITE DE DISQUETTE INTEGREE 
petiphetlque Slim Line (1/2 hauteur) double loce double 
densile, capaciie 360 K ovec te nouveau contraisut 
de disqueties. Cette taille permel d integrer 2 lecteurs 
dans le companiment disque de la boite perlpnerlque 



B0NOEC0MMANDE 
TARIFS FEVRIER 1965 
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dulls Oliponr 


IK oon-. la Limit, ae no; stocks en 
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ress pour tos logical* * 30 F Se ienseiQnei pair 
<tessus de 5 kg olnsl que pour les expeditions 6 1 «tr 


ill f 
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BEGLE I CALCUl 

67 aa Soirtl-Geririoln 75005 PARIS 
325 8888 rele« i ETBXV 22006* F 1 1303 RAC 








ri d«i eroduits eiiooitlDlet tout 8 iou'i 
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